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INTRODUCCION.

Este proyecto se enmarca en lo que es mi semidaritesis para poder optar al grado
académico de Licenciado en Educacion y al titul®abdesor de Filosofia, el cual comenzé
a forjarse en mi debido a la basqueda constanendentrar formas distintas o creativas,
para generar mas y mejores aprendizajes, en lofuestudiantes que deseo encontrar al
interior de las aulas de los establecimientos emloicales chilenos, poniendo especial
énfasis, en establecimientos que presenten casem@arecursos, de cualquier tipo,
infraestructura, econdémica etc. Para asi poder, losnrecursos pedagoégicos que he
adquirido a lo largo de mis estudios y los que i@etrado al realizar esta tesis, entregar
una educacion de calidad y digna tal como se lageea cada uno de mis estudiantes del

futuro.

Ademas de intentar revertir la mirada pesimistapefesorado que piensa que so6lo con

gran cantidad de recursos econdémicos se puedgantnea educacion de calidad.

Deben ser muchos los métodos para dar este praser pero para personas inexpertas en
estas lides es muy dificil, bajo el pesimismo d¢ctieatinico que nos queda es apelar a
nuestra buena razon y la maestria de nuestros gu@asin duda han hecho el mayor
esfuerzo, para lograr abrir nuestras mentes a s$ébiidad de un cambio y afinado los

sentidos, por eso quiero comenzar mi investigas@fialando lo siguiente a modo de

introduccion:

No es tema nuevo que el juego es parte fundamdetdd existencia humana, ya
gue marca etapas fundamentales del aprendizajee dasdifiez, incluso es una de las
herramientas metodolégicas mas utilizadas, en lgasion pre-escolar: el juego, el que
poco a poco pierde terreno a medida que avanzamekraundo de la educacion basica,
media y superior, mas por desconocimiento, que gica razén, ya que el hombre
podriamos decir, pasa toda su vida jugando, realzaliferentes roles, imitaciones, etc.
gue son formas de juego y que nos llevan a aprajedizconsciente o inconscientemente,



dandole sentido a nuestras vidas, por ejemplo €jjultgos de conquista, seduccion, en el
arte y la misma experimentacion cientifica hargisiar como fruto de lo que podriamos

denominar juego. Asimismo las culturas ensayancessumbres, las incorporan a sus
integrantes por medios de rituales, danzas, et.tignen gran relacion con la naturaleza
lidica del hombre; debemos destacar entoncesnglieso, parece que nuestra razon juega,
mientras elabora las mas intrincadas formulas méar (juegos de lenguaje o la literatura

misma).

“En las culturas pre-industriales, el juego estabdestinado a ritualizar diversas
situaciones de la vida cotidiana. Con él, se pefmigfectuar desplazamientos simbdlicos
de acciones que ejecutadas en la realidad hubiersignificado la muerte de los
participantes. Los duelos y las guerras eran remesdos por medio de danzas y cantos
gue simbolizaban la accién y la hacian comprensiblé¢oda la comunidad sin que, esta

tuviera que sufrir ninguna consecuencia desagradebt

Por medio de la dimension ladica del ser humanausele experimentar, para no tener que
sufrir las consecuencias de realizar de verdadasagnes, por eso es importante, realizar

juegos, actividades, en las que los estudiantedaouensayar conductas sociales.

Pero para entrar en terreno diré: que la inserd&rjuego en educacion en si, ya es un
problema, en varios aspectos y enunciaré algunessiquan de ejemplo para identificar

para quien es un problema:

Para padres:

-Si bien desde una perspectiva mas amplia, todo®se@ducadores en una sociedad, la
diferencia estd en la formalidad que se le atribayano u otro tipo de educador (En
realidad humildemente hablando, tan solo se diééaeim tipo de educador de otro, en que
si su modelo educativo posee objetivos educatiVaos y medibles), o para ser mas
precisos al grado de perfeccionamiento qué se puesker, para ser mas claros aun, quien

no ejerce la labor docente, ante sus 0jos sediarnmknsar que al jugar no se aprende 0 no

! Llanos Martha, “Juego y desarrollo infantil, Ersba del desarrollo humano”: Reflexiones en tortm a
ladico, Unicef, Colombia, 1971, pag., 5.



es una metodologia de ensefianza ante los actareati#ds que no estan familiarizados
con este acto y se cree que solo sirve para phgam@o o se utiliza cuando se improvisa.
Esto refiere al problema que puede significar efquvisto por padres, apoderados. Ya que
al ver a sus nifios jugando en la escuela, sefialarada escuela se va aprender y no a

realizar ese tipo de conductas.

Para directores, inspectores u otros personeiotedbr del centro educativo.

-Se tiende a ver el juego como una actividad progidas clases de educacion Fisica y
deportes, que debe realizarse en el gimnasio, aandbs lugares habilitados para esas
actividades y al presenciarlo al interior del aldaatribuyen a desorden, sin detenerse a
pensar que una actividad ludica, puede generar nesyjomejores aprendizajes, que una
clase convencional, ya que los seres humanos estgamgticamente desarrollados para
aprender jugando, tal vez es por eso que no sedidgnunca sefalar la existencia de
crisis en la educacion pre-escolar, ya que al lm@stariamos transgrediendo nuestra
escala evolutiva'El ser humano aprende jugandoo que es bien parecido al aprendizaje

por la accidn, que se encuentra presente en loslosédducativos de los antiguos griegos.

Para los estudiantes:

-Al no estar acostumbrados a la dinamica del jupgdrian pensar que se esta jugando por
jugar, ya que una de las premisas, que aprenddmesidiar una carrera pedagogica y que
no esta sefialada por ningin manual de educaciG@ygnéario todos sefialan lo opuesto
como estrategida la escuela se va a aprender y no a jufjde quitamos en el primer afio
de educacion basica, a los nifios o mas significade ser nifios el jugar y descubrir por
medio de los juegos, la importancia de la educagoénlo tanto hemos olvidado, como se

juega y para qué.

Para los profesores.

-Ya que no saben utilizar el juego como herramieigtaaprendizaje o piensan que seran
tildados de poco serios, si lo utilizan mas aunuea disciplina a la que le atribuimos
ciertos niveles elevados de sapiencia y erudicdmo es la Filosofia y creemos que es una
ciencia de estudio tedrico y olvidamos su natueal@actica, es en este ultimo, problema



en donde centraré, mi estudio, ya que esta tesispmducente al grado de profesor de
Filosofia, pero tampoco olvidare los problemas raores, ya que todos estan relacionados,
pues el acto educativo, es integral y holisticaredp a todos los actores del sistema o la
comunidad escolar y al enunciar un problema, se figls como meta resolver o dar luces
de una posible solucion para el problema en sirg falos los que estén de una u otra
manera relacionados, con la problematica y la goluen si, ya que la mejor solucion debe
ser pensada de manera integral, si es que realmentkesea contribuir a cambiar los

paradigmas establecidos.

A modo de reflexion sobre lo anterior, puedo degpie extrafiamente el juego es excluido
casi totalmente de la escuela en todos sus nivedes,la encontramos nuevamente en la
educacién superior, al momento, no conozco camapartida en chile, en la que no se dé
una actividad curricular de desarrollo personalaymetodologia de esta actividad es,
increiblemente el juego, a modo de dindmicas expres, etc.

“Esta tendencia se manifiesta con suma claridad od® los adultos hacemos referencia
a la vida cotidiana de los niflos. Afirmamos a regadientes que "juega demasiado”, "no

aprende a ser serio", etc. Asi el juego es limitddente a la seriedad de la vida, frente al
trabajo, frente al sentido de la realidad. Sin emmbea, esta dicotomia entre trabajo y
juego, al parecer solo es posible que exista akiir de un sistema de produccion

basado en la eficiencia y el lucré”

El juego, es una herramienta metodologica prinabrdue la hemos mirado en menos, por
pensar que el juego es sindbnimo de desorden odlpiéos nifios juegan y no tiene sentido
en la educacion o en nuestra vida como adulto®fggipnales, pero puede llevarnos a ser
mas conscientes de los riesgos, conocer nuestratadiones, ser mas empaticos al

participar de la sociedad, a ser respetuosos pmesples,

% jdem, pag. 2.



“El juego es un hecho familiar y habitual del mundsocial. A veces, se vive en el juego,
se lo produce, se lo realiza, se lo conoce como posibilidad de nuestro propio hacer. Y
en el juego, el individuo no se encuentra encerrado su individualidad, sino que al

contrario se tiene conciencia del contacto colecton el préjimo®

Es relevante volver la mirada de nuestros estuali@sesencial, a lo primordial, darle un
sentido a la cotidianidad, y el juego nos pueddit@c esta tarea pues es un acto que solo
se puede dar en el aqui y el ahora. La sociedagriexgnta violentos y bruscos cambios,
gue nos mantiene alejados los unos de los otr@asnoymiramos al préjimo cuando se nos
aparece alguien frente a los 0jos y en ese asgddieego detiene prejuicios y devela
humanidad, en efecto, en el juego aunque seaahtae un rol, desnudamos nuestros
valores, somos nosotros mismos, nos devuelve antdidridad de lo tradicional y del
aprendizaje.

Nos puede ayudar en la ensefianza de la ética,rkd ynde la filosofia en general, ya que
es parte de nosotros, luego, la metodologia dgbjypermite llevar a cabo aprendizajes y
por medio de la reflexion reforzarlos y de esta@namlistender el clima del aula.

En el caso de los deportes, en todos existen retfieas y se pueden analizar desde una
perspectiva ética, cada una de las acciones queatiegan por parte de los jugadores
profesionales 0 como se comportan, nuestros compade les cambiamos un poco las
reglas a deportes y juegos a los que ellos estdtubdos, introduciendo una variable para

nuestro estudio en las clases de filosofia.

% jdem, pag. 13.



Pero es importante aclaraiqué tipo de juegos nos estamos refiriendo:

“el juego en los nifios es la expresion de laa@bn de ellos con la totalidad de la vida,
entendiendo por esa relacion todas las actividadgsie los nifios realizan

espontaneamente y que tienen una finalidad en ssmm™.

En esta perspectiva queda claro que no importpcetie juego, mas importante es el hecho
de jugar, ya que a través de este, el nifio, jovexalescente, adquiere pautas espacio-
temporales, reglas y como respetarlas, seguirug@tnes, logra establecer, relaciones
cognitivas, entre desarrollo y aprendizaje (datestiemos subestimado del juego).

Segun Piaget, “en el juego se activan esquemas demortamiento que ya han sido
previamente establecidos, repitiéndolos por purager funcional y al margen de

actividades “serias” tales como la experimentacioria exploracion®.

O sea jugando hacemos el ejercicio del comportamecial, ademas en las edades en las
gue trascurre el ciclo escolar nos fascinan con@ggas y jugamos a ver cuales son las que
podemos o no romper y de qué manera molestamosamas adultos con nuestra

conducta, ese es otro ejercicio social o el juegat

Dentro de los tipos de juegos que mas comunmeiiizamtos, en educacion, podemos
destacar las dinamicas y expresiones, las cualedepuser individuales o grupales, los

juegos de rol, tales como mimicas e imitaciones

Esta forma ludica de asumir la ensefianza forma jpieria filosofia practica, en la que se
encuentran otros métodos tales, como: “el aseseramiilosofico, los cafés filosoficos,
filosofia para nifios, etc. que estan orientados aamocer mas practico de la vida y de si

mismo.

* Kotliarengo Maria Angélica, “Evaluacion sobre@go como una estrategia educativa”, resultados de
estudio, Doc n°® 3, Ceanim, Stgo, Chile, 1996, jag.
®jdem. Pag. 7.



Segun Huizinga el aspecto ludico del ser humananescondicidon que permea toda la
sociedad y por lo tanto no es valido verlo comm gigco serio y que se hace solo por
entretenerse, los grandes avances y descubrimiprgchan facilitado al hombre actual
vivir en estructuras sociales tan complejas, nossom mas que una forma de juego y todo

lo que hacemos a diario pude caer dentro de esteesa de analisis.

Es debido a que el hombre desde sus inicios, algudejana condicion de hombre de las
cavernas y debido a la observacion que hacia deldass especies del reino animal
descubrié que una de las maneras que utilizabamiosales para ensefiar a sus crias o tras
pasar el conocimiento sobre los lugares para ersrohbgar, alimentacién y ensayar la
forma en la que se mantenian las jerarquias alanide las manadas era mediante juegos,
desde esa épocas y hasta nuestros dias, el hombreuy evolucionado que sea y los
avances que logre no se ha desprendido ni un d@eicsu instinto animal y continua

enseflando de la misma manera a sus cachorros hsimano

Es por eso que la principal hipotesis que metptaen esta tesis, es que debido a la
naturaleza ludica del ser humano, una de las n¥formas de llevar a cabo la ensefianza-
aprendizaje y alcanzar mayores 0 mejores aprerdizg aprovechar esa dimensién, para
ensayar nuestros comportamientos éticos y morhletedor del aula, lo que nos facilitara
la reflexion y la posterior ejecucion de lo queslaciedad estima como adecuado en

relacion a lo que surgen las siguientes preguntésg

¢, Se puede definir al hombre como Homo Ludens?

¢, Como se manifiesta el juego en nuestra sociedad?

¢ Es posible pensar el juego como una herramientadolégica en el actual sistema
educacional chileno?

¢, Se puede trabajar la dimensién ludica del hombtaseclases de filosofia en la ensefianza

media?



OBJETIVOS DEL SEMINARIO:

Objetivo General.

-Reflexionar sobre el juego, como una herramiéumadamental en nuestros aprendizajes,
en la vida diaria, en la educacion formal y enrsefianza de la filosofia, entendiendo que
es posible en el actual escenario de educaciéenehilmejorar los aprendizajes de los
estudiantes, por medio de la aplicacion e incoqénade estrategias lidicas al interior de
las aulas de los diferentes centros educacionales.

Objetivo Especifico.

Entender El juego como una posibilidad de autocomeato.

- Reconocer en eluego una metodologia para facilitar la adquisiciérhabilidades

éticas y morales, en nifios y jovenes.

- Aplicar la metodologia ludica a las clases de RFsgia y filosofia en tercero y

cuarto medio.

- Recomendar juegos y estrategias para ser utiliz#ldaterior del aula, para facilitar
la adquisicion de contenidos, de ética y moral gldéantes de tercero y cuarto

medio.

Para poder entender esta forma de ser ludicam®lial que en primer lugar le demos un
vistazo a la teoria que la sustenta, pero antessie revisaremos los métodos filosoficos
que han existido a lo largo de la historia y queehaposible que se lleve a cabo este

seminario.
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Marco tedrico.

Comenzaré hablando sobre el disefio metodolégic@stie investigacion, ya que
me parece una forma de situar y contextualizaul sp llevara a cabo y para enunciar la

|6gica de este estudio.

El disefio de esta investigacion es cualitativo,cdge hermenéutico, ya que lo que se
pretende es reflexionar sobre los alcances, queeptiemer el juego, en la vida diaria y en
especial en la ensefianza de la ética y la mordhsejovenes de ensefianza media, por

medio de los planes y programas que el Mineduta giara la asignatura de Filosofia.

Por lo tanto lo que se necesita es interpretdatdeatura existente, en torno a la naturaleza
lidica del hombre y como esta contemplada en kefids de nuestros planes y programas
o mejor dicho como podemos utilizar para el berefde estudiantes y profesores en

nuestro actual sistema educacional, la naturdigtiea del ser humano, entendiendo que
esta es una metodologia que podemos verla reflefadaestra capacidad de adaptarnos al
medio en que nos ha tocado desenvolvernos y paeegerte de la ingenieria evolutiva de

las especies mejor adaptadas a las condicionesddeer nuestro planeta (toda especie
animal aprende jugando). Por eso es tan imporgerierar esta reflexion y llevarla a cabo

desde la dimension filosofica del juego.

Esta investigacion es de vital importancia, ya gua sociedad no puede subsistir sin
ciertos valores basicos que deben ser tratadosigumosidad y reflexionados, para poder
internalizarlos de manera adecuada, la sola existéle exigencias, en el marco curricular
de objetivos fundamentales transversales, no gaaaque los estudiantes reciban una
carga valdrica adecuada y mucho menos por partprafesionales, que poco o nada
conocen de los valores que sustentan nuestradsdgiéncluso ignorantemente se los
achacan a una particular forma de ver el mundo cesnia religion, por eso se hace una
imperiosa necesidad investigar por qué se preterrdédicar del aula esta forma que es la

Gnica que tenemos de garantizar la integridad pleces
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|. Filosofia Practica:

Este seminario se enmarca dentro de la FilosoféctiPa, ya que un profesor que juega o
gue entiende lo primordial de utilizar una metodéddudica en sus clases, se convierte en
un orientador y deja de lado el protagonismo del lyace uso cuando se remite solo a
entregar contenidos a sus estudiantes, la filogwéatica nos entrega una oportunidad de
mostrarles esta disciplina a los jovenes como tilo @ vida, el que ellos mismo pueden

adoptar, para lo que no es necesario viajar atdoda los cerros o la lejania del desierto

para realizar un ejercicio reflexivo.

En este apartado se mostraran ademas las mulipsdsilidades que da el ejercicio de la
filosofia practica, detallando a que grupos egsi§idb y la intencionalidad que se le puede
dar, también y siguiendo la l6gica de nuestros di@s presenta las oportunidades de
ganarse la vida como Filésofo practico en un medio dificil y competitivo como el
mundo de hoy y en el que quedan pocos espaciodgeetiexion, precisamente ese es el
objetivo de este seminario, aportar a la vida djariostrando los pequefios margenes que
nos da, para recuperar el ejercicio de mirar atruésterior y lo sano que es analizar

nuestra existencia.

Es asi que sobre el tema de la filosofia practieareferiré a ella en base a las lecturas
realizadas del niamero 53: de la “Revista A parite del afio 2007, especificamente sobre

un articulo de Gabriel Arnaiz.

En dicho niumero se sefialan las principales visiangs se poseen sobre este tipo de
filosofia y las cualidades que debe poseer elditiisjue pretenda desempefiarse como tal.
Para entrar en terreno se hace hincapié en el enrgque cabe comunmente incluso los
lectores o el publico especializado o familiarizada la filosofia, al escuchar habla de este
método, lo relacionan con el asesoramiento filasdfipero esto es tan sélo un

reduccionismo, ya que este tipo de filosofia abarm@aaamplia variedad de posibilidades en
las cuales, se puede desenvolver el filosofo m@ckero que hasta el momento no han

sido asociadas a esta practica, en chile se dmuybuen ejemplo, con un buen programa,

12



como era la belleza del pensar, la dindmica qu&ti@ni Wamken: utiliza, en este programa
corresponde a la filosofia practica. Se puede d@remomodalidades que van destinadas a

grupos, instituciones, como los cafés filoséfidaieres, dialogos Socraticos.

Segun Lou Marinoff, podemos encontrar tres areasagmue se desarrolla el trabajo
filosofico:

a) Con individuos: Es el trabajo que realiza el Oaéotr Filosofico o filésofo asesor.

b) Con grupos: Es el trabajo que realiza el animaddiaalitador, con grupos
informales, en talleres y cafés filosoficos, enpgsi formales encontramos los
didlogos socraticos.

c) Con organizaciones: Es el trabajo que realiza é#&sdfo consultor, en
organizaciones del sector privado o publico, ON®@i&ntaciones a individuos y

también ultimamente, se aplica a parejas y grupos.

Segun Arnaiz existe otra forma de clasificar y g@ascribe de mejor manera lo que la

filosofia practica encierra como método y se experscuatro ambitos de actuacion;

1) Terapéutico: En el ambito de la orientacion filosaf

2) Ludico: Corresponde a los cafés filosdoficos, takerde filosofia y dialogos

socraticos.

3) Formativos: Corresponde al trabajo desarrolladdojun instituciones, publicas o
privadas, empresas privadas, ONG’S.

4) Mediético: Corresponde al trabajo de divulgacionosndiferentes mass medias.

13



Esta forma de entender no solo pertenece a lafilbpractica, mas bien a toda la filosofia,
ya que le puede brindar al filésofo, un campo miofeal mas amplio y con una posibilidad

de incrementar su nivel de ingresos.

Segun Peter B. Raabe: El filésofo practico puedenan un café filosofico, dictar
conferencias o seminarios al publico en generaldeey publicar libros sobre sus estudios
académicos, escribir libros, articulos, ensayosgidos al publico en general, trabajar
como docente, de medio o tiempo completo, ofreerrid@os como consultor, dar clases
particulares, implementar planes de filosofia pafes, ensefiar orientacion filoséfica a
psiquiatras, psicoanalistas, terapeutas, trabagadsociales o a cualquier trabajador del
area de la salud, organizar un programa de disttigdsofica, en alguna emisora radial o
televisiva y un sin numero de otras actividadesa f@s que se encuentra capacitado, por

sus destrezas sociales y comunicativas.

La principal tarea del filésofo practico en nuestdias es ser capaz de leer su entorno y
ver la multiplicidad de oportunidades que se leadn y aprovecharlas lo mejor posible,
sacandole partido a todas las habilidades y destrguze le dan el estudio de esta hermosa

rama del pensamiento.
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1. Filosofia Préactica o practica Filoséfica.

En lo personal la filosofia practica, es un métqde me agrada mucho ya que da bastante
libertad para su ensefanza y ejercicio, pero &zaeg tremendamente demandante, ya que
requiere conocer profundamente la teoria en queisenta, no es como piensan algunos
una filosofia sin mas, es mucho mas exigente quadma filosofia teorica, la que implica
analisis e interpretacion de textos, incluso pdil&zar una palabra de nuestra época, la
filosofia practica exige vivirla, es puramente umrapologia filosoéfica, ya que estad hecha
por el hombre y al servicio del hombre.

Ahora dedicaré unas lineas a algunos de los m&tddoestudio que ha impulsado la
filosofia a lo largo de los siglos de estudio gjercicio que han hecho de ella los hombres,
ya que cada una de nuestras acciones es fruta@ldetfeanomento histérico que nos toca
vivir, somos presos del momento, en que habitart@sultura imperante influye en
nosotros de manera voluntaria o involuntaria yesmina obteniendo avances en todas las
areas mas o menos similares. Es por eso que esatlenportancia que podamos definir
cada uno de los momentos filosoéficos y las coreemtel pensamiento que los impulsan,

€s0 nos permitira en todo momento saber a que @ooeEsponden nuestros postulados.
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Il. Métodos Filosoficds

Se hace necesario explicar los diferentes métodesafilosofia ha utilizado a lo largo del
tiempo para intentar sintetizar y enunciar de ursmera mas adecuada, el método que
utilizaremos en esta investigacion y mas aun i@salt particular estilo de la filosofia
practica, en efecto esta ultima es un método astigo, que (ocupa preferentemente el
didlogo), tal vez tan antiguo como la filosofia misma, pewe habia dejado de ser
utilizado, ya que poseia otro nombre y que entlaatidad es rescatado, para colocaate
servicio de las personass un método que, si es analizado desde la péxsphdcstorica,
puede parecer frio, incluso un poco light, menor,gs0 he querido mencionarlos, ya que
de esta forma se puede entender de mejor manecanusios y transformaciones que ha
sufrido para llegar a constituirse en el eje céulieda filosofia practica y una forma en que
las personas se sienten muy identificadas, inchirsalarse cuenta que estan llevando a

cabo un ejercicio filosofico.

Los métodos seran presentados en una perspecidaida ordenados mas o menos como
se fueron presentando a lo largo de los siglofhidhgoe como sefialé anteriormente sirve
para ver los avances de la filosofia y como estasiviendo de apoyo al modelo de

sociedad imperante en la época que representa.

Mayéutico — dialéctico: Método creado por SAcratgse potencia su discipulo Platon, por
medio del dialogo y el asumir la propia ignoranse,ntenta descubrir la verdad, Socrates
utilizaba la ironia, como un recurso para hacerejugerlocutor asumiera su ignorancia.

En esta concepcion filoséfica se parte del supuggéoya sabemos todo y lo Unico que
debemos hacer es recordarltue abandonado muy luego, por los presupuestos
gnoseologicos y ontologicos que encierra, pero e&®do es rescatado por la filosofia
practica o aplicada, que es la visidn en la quersgerra esta manera de concebir la
educaciéon y al hombrg/a que nos permite desterrar prejuicios, detemtares y buscar
orientaciones, tal cual se hace hoy en dia erslesosamientos y cafés filosoficos.

® Todos los métodos aqui mencionados son extrasthastizados, parafraseados del libro de: “Garcia
Morente Manuel”, “Lecciones preliminares de filosdf Editorial Porrda S.A. México, 1980. Véase:
http://www.aafi.filosofia.net/didactica/apuntesfpero/metodos. pdf
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Fisico — ontologico: También es conocido como disitbgico o empirico — racional, entre
sus representantes, se encuentran Aristételes g dm Aquino, segun este método en la
mente no hay nada que antes no haya sido captaddopcsentidos, se basa en la
experiencia, pero es nuestro intelecto quien assacbnceptos por medio de los cuales
conocemos y opera el conocimiento, el que prodeceEaptos generales, denominados
universales, las facultades humanas no estan siagatas sentidos captan informacion a la
que el entendimiento le da razén de ser, la rémdnana es activa en la busqueda de la
verdad. Influyé en la creacién del método empiristanalitico linguistico, es tildado de

metafisico por utilizar términos universales comtidades reales.

Racionalista: Fundado por Descartes, La duda ésslamento, busca descubrir verdades,
en base a principios indudables (una idea) desdedldeducira las demas, la razén es la
Unica fuente de conocimiento valido y seguro, gatolidle conocimiento son las ideas, pero
el problema es como llevar esto al mundo real, eg atilizado en las matematicas, en
filosofia es abandonado por lo dificultoso de liggaracional con lo sensible, influyé en la

conformacion del método fenomenoldgico.

Empirista: Su principal representante es David Huemeel empirismo ingles, segun este
método la mente humana es como: “una hoja en Blapeosolo recibe informacion de la

naturaleza por medio de datos que captan los sentids ideas son copia de nuestras
impresiones utiliza el método inductivo (parte de la experiahcdesconfian del poder

creativo de la razon, pero recuperan la imaginagidos sentimientos, que son aspectos
primordiales de la naturaleza humaS8a relaciona con el desarrollo de la ciencia majern
emparentandose con el positivismo y cientificistde, hecho en la actualidad recibe el

nombre de método positivista.

Trascendental: Su creador es |. Kant, Su anaksisestra en las facultades cognoscitivas
humanas y como estas construyen su objeto de ecoemto, su gran diferencia con los
otros métodos es que el énfasis esta puesto elesd sacional que conoce y construye el

mundo, lo podemos encontrar con algunas modificasien el método fenomenoldgico,
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en la psicologia cognitiva, reforzado en las coempes gramaticales universales de
Chomsky y en la filosofia de Apel.

Analitico — linguistico: Es uno de los métodos raémiales, su principal representante es
Wittgenstein, los principales problemas filosoficesdeben al mal uso del lenguaje, para
solucionarlos se debe acudir a referentes concdetds experiencia o apelar a un lenguaje
ideal bien construido, sin posibilidad de errorm@s;onfusiones, la experiencia humana se
expresa en el lenguaje, el lenguaje que utilizagsosevelador de problemas o tomas de
posicién no conscientes, es uno de los métodosutiia@ados pero se queda estancado en

un uso muy limitado del lenguaje.

Fenomenologico: Creado Husserl, es la gran apodrtagel siglo XX a la metodologia

filosofia, quiere volver a las cosas mismas, apen@ nuevo a mirar, dejar de lado los
supuestos y concentrarnos en lo esencial, conngstiedo aprendemos a mirar el mundo
rompiendo con la actitud natural y asumiendo uriauaicpersonalista, implica recuperar
integramente la experiencia y el mundo humano, pemtrado en la subjetividad, es uno de
los métodos mas practicados, con grandes resultdssr aplicado a la literatura (J.P.
Sartre) a la psicologia o la religion (M. Eliaddpy se aplica a la politica y la cultura con

gran éxito.

Hermenéutico: Su precursor fue Nietzsche, congitdgse como método y escuela en el
siglo XX, gracias a Heidegger, Gadamer, P. Ricodace de la trasformacion del método
fenomenoldgico, el cual no lo podemos aplicar enelfdexion sobre la realidad y al
investigarla no podemos hacer un lado nuestraraylta forma adecuada de trabajar es
explicitando estos presupuestos que guian toda remsipn (interpretacion), reflexionar
sobre algo supone ya interpretar ese algo y toderpmetacion necesita ya unos
parametros., es el método propio de la filosoftaagunto al analitico y fenomenoldégico,
ofrece una atencion prioritaria a la dimensiéndisgica del hombre, intentando alcanzar la
experiencia que todo lenguaje comunica. Gran pirta filosofia actual es hermenéutica,

admitiendo una gran variedad de tipos.
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Como podemos ver este seminario utiliza, un métatmuo, el Mayéutico — dialéctico,
pero que ha sido rescatado, por la filosofia ract aplicada y que ha comenzado a tomar
gran interés, debido al descontento que existgpae del hombre de nuestra época, por
los métodos convencionales de ayuda, en los cardpok existencia, en trastornos
psiquiatricos, mentales leves, en orientaciérpatsonas que tan solo buscan una asesoria,
un consejo, la guia de una lectura apropiada pegalver las diferentes dudas que le
albergan en la convulsionada vida diaria, campds®que ya no confian en la psicologia

o la psiquiatria. He decidido servirme de ella pknearla al interior del aula y utilizar las

ventajas que ofrece el juego en el campo de ldianga filosdfica.

Junto con lo anterior también utilizaré el métoéonenéutico, para interpretar la realidad
nacional en educacion y como la libertad de ensfigne existe, en nuestro pais nos
puede facilitar la tarea educativa, ya que no sesedalan los métodos de ensefianza, solo
le interesa a los entes reguladores los resultgdesse obtengan de la aplicacién de un
método cualquiera sea este, para eso se hace medesapretar los planes y programas
dictados por el Ministerio de Educacion y en funcié eso, orientar nuestra ludica
metodologia, para facilitar la adquisicion de comdentos que en un plano normal se
vuelven tediosos, es por eso que quiero seflalamatodologia que no es nueva, siempre
ha estado presente en nuestra sociedad, tan setge=o de tecnificacion ha producido un
olvido de las técnicas simples privilegiando elablas estrategias, que solo contribuyen a
desencantar a los estudiantes y a aislarlos deasegp que les pertenece y en el cual son

la pieza clave.
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[1l. Definiciones de ser humano.

Pero para llegar a aplicar un método de ensefiaazays hace necesario comprender a qué
tipo de ser humano estamos observando o sobrapqudd hombre llevaremos a cabo el
acto educativo, para esto nos ayudaremos de |l tegpuesta por Johan Huizinga en su

libro: “Homo Ludens” o en espafiol: “hombre que jaleg

Segun Huizinga existen tres acepciones de hombferras de definir la conducta
humand, al buscar un distintivo de lo humano, una cudlidae con solo enunciarla,
podamos decir, si en realidad ese es un hombrely @al, es mas problematica que la
anterior, ya que encuentra limitantes, en que sdalilades que compartimos con el resto
del reino animal o le queda sobrando a alguno®septantes del género humano, estas
tres formas de definir al hombre son: Homo sapieosio faber y homo Ludens.

Si bien es cierto que utilizaremos para cumplir losnobjetivos de este seminario la tercera
de las acepciones, resulta bastante Util que reeiséas dos anteriores para un mejor orden
pedagogico y didactico, ademas de contribuir ageleder el bagaje cultural del lector:

Homo Sapiens: Hombre que piensa, definicion ddbsky/Ill y que miraba al hombre
como un ser racional y que pensaba los actos qumederia, pero sin embargo ante la
Barbarie de las acciones de algunos seres humao®eodemos dar cuenta que no SOomos
tan razonables como se esperaba, tal vez lasaefias solo se han quedado cortas ante la
inmensidad de la conducta humana y su propia fnenarasi bien tal vez nos podemos
jactar de poseer esa racionalidad y ese atribdtpatesamiento esta presente en nosotros
como especie, son demasiadas las ocasiones endasvidamos esa condicion de seres
pensantes y racionales, aflorando nuestros mastipominstintos, convirtiéndonos en el

mas feroz de los animales que pisa la tierra.

" Aclaro que se hace mencién a tres definiciondsodebre desde la visién de Huizinga Johan, perceaped
una cuarta, que es tomada de reflexiones antegarescernientes a la realizacién de un seminaio d
filosofia de la ciencia, en semestres anterior@s, la Guia del Profesor Ramén Sepulveda Leivadir de
la Escuela de Filosofia de la UCSH.
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Homo faber: Hombre que fabrica, esa es una intewgdn del ser humano que no es
plenamente distintiva, ya que existen varias espeanimales que fabrican utensilios para
comer, cubrirse de la lluvia, etc. Si bien el génenmano, ha elevado esta condicion de
fabricante al maximo, ya que incluso ha creadogso@n los que se sirve de la naturaleza,
para llevar a cabo esta funcion fabricante, siertgpfabricado tiene origen o inspiracion en
algo que ha observado que la naturaleza lo ha realamte miles de afos.

Homo Ludens: Hombre que juega, si bien esta conrdotdambién, se puede aplicar sobre
otros animales, que desarrollan el juego inclugolaanisma intencionalidad con la que la
lleva a cabo el hombre, es mas util para desdtibtiones que realizamos y otra ventaja es
que no excluye a las anteriores, ya que el hechpigde, no nos quita ni la naturaleza
racional del pensamiento y ademas el fabricar aoraisiempre como un juego por medio
del cual, se ensaya lo que se llegara a constauinaturaleza ludica implica todas las

anteriores.

Ademas el juego traspasa todos los campos de domé@hiser humano, se encuentra en
toda actividad, el juego llega a estructuras despmiento, el hombre se ha desarrollado en
torno a esta actividad, la musica, las artes, soduygtos de esta funcién ludica, la politica,
la vida en sociedad, aparece como un estilo deojesglucionado, desde la forma de
obtener nuestros recursos, hasta el orden detdrdfila distribucion geografica de las
ciudades, todos estos aspectos, surgen de la dedead® jugar que esta intrinseca en el
hombre y que comparte con las demas especies bitarhka tierra y muy por el contrario

a lo que podriamos pensar, los animales no adquiglrguego por ensefianza de los
hombres, al parecer es este el que lo adquiere t@memcia evolutiva, desde su pasado
mas primitivo y aunque sean muchas las cualidadesgs separan desde el homo erectus,
aun no abandonamos el juego como la principal fodeaadquirir y de impartir

conocimientos.

Por mas que intentemos disfrazar el juego en rauassitiedad, este se las arregla, para
aparecer ante nosotros, como una alternativa valittados los procesos que llevamos a

cabo, desde un padre que ensefia a su hijo a caimatdar, andar, dominar la bicicleta, al
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joven que practica sus armas de conquista, esudibigpoesias, ensayando canciones,
traspasando los rituales y cultos religiosos, ehlv@, no puede desconocer, que en mayor
o menor medida su vida es un juego, lo importaateoeno lo interpreto y las reglas que
asuma respetar o transgredir, ese es el terreebaare pretendo instalar nuestra mirada y
como eso, se puede empezar a ensayar en la educaeifia, incluso antes, para que
cuando los jévenes, tengan que enfrentarse a léedsa; sepan jugar, con mas
herramientas ese juego, para que no se descubrae ttanscurrir de los afos, jugando en

vano.

Homo tecnologicus o ciber homBre

Como hombre preso de la época en que vivo me egsibip sustraerme de un nuevo
modelo de hombre que se ha venido forjando en ltima$ décadas y que quizas en
algunos afios sea la forma de definir a este hompenabita estos ultimos decenios, me
refiero a una nueva especie de ser humano el leotabnoldgico o mejor definido como

ciber hombre.

Si bien el homo tecnologicus debe tener su génegie milenios, ya que todo lo que el
hombre ha inventado o desarrollado en su momertcaslogia de punta, lo que marca la
diferencia es ese apelativo de ciber hombre qudehpgdemos agregar, ya que no tan solo
es un avance, esta definicion va mucho mas alléan esstilo de concebir el mundo nueva,
los limites no existen, las formas de entendereehfio y | espacio se han modificado, el
lugar en que se sitia el hombre es totalmententlistia dimension que habita el ciber

hombre no es comprendida desde las leyes deda.fisi

Es necesario crear nuevos estatutos, para entesdecondicion, el lenguaje ha variado y
continua variando (bien claro tengo que el lengua@s que un instrumento, una
herramienta, es un ser vivo, que muta minuto a tojnal ciber hombre asi lo ha

evidenciado), se parece mas a un mundo platénigpodéiico que al que estamos

8 Esta es la cuarta vision a la que hace alusiéitdaanterior, son mis reflexiones personales erirsgio de
filosofia de la ciencia, en base a los escritola@king Stephen y su libr@teve historia del tiempo”,
Editorial Planeta, México, 2005y la pagina web: http://www.ucm.es/info/nomadasitféz2.htm.
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acostumbrados habitar, aqui ya no seria necesar Rpscartes botara el edificio
metafisico existente, tan solo deberia construgugb, sin que esto cambie algo o altere

nada que no tenga que ver absolutamente con él.

El ciber hombre incluso nos obliga a desde una alégica y darle a este mundo una
nueva ética, este mundo por fin significa un cant@garadigma, (ese nuevo paradigma,
que algunos buscan, lo tienen frente a sus ojoa ved que escriben un ensayo) este
mundo implica asumir o comprender, por parte deuinlico consiente, el cambio de la
vision de un mundo mecanicista lineal o uno masqido al postulado por Albert Einstein
en su teoria de la relatividad.

Estos cambio han sido sufrido aunque no asumido$opa la sociedad y sobre la carrera
hemos intentado no quedarnos abajo, lo importamteste cambio, es que otorga nuevas
posibilidades a las que debemos de estar aterdos,goe no se convierta en un fraude o

una nueva religion tal como lo fue la perspectieatificista de los siglos pasado.

El andlisis y los nuevos desafios, son oporturdgdadmejorables para la educacion y su
busqueda de estrategias metodoldgicas, aunquepareter son los Unico que se resisten a
este cambio de paradigma y en donde encontramosem&sentantes que se han quedado
abajo de este cambio, simplemente por tozudezardgnia, en cuanto a la otra rama que
encara esta tesis, la filosofia, la veo con buejass con personas mucho mas preparadas y
atentas a los cambios asumiendo los desafios,rdmdanueva ética, l6gica y contribuir a

la construccion de los paradigmas que sean negcsgmia entender a este ciber hombre.
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IVV. Nuestro Objeto de estudio. “El juego”.

El juego influye en muchas de nuestras conductstéd/ presente en variados elementos de
la cultura, por eso se hace indispensable, entesidanetodologia de aplicacion a una

ciencia tan inherente a lo humano como la pedagogia

Muchos son los elementos que encontramos en nupsittacer pedagdgico, pero pocos
nos pueden aportar tanto a darle un real significald ejercicio de ensefiar y tantas

facilidades al aprendizaje.

El juego redne elementos que se encuentran ingdieil nuestra herencia evolutiva y tal
vez ya forma parte del ADN de nuestra especiegporse hace necesario tantear el terreno
en el que nos adentramos, antes de dar el prinser Par ello es que tratare de dar algunas

definiciones a este concepto.

Lo que se busca es abarcar en el aspecto mas aahgliego y no parcelado, ya que

fragmentar al juego es tan inadecuado, ya que &aci@mos cientos de definiciones, lo

complicado es encontrar alguna que se ajuste @alalad educativa, en la que debemos
entender a los estudiantes, como una totalidafhrera integral.

Les invito a leer algunas definiciones que siemmo &s que mejor se asimilan desde el

punto de vista de un juego educativo y que puedidesado al aula de filosofia.
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1. Algunas definiciones de juego:

Para intentar construir una definicion de juegoyap® mi trabajo en el diccionario de

Filosofia de José Ferrater Mora, en su quintai@uidel afio 1964, en su tomo 1°, ya que
ofrece una gran cantidad de vertientes en las syalder profundizar en nuestro estudio,
el cual en esta etapa y para dar mas rigor al masumiré una tendencia un tanto marcada

por el parafraseo, de los escritos del autor, perdejare de lado los cometarios personales.

El tema del juego no es nuevo en filosofia, se entca ligado a varias teorias y a lo largo
de la historia se asume con diferentes maticegsian es asumida como una posibilidad
de entender al ser humano en variadas dimensioeesyndo en que se desenvuelve, se
vera matizado, con conductas que podemos asumio quego, el principal problema se
encuentra, en que hemos asumido lo lddico, netamenmo una posibilidad de

entretencion y no como una forma de expresar raueshdicion humana.

“La nocion de juego desempefia un papel importantevarias teorias estéticas,
psicoldgicas y antropoldgico-filoséficas”.

Como podemos desprender de la reciente cita, @ojues puede aportar incluso

concepciones antropoldgicas o nos define comowsaahos, en cuanto a la estética, aporta
al arte y las nociones artisticas y las mas prasntanifestaciones, en la psicologia,
tendiente a nuestro comportamiento, la forma demgenazos, como construimos nuestro
conocimiento y la forma de relacionarnos con el doyrl juego genera redes y conexiones

muy intrincadas en nuestro cerebro, aumenta o mé&jarbicacion espacio temporal etc.

® Ferrater Mora José, “Diccionario de Filosofia” TmmmEditorial Sudamericana, Argentina, Pag. 1031.
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1.1. El impulso ludico o del juego como una energiaqyisa o

biopsiquica sobrante:

El juego puede generar diferentes impulsos y depedd de la funcién que cumpla o el
instinto que lo desencadene es como sera clasifigsto, en torno a lo que pueda llegar a

cumplir o satisfacer. Algunas perspectivas refegateste tema son las que siguen.

Segln Schilléf, sefiala en sus “Cartas sobre la educacién estiideombre” el impulso
ludico es el fundamento del impulso artistico, deenna sintesis del instinto de la forma y

del instinto sensible.

Mientras que Spencer en sus “Principios de psi¢alpdice que el instinto de juego es una
energia biolégica sobrante y que la podemos enfdeados maneras, la inferior que
corresponde a los deporte y la superior que tiereevgr con el arte, de esta manera el
impulso ludico no necesariamente se ve satisfechactividades con algun fin biolégico,
esta es una teoria que tiene gran cabida en lagpoones naturalistas, de finales del siglo

XIX'y comienzo del XX.

En esta misma linea encontramos a Gross el qudasgfia la actividad ladica es una
preparacion para la vida, otras teorias lo veramocona mera consecuencia del impulso de
imitar, un deseo de dominio y competencia 0 unavidad que asume una postura

desinteresada, se realiza sin ningun fin, solepdeseo o el hecho de hacerse.

Todas estas teorias ven el juego como una actividddsecamente humana, por eso lo
ligan a sus funciones psiquicas, bilogicas o us&fude ellas, sin embargo en esta tesis
trabajare con la vision de un historiador que dieszen el juego notas caracteristicas entre
todas las especies de seres vivos y no existe ealadiferenciaciéon, en el juego que

realizamos como género humano, me refiero brevearamestas lineas a Johan Huizinga

Autor de homo Ludens y otros tantos libros en los ata la tematica del juego.

09v/éase, Ferrater Mora José, “Diccionario de FiltaofTomo I, Pag. 1031.
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Segun Huizinga, como ya sefialé anteriormente,eglguno responde a una caracteristica
especifica de los seres humanos, es independiertérab actividades, es libre, por eso lo
deseable de esta actividad, esta separado dedaodente se escapa de ella, ordena, por
lo que podemos entender que tiende a la beller#hiéa tensiona, es mas surge de la

tension.

Mientras mas elevada la forma en que se manifiesjaego tiende a algo, figura y
transfigura la realidad, es un fendmeno culturaue Huizinga posee una funcion
creadora de cultura, por lo que es posible esfodian funcién creadora de cultura esta
presente en el Derecho, las artes, la guerra,belr sacluso en la filosofia. El papel que
tiene el juego en una cultura determinada es lol@ee posible su estudio, incluso el
hablar de épocas al interior de las diferentesuast si bien es muy distinto el papel que
juega dentro de las mismas, nunca ha logrado iseinatlo y de una u otra manera se hace
presente en cada época de la humanidad, en ebdigltende a desvanecerse por lo que

Huizinga denomina a esta etapa de la época contamg@como excesivamente seria.

Eugen Fink! asume un punto de vista “ontolégico” del juegapetando la ontologia del
juego, en base a su teoria “del ser y del mundo”.

Siguiendo esta linea también podemos encontrgudolos especialistas han denominado
como el ultimo Heidegger, pronuncidandose o encamiioge al problema del juego del
lenguaje, que no quiere decir que el lenguaje sgaago, no mas bien, tiene que ver con
lo que dice el lenguaje al hablar, esto lo podeemz®ntrar en su ensayo sobre “la cosa”

Los dichos de Heidegger son expresados en la siguida.

“Heidegger se refiere también al juego: al "dejaes’ la cosa en su "reunion” pensamos
la cosa como cosa, y al pensarla de este modo eg@stbs aproximar por el ser de la
cosa — un ser que “juega el juego del mundd®

Esto en relacion al pensamiento y la manera quentes de entender el mundo y asumir

una postura en la que el pensamiento alin no asdejer el ser aun no se pensado por el

1yéase, Ferrater Mora, José. Diccionario de Filasgiag. 1032.
12 Ferrater Mora, José. Diccionario de Filosoffa,. gdi$2.
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hombre como la altura del ser requiere, el sermmuas pensado en si, solo especulamos o
jugamos a pensar, es en ese modo en que Heideiggen el juego como un, juego del

pensamiento y del lenguaje, el que aun no poseeexpresa completamente al ser, ya que
no puede hablar sobre algo que no logramos captaranuestra razon, ese es el modo de
ser mundo, el que se nos muestra al igual queretemo un destello, que visualizamos

entre las penumbras, pero que no logramos pepbicompleto, es en este modo como se
juega nuestro, ser — humano. Lo mas cadtico egugaenos, sin darnos cuenta y ademas

desconocemos de qué juego se trata, el que espagaosio.

Segln LeibniZ, “Mientras Dios juega se hace el mundo” y a moelalecir de Hegel el ser

juega en el modo en que se pone en relacion cansaro, en el reflejo del ser en otro.

13\/éase, Ferrater Mora, José. “Diccionario de Fii@éppag. 1032.
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1.2. Eljuego desde el punto de vista l6gico y materoatic

En este plano encontramos los estudios de Pado& ks llamados “juegos de azar”, los
gue basan principalmente en la teoria de la prbadliconsiderando al azar solo en los
datos del juego, ejemplo de esto son la ruletasydados, sobre los que mas se han

realizado estudios.

Mas reciente son los estudios de la teoria dejlepds de estrategias” o “Ciencia de los
conflictos” a partir de la obra de John von Neumgrdskar Morgenstem sobre "la teoria
de los juegos y el comportamiento econdmico”. Ssaben la oposicion de dos o mas
personas que presentan posturas opuestas, eldaezgirategia, puede tener reglas o estas
estar ausentes, o que mas importa es la estragegsu aspecto légico, referente a los
datos, circunstancias, decisiones, incluyendo lasa@ones psicolégicas traducidas a
aspectos logicos, esto equivale a una logica dgoguéormalizados. Entre estos juegos,

podemos encontrar el ajedrez, el poker.
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2. El juego vy las relaciones que genera, en la dirbartsimana.

Si bien no podemos definir el juego como una cotadpmopiamente humana ha adquirido
ribetes mucho mas avanzados que en nuestros corapaf@eplaneta, los animales, ya que
el hombre posee una estructura simbdlica del jugmusee claramente una intencion, sea
esta la educacion, la adquisicion por imitaciofet@rquias, estructuras sociales o responda

al mero placer de jugar por jugar.

El juego humano ha adquirido técnicas a lo largtad@storia, si bien posee ese punto de

instinto, hemos logrado una pequeiia diferenciaoddnel reino animal.

Sumado a lo anterior para el hombre esta clarcetjyjaego es una actividad intencionada
como sefialé anteriormente ya que juega con undeterminado, incluso le sirve de
distraccion, el juego humano segun Huizinga haigersu grado de espontaneidad debido

a la profesionalizacion de los deportes.

El juego del hombre posee técnicas y cada vez agnég elementos simbdlicos, los que le
llevan incluso a vincular su juego con toda actidithumana, parece suspender el uso de la
razon al jugar, o que no quiere decir que el jusea irracional, por el contrario utiliza

elementos de la raz6n que comunmente no lograukartic

El juego le permite situarse y tener concienciaedglacio y tiempo que habita, el hombre
construye su cultura entorno al juego, es una sipremas de las artes o incluso este
determina los impulsos artisticos, desarrolla sagimacion y creatividad y le sirve de
ensayo para las conductas sociales, en el juegersdte el hombre llegar mas alla de lo
que lo hace en el comportamiento habitual, enéenee es un ensayo para su vida, lo que
no quiere decir que el juego no tenga consecuennigs vida, el hombre es consciente, sin

embargo en el juego se deja llevar como su imstint

30



2.1. Juegoy cultura.

El juego en su forma mas sencilla, es un fenénismogico o una reaccién psiquica,

pero va mas alla de una mera funcion, el juegedado:

“La psicologia y la fisiologia, se esfuerzan porsasvar, describir y explicar, el juego de

los animales, los nifios y los adultd¥$”

El juego resulta ser muy intrincado y presentadga dificultades en su andlisis porque al
parecer, las ciencias que lo intentan definir agpan sélo de una parte del juego, de la
conducta, de los objetivos, etc. Lo que es unauiid mas, ya que el juego debe ser
entendido como un todo, ademas se tiende a pensgragee estructuras distintas entre los
diferentes actores que se ha nombrado, los nido#oa o los animales, esto no es asi, ya
que si lo miramos detenidamente, es placentero tpds, posee las mismas reglas para

todos, por ejemplo, no se debe agrestic.

“el ser vivo...cuando juega...se ejercita para activils que la vida le pedira mas

adelante o, finalmente, le sirve como un ejercigiara adquirir dominio de si mismd®

Tal como se ha sefialado anteriormente el juego nes farma segura de ejercitar
actividades o de ensayar movimientos que nos damném sobre el cuerpo, sobre las
dimensiones espacio — temporales, es la forma ne&ada que tenemos de expresar
nuestra cultura y de difundir nuestro pensamieert@dquiere por medio de ensayos y
juegos que poco a poco, van dando paso a la eacyitpor medio de juegos se refuerzan
esas conductas, desde la educacion fisica, poderemsar por medio de ejercicios la
caligrafia, nos ayuda a situarnos en nuestro emtoms sirve como herramienta social, al

ponernos en contacto con los otros participantesielgo

1‘5‘ Huizinga Johan,Momo Ludens’ Alianza Editorial, Espafia, 2004. P4g. 12.
idem.
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Estas son algunas de las formas como podemos juege entendido desde la psicologia
y la fisiologia, pero si nos damos cuenta no soisfaatorias plenamente ya que con esto
no agotamos las posibilidades que nos da el judga, poco pretendo ir entregando datos

gue nos aporten en nuestra investigacion, pero sa®espacio para no perdernos.

“La realidad <<juego>> abarca, como todos puedemsgacuenta, el mundo animal y el

mundo humano™®,

En realidad el juego abarca toda la realidad, si lmitamos a entenderlo como algo
puramente racional, lo encerrariamos en el mundmaho, pero dejariamos afuera
multiples visiones, en las que el juego se da gis ymnace sin mas. No se puede vincular a
alguna cultura especifica, ni a un estado de ddkaque alcanzo el ser humano, no, ha
existido a lo largo de la historia,

“Todo ser pensante puede imaginarse la realidad joeigo™’

El juego es pre-existente a la cultura. El juegoetawza la cultura y se enreda incluso con
la forma mas elevada de expresion de lo humanéenguaje, en el realiza juegos de

palabra, por medio de metafora, disfraza y deseifi@ vez la realidad, se crea un mundo
nuevo uno paralelo al existente, construye por ameedi la mitologia un puente entre lo

humano y lo divino, le da sentido a la existeneia,esa mitologia en la que el hombre
primitivo intentaba , explicar su mundo y repreabatpor medio de danzas vy rituales, por
medio de las mismas se adentra en el culto a indalintenta sanar al mundo, atraer la
lluvia, hacer crecer los cultivos, mantener alegdds males, elevar la fertilidad de la tierra,
por medios de rituales, que hoy interpretamos cjuagos de esas culturas. En los rituales
antiguos se jugaba lo sagrado y lo profano, seifumen un solo mundo, el chaman, hacia
entrar en trance a toda la tribu, la que cantabdayzaba adormecida en el juego
indescriptible de la naturaleza primaria del homlme la que ni siquiera existia una

concepcion o un vocablo destinado a esta activitlan.solo el juego se comportaba como

una entidad generadora de sentido.

'®1dem, pag. 14.
7 idem.
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“Ahora bien, en el mito y en el culto, en donde rien su origen las grandes fuerzas
impulsivas de la vida cultural: derecho y orden,affco, ganancia, artesania y arte,
poesia, erudicion y ciencia. Todo esto hunde asd saices en el terreno de la actividad

ludica y ciencia™®

Huizinga nos intenta conducir hacia el razonamiestdoque el juego permea toda la
realidad y la cultura desde su origen, al ser nmdigjuo, incluso que ella, le permite al
hombre, por medio del juego difundir la culturauys ostumbres a los miembros mas
jovenes, ademas es una forma menos agresiva ddéesanena civilizacion conquistada
por otra, de introducirlos en la cultura que deede hito dominara, pero el juego esta
inmerso en toda actividad humana, por eso es logie se liga a la educacion, en la
actualidad los pueblos de medio oriente, en susades aun mantiene el regateo y es una
ofensa grave por parte del comprador, no regateanendedor, ya que implica que se
desprecian habilidades transmitidas por su cultiesde sus ancestros, eso en el orden

econdmico.

En el terreno de la poesia, podemos recordar & Il y el teatro secular, con
Shakespeare, Calderdn de la Barca, en los quedrareh, todos los poetas comparaban al
mundo con un escenario, en los que cada cual de$emp juega un papel, sefala
Huizinga, la vida entendida como una escena teatralbases platonicas, posee un fuerte
sentido moral y aqui encontramos una importantel $eftia lo que pretendemos del juego,
gue nos sirva como una estrategia metodologica [garensefianza de la moral, aqui
tenemos una clara alusion a lo que buscdbamos spbre este tema volveremos algunas
lineas mas adelante, por ahora me remitiré aligbjee ligar el juego con la cultura como

dice el enunciado de este capitulo.

8 idem, pag. 16.
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3. Formas ludicas de la filosofia

Incluso la especialidad o actividad que hace posista tesis o que yo esté enfrentado a un
seminario de grado, nace como un juego o se masifimo un juego, es lo que podemos

entender al analizar el método Mayéutico analitque para Socrates, era una actividad

muy seria, se puede entender como un juego, pdiondlel cual intentaba persuadir a sus

interlocutores a alcanzar la verdad, medianteolaiary la aceptacion de su ignorancia, hoy

podemos practicar en la sala de clases este mébngio un juego.

Pero es en los sujetos que Socrates intentabaaplersu a los que denunciaba como
enemigos de la verdad y vendedores de golosinasegpalma, me refiero a los sofistas es
en donde podemos encontrar una figura que nos @@edia en la actividad ludica, ya que
en sus intentos de derrotar a sus rivales, buscablutimiento publico, a modo de un
juego social del desprecio y el menoscabo, la tedigefleja lo propio de una cultura

arcaica, el sofista es una especie de vagabundsegentrelaza con la idea de parasito.

Pero de ella nace la idea helénica de educacidttyra, el saber y la ciencia, no nacieron
en la escuela, nacen de la meditacion y el ocionguera otra cosa, sino que el tiempo en
que el hombre libre no estaba dedicado a su afi@oupacion, en este tiempo se dedicaba
a la meditacién y la contemplacion, segun Huiziegaesta vida parece que nace la
meditacién e investigacion y ve al sofista comopsmer representante, en el arte del
sofista, el sofisma, un juego de palabras que szafaal otro para lograr ridiculizar al

oponente, se encuentran todos los conceptos dgl pr@nitivo, al inventar o jugar con los

sofismas los antiguos griegos fueron creando @b de frases que se convirtieron en
conocimiento y es muy delgada la linea entre Idsreas y la ironia empleada por

Sdocrates para que sus discipulos descubrieran ridadje ademas muchos se sentian
ridiculizados por los métodos que empleaba Socriteondena las falacias usadas por los

sofistas como juegos de frases.

34



Aristoteles denomina al dialogo como el mimo, wrad, una forma de comedia, el didlogo
es una forma artistica, una ficcion, que por mup® se enriqueciera literariamente, no era
un fiel reflejo de la sociedad griega, Platén esagdan ingenio, habil y juguetdén en sus

didlogos.

Algo de vital importancia que me habia olvidadogas el juego, sin perder su seriedad
posee un sentido humoristico, el juego diviertegra y en algunos sentidos se asemeja a la
broma, la que posee una estructura ludica y grgenin, una buena broma requiere ser
pensada y proyectada para que no se convierta problema, lo que le quitaria el sentido
al juego, ya que al hacerse tedioso pierde sfifin final del juego es divertir, quizas por
eso las diferentes sociedades lo han escogidopeapatuar su herencia y transmitirse de
una manera amena y armoniosa.

“...el humor enriquece el pensamiento critico, la cemension y la autocritica.
Desarrollando la tolerancia, tanto en los hijos caren los padres y en los estudiantes

como en los docente¥”

Como podemos ver la filosofia nace segun Huizowgao meros juegos y especulaciones,
por medio de los cuales se intento describir eldoupor parte de los presocraticos luego
los sofistas asumen una estructura al construirsefismas y la forma en los que los
exponen en publico, Platén por medio de los didage son otros juegos de palabras, mas
elaborados, trasmite sus teorias, los juegos dedfistas fueron tan resistidos por los
primeros filésofos, ya que ni siquiera ellos sdipo deshacer facilmente de esa estructura

del pensamiento.

Con el pasar de los siglos apareceran nuevas falmascer o llevar a cabo el ejercicio
reflexivo, una de las formas que mas me han llamadatencion son los juegos de
lenguaje, que han sido utilizado por los mas vasachodos de hacer filosofia, tenemos

varios referentes a los que se puede acudir parapéficar, Wittgenstein, el mismo

9 Tal como sefiala en su tesis, Méndez Toledo Féldéwumor; La risa como un recurso pedagdégicoaen |
filosofia para nifios”, UCSH, Santiago, Chile 2012.
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Heidegger por nombrar algunos, se han servido deferma Iddica o han sazonado su
filosofia con los juegos del lenguaje.

4. El elemento ldico en la cultura actual.

Aunque se pueda creer que el juego ha perdidanteranterés en la civilizacion actual,
€S0 no es asi, es mas el juego ha evolucionadtbs@eres humanos, si bien es cierto en
algunas épocas, parecia desaparecer como en laredha, en la que como experiencia
corporal, el juego estaba destinado solo a losts1y a un reducido nimero de caballeros
aristécratas, en la época actual, se ha masificsmlre todo por la organizacion de los
deportes, en grupos o federaciones, sobre todb&nkito de los juegos con pelota, como
el futbol, el tenis, etc., ademas las sociedadesgamnizan para que estas disciplinas sean
traspasadas a sus integrantes mas jovenes, egisbas deportivos de barrios, comunas,

ciudades y paises, son representados en compsaterieiaacionales.

La practica del deporte, ya no es exclusiva de alite, las reglas generales que estos
poseen son conocidos casi en totalidad por los briesnde nuestra sociedad y de esta
surgen importantes e interesantes formas de anlddgza&ompetencias deportivas desde un
cuadro ético, ademas los deportistas se auto regrael cumplimiento de las reglas
especificas de su deporte, existe una profesi@udia del juego.

“La actitud del jugador profesional no es ya la aaritica actitud ludica, pues estan

ausentes en ella lo espontaneo y lo despreocupddo”

Si bien se tiende a ver por parte del autor conzofarma de perder un tanto el sentido del
juego al profesionalizarse la actividad de los digsp esto es fruto de nuestra época y un
reflejo de cultura imperante, en la que la exceseaologizacion, ha fomentado una

necesidad de reglamentar todo a nuestro alredseldrace necesario regular toda relacion

humana, por la vision racionalista de nuestrasesacies.

%0 Huizinga Johan,Momo Ludens! Alianza Editorial, Espafia, 2004, pag. 25.
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Pero aln nos queda un recurso para salvar la pnoédizacion de los deportes, ya que si
bien se practican muchas veces las jugadas y exgtst para desempefiar la labor al
enfrentar una competencia deportiva, el deportestgreso de su instinto, al decidir, sobre
tal o cual manera de llevar a cabo el juego, umgahace sélo de una estrategia ensayada
durante la semana, el gol del dia domingo porretanfrenta condiciones tales como el
azar, la capacidad de sorprender al adversaricunatiro distinto, las fintas del jugador,
enfrentan la destreza de su oponente, también asnqueda la posibilidad del juego
amateur, ese que practica, cualquier persona vidiudi en el mundo por el solo placer de
practicarlo, si bien se ha profesionalizado cadatactividad deportiva, aun quedan miles
que hacen deporte solo por cultivar su cuerpo grda$ar su espiritu, ocurre en todos los

ambitos humano, la poesia, el arte, la actuacdcghstruccion etc.

El deporte se ha profesionalizado en su ensayo epapcion, pero sigue siendo

espontaneo, en su practica real, al momento dergafrla competencia.

Una clara muestra de cémo el elemento ludico estsepte en la cultura y especialmente
en nuestro pais es la explosiva proliferacion d#noa, actualmente existen 20 en Chile
repartidos por las diferentes regiones y existenchmsl mas en carpeta para Su
construccion, segin fuentes de casino thilees que el auge de la industria del juego de
azar, es muy alto, ademas de la proliferacion gocies de barrio y locales dedicados a
una especie de casinos clandestinos, tapizadosadeimas de juegos de azar disfrazados
de entretencion, que hace ver claramente que dtaffindica, también la estamos utilizando
como un modo de escape y cumple con el elementm&seo al que tanto apela Huizinga,

en su libro Homo ludens.

1 Extraida la informacion desde la pagina web. Httpaiv.casinosdechile.org/
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5. El juego virtual.

No es valido dejar pasar este apartado sin menclanactual condicion de jugador del

hombre post invencion de los ordenadores o comprdadeste hecho ha revolucionado
totalmente la estructura humana en todo aspectlasemases incluso de la comunicacion,
el lenguaje ha sufrido cambio, la forma de entetalelistancia se vuelve relativa, incluso

si queremos adentrarnos mas en ese aspecto pobabtasde los cambio que ha generado
la utilizacion de internet, ya que este inventa fokma de conectar al mundo es un cambio
abismal impresionante y que crece y avanza dia,aadui si que se ha visto transformado

el lenguaje.

Internet es una gran red en la que todos tenemudacai es que cumplimos con un

requisito basico tener un aparto tecnolégico que permita ingresar a esta red, en
educaciéon ha sido fundamente pero ha marcado lwemreracionales enormes entre los
gue han decidido conectarse y los que han perntmeatesconectado, llegando ha

clasificar hoy a los desconectados sin ningun damento de esta herramienta como

analfabetos digitales, el mundo del juego ha setopado por esta concepcion tecnolégica
y sobre todo por el surgimiento de las llamadasgetciales y en los cuales, los roles y la
misma personalidad juegan como nosotros, disfragamuestras apariencias fisica, una
persona muy timida para relacionarse en forma pcesecon los demas, a través de los
redes sociales puede poseer miles de amigos estllos que tal vez nunca ha visto
fisicamente o tal vez se ha cruzado en algin maglitvasporte o en la calle con alguien
gue ni siquiera conoce en el mundo real, pero eibefmundo son acérrimos compafieros

de juego o parrandas virtuales.

El mundo de la internet y de las redes socialegW@ucionado el mundo, con un solo clic,
puede estar conectado, con China, Groenlandiaydi,| Canada, Grecia o el pais y la
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latitud que se me ocurra, puedo dar un paseo kiit@duso hace algunos afios atras esta
tesis habria sido escrita en maquina de escrilyir tn@entras la escribo mi computadora se
encarga de darme sugerencias en cuanto a la rédagcaiso ortografico, con otro clic,

puedo tener una copia en el idioma que desee,sm@uedo ponerla a disposicion de la

comunidad internacional, antes que enviarla aid@vide ustedes.

Este nuevo mundo ofrece variadas alternativas ttetencion, cultura, etc. el hombre de
esta generacion es denominado nativo tecnoldgiceea es traido al mundo de la
tecnologia, el nivel de este juego es tal que riex® la posibilidad de tener una nueva
identidad o de cambiarla las veces que queramosnedio del correo electrénico, que es
nuestra forma de identificarnos, ademas es nueaditeccion y forma de obtener

comunicacion, ya que es la forma en la que nosnceam 0 nos permiten la entrada las
redes sociales, es una especie de RUN digitalidongp es menor, ya que el habitar en el
mundo real nos ofrece la posibilidad de apelaealirso de la memoria y que la sociedad
olvide nuestros acierto y errores, en el mundodiégico esa posibilidad no existe, todo

queda grabado en la eternidad virtual.

Todo lo anterior ha trasformado la forma de juga&asouna nueva forma de juego ya que
todos los trabajos que realiza el hombre inclusedp ser gobernados por este mundo
virtual el cual se ha convertido en obsesion pdganas hombres sobre la tierra que
muchas veces habitan mas en este mundo virtualequel real, aunque siempre sea
necesario estar situados en el mundo real y esagadener existencia en el mundo real
para ser parte del virtual, ya que mucha de estlegia sélo se sustenta en un mundo
aparente, me encantaria poder comunicarme connRiai@ escuchar que es lo que tiene

que decir de este mundo si es que se parece en age ideas y postulados.

La buena noticia es que al parecer este mundaakstavicio nuestro y en educacién nos
ofrece mdultiples herramientas para aprovechar rugsitencial de nativos tecnologicos
ademas nos guia paso a paso en el uso de sus iketesTy si aun asi no entendemos

existen variados tutoriales para guiarnos en estganplataforma del juego.
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V. Juego y educacion.

El juego tiene un papel fundamental en educacidmocya he mencionado en reiteradas
ocasiones durante esta investigacion, ya que rdspamuestra naturaleza humana, desde
el juego emanan, los deseos por conocer y el ageiitexplorar, por conocer lo nuevo, de
buscar caminos distintos, el juego esta presenteuestra estructura cognitiva, logramos
establecer ordenes y jerarquias de los aprendizapesnedio de las actividades Iudicas,
descubrimos el entorno, experimentamos el compaetdam social, desde la nifiez,
inclusive tal vez desde antes, la simple concepd&an ser vivo es al azar, desde la lucha
de un espermatozoide por fecundar al ovulo, todecgaser parte de un juego, ya que es un
espermatozoide entre millones, el que logra ganaairera por conformar una cadena de

ADN, junto a un o6vulo.

El aprendizaje en el mundo escolar o mas bien mscelar es ludico, las educadoras de
parvulo utilizan el juego como la principal herramtia de aprendizaje, al ir avanzando en
el régimen escolar, la adquisicion del lenguajeitsparece un juego e incluso podriamos
decir que aprendemos a escribir jugando, ya queélasicas de escrituras, implican la
imitacién de patrones, lo que es parte del sertidiwo segun Huizinga, se va dando el
perfeccionamiento de la técnica de una manera &spem otro requisito fundamental para
el juego segun Huizinga y si hos ponemos a rastseer muchos los elementos ludicos
presentes en toda nuestra vida como estudiantesota nos resulta dificil o engorroso
rastrear las huellas del juego en nuestro sistelueaeional, pero basta detener la mirada,
en la clase que acaba de impartir cualquiera d=lest si ustedes los profesores que estan
analizando esta tesis, para descubrir lo palpgirees la experiencia ladica al interior del
aula, cuantas dramatizaciones han realizado conestigliantes, cuantas veces han
utilizado la ironia, para explicar algun contenmeeforzar algin postulado, al leer estas
lineas, no estan acaso descifrando codigos pagadarta que me refiero con naturaleza

[Udica.
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1. Juegos de rol en educacion.

Esta es la forma en que mejor podemos llevar cosmfreceria resistencia, entre nuestros
pares al asumir una estrategia ludica al enseffdosafia, ya que nos permite organizar
casi la totalidad de los aprendizajes esperadosjassbasta dar un pequefio vistazo a los
planes y programas que el Mineduc dicta paraastmatura y generar una planificacion
entera con esta modalidad, los juegos de rol afreceéltiples posibilidad, incluso en el

plano del dialogo interdisciplinario.

Los juegos de rol nos permiten generar debatesegopl mentales, incrementar las
habilidades y competencias de nuestros estudiasssyrollar habilidades narrativas, la

capacidad critica.

El ser humano busca a diario actividades en latesysueda estar realizando diversas
labores a la vez, conversar, escribir, escuchaicausstudiar y entretenerse, etc. si lo
puede hacer todo de una vez es mucho mejor, enundaren que el tiempo vale oro y
ademas las actividades laborales nos dejan cadaeeas tiempo para utilizarlo en lo que

realmente se quiere.

El juego cobra gran importancia, ya que nos perdesarrollar varias actividades en una,
por ejemplo en un juego de rol, puedo llevar a lggeestudiantes, mejoren su capacidad
cognitiva, sus habilidades narrativas, en genesgkitura, dialogo, puedo manejar técnicas
del manejo de la voz, mejorar las posturas al parfente al curso, desarrollar habilidades

sociales, controlar la ansiedad, etc.

Los juegos de rol nos ofrecen estas y muchas nemativas que se expresaran en este
apartado de la investigacion y que se apoyaranasasbempiricas por medio de estudios
realizados, este tipo de juego vine muy bien pardfilbsofia especialmente como esta
ordenado nuestro sistema de ensefianza ya que pamitular las aéreas de estudio y asi
llevar a cabo los tan anhelados dialogos intengliseirios, ademas de lo acotado de los

tiempos en educacion muchas veces obligan a quedéssores dejen de lado o prioricen
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aquellos aprendizajes en los que el establecimiedteacional le pide que ponga mas

énfasis.

“Los juegos de rol en educacion se han definido amiiramatizaciones que se vertebran
en torno a una situacion concreta y utilizan la gsiacion de papeles a alumnos, quienes
deberan defender con argumentos una opinidn (prewente perfilada) frente a un
problema. Cada vez mas utilizados en la educaciormfal y no formal, destacan entre
sus ventajas el convertir lo ladico en aprendizagpmtenciar el aprendizaje de actitudes y

valores y la conexién que se realiza con la vidalrentre otros®.

Queda claro al leer la cita y no admite mayoresesaarios sobre las ventajas de utilizar
los juegos de rol en educacién y que no solo sdgruencerrar en el aspecto formal de la
educacién también pueden ser asumidos en otramstancia por los estudiantes, ademas
es una muy buena alternativa para recopilar infoidmasobre los intereses personales de

los estudiantes, revelan su verdadera posturaefeeltts mas variados temas.

El juego de rol permite que un estudiante apreledaanera indirecta, ya que asumira que
lo que esta realizando es un juego, si esta aativatlemas va acompafiada de un buen
proceso de evaluacion y luego se realiza una tetre@tacion, el resultado sera optimo,

esto implica que el profesor debe tener buen matejas situaciones pedagoégicas que se
generen, ya que esto depende mucho de las hak#idpe: el profesor posea para llevar a

cabo de manera satisfactoria el proceso.

En la tabla que presento a continuacion se seafdanos de los beneficios de utilizar juegos

de rol en educacion.

2 Hernandez Carbonell Jorge, “Cambio de actitudeslgres ante la energia tras el uso de un juegoltje
Universidad de Salamanca, Espafia, 2011, pag. 135.
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Tabla 1.- Sintesis de los beneficios de los jued@srol. Fuente: MEC / Pablo
GiméneZ?

Beneficios en la educacion:

Permite acceder al conocimiento de forma signifieat
Util para memorizar

Mejorar el empleo del calculo mental

Promocién de la lectura como medio ludico y redveat

Gran riqueza de vocabulario

Aportacion a determinadas actitudes:
Al desarrollo de la empatia y la tolerancia
A la socializacion

A la Salud mental

Estos son solo algunos de los beneficios que seepuebtener al utilizar juegos de
rol en educacion, esto es solo un punto de paytamo ya lo mencione este tipo de
estrategia estan muy ligados desde sus comienadi@dofia, me puedo imaginar
incluso al viejo Socrates, recorriendo Atenas lzaindo una manera muy similar al
interpelar a sus interlocutores, la postura quenasen su apologia ante la condena,

tal vez en toda su vida, fue la de realizar ugguee rol.

La manera en la que Platon nos hace llegar lasiansas de su maestro por medio d
los dialogos, incluso la vision que tiene algunstu@iosos de la Grecia Clasica, al
plantear a Socrates tan s6lo como un personajdati@Pen un gran juego de rol,

quizas una quimera mas de tantas que nos presdiltsofia.

“Grande de Prado Mario y Abella Garcia Victor, juesgos de rol en el aula. Universidad de Salamanca,
Espafia, 201(Qpag. 61.
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En la siguiente tabla se analizan las diferenciastibzar los juegos de rol como
metodologia ladica en la ensefianza y la escueldicivaal y que tipos de

aprendizajes facilita.

Tabla 2.- Comparativa entre la escuela tradicignials juegos de rol (sintetizado y
resumido de Ortiz, 199%)

TRADICIONAL JUEGO DE ROL

Actividad formal Ludica

Obligatoria Voluntaria

Racionalidad y racionalismo Mito y fantasia

Motivacion externa Automotivacion

Conocimientos fraccionados Conocimientos globdbza

Imita y copia conocimientos Creatividad y constitin de significados
nuevos

Rigidez y autoritarismo Autorganizacion del comoieinto e
investigacion

Dogmatismo cientifico Pensamiento critico

Grandes hechos Concede importancia a pequefias
informaciones

Lecturas obligadas Motivacion para la lectura

Memorizacion forzada Memorizacion voluntaria

El profesorado no tiene tiempo para Interaccion entre comparieros

interactuar

Baja comunicacion Potencia dialogo

Competitividad Colaboracion

Trabajo individual Trabajo colectivo

Valores teoricos Valores vividos: empatia, tolerantoma
de decisiones y responsabilidad...

Andénimo y uniforme Autoafirmacion personal

Formacion para el futuro Formacion “just in time”

Motivacién externa Incentivacion para aprendepra@der

Inseguridad y frustracion Seguridad y autoestima

Sensacion de aprender cosas inservibles De ré¢amuascesidades afectivas

Clases coercitivas Libertad de movimientos y esigre

Angustia Terapéutico, liberador de tension

Centrado en el pasado Vivencias anticipadoras

Uniformidad Multiculturalidad

4 [dem, pag. 62.



Seria bastante imprudente de mi parte haber emaclntrste estudio de Mario Grande y
Victor Abella y no presentarles esta tabla comparagntre la utilizacion de método

tradicionales y las posibilidades que nos apomanuegos de rol, también me es preciso
sefialar que no tan sélo son los juegos de rolglesnos permiten desarrollar todas las
habilidades e innovaciones que aqui se nos presengato va destinado a realizar un
cambio en las estrategias de ensefianza, la clpssitxa muchas veces la utilizamos los
profesores en exceso y creo que es en esta medidagaste que producimos en nuestros

estudiantes y el desgano con el que se enfrentaasdra asignatura.

El exceso de lecturas y el no aprovechar la lidegize tenemos al ensefiar una asignatura
tan maravillosa y fascinante como es la Psicolygditbsofia, ademas de no ser capaces
de interpretar los intereses de nuestros estudiaetsde los actuales planes y programas de
estudios del Mineduc y nos vemos entregando eregléss titulos de los filésofos y
psicologos que ha nosotros nos parecen mas inéessalvidando que son los jévenes
quienes viven el proceso de aprendizajes y sors dtie que deben recibir nuestros

incentivos y nosotros dejar de elevar nuestro igpiaspiraciones personales.

Los cambios en educacion nos exigen nuevas técypicastodologias de ensefanzas, la
tabla anterior, como ya sefialé puede ser integaedasde la perspectiva de toda nueva
actividad y estrategia ludica no sélo en el amdé&dos juegos de rol, yo la he presentado
en este apartado de los juegos de rol, ya que elosnen donde encontré que a nivel de
estudios se han realizado mas esfuerzos, per@siuiesta perspectiva nos puedan ayudar
en nuestra tarea, los analisis de peliculas, douiates, poemas, novelas y diferentes
actividades, ademas de observar a los que nosreteal establecimiento educacional, las
autoridades de gobiernos, nuestra familia, y adepms realizar juegos de observacion y

analisis éticos.
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1.1. Juegos de rol y ética

Una de las principales motivaciones de generar iggtstigacion era comprobar que es
posible utilizar metodologias Iudicas para llevatado la ensefianza de la ética, ya que
incluso, en ambientes universitarios es resistidessudio, por lo dificultoso y tedioso que
puede ser embarcarse en ese estudio, sin contarneometodologia amigable, por tanto
mas complejo aun intentar llevar a cabo este pooces estudiantes de educacion media,
ademas los juegos de rol ofrecen la posibilidadutelos jovenes se pongan en situaciones
gue muchas veces los textos de estudios no oftetaanbién tienen la posibilidad de poder
contextualizar sus aprendizajes por medio de egtegos y asumiran posturas mas
radicales frente a determinadas situaciones, Idepiacilitara la toma de decisiones si es

que alguna vez les toca enfrentar sucesos simiares vida diaria.

“La ética es una parte de la Filosofia que nos ayud reflexionar sobre lo bueno y lo

malo. Un aspecto relacionado con ella son los dismmorales: situaciones en las que
dos valores entran en conflicto y debemos escogdegir entre dejar morir a un ser

querido o robar, el conocido Dilema de HeinZj”

Desde el analisis de una guia de trabajo en ctaseguve la oportunidad de desarrollar
mientras llevaba a cabo el ejercicio de mi pragpiceesional, pude conocer el dilema de
Heinz y ver como crean sus propios dilemas losdesttes, comprobé la efectividad de

esta metodologia.

Si bien ya lo he sefialado en varias ocasiones,dotesterd, es importantisimo enfrentar a
los estudiantes a la toma de decisiones, ya quieldase basa en eso, a cada instante debo
decidir, tal vez no tanto silo que hago es buenmato, si mas bien tomar decisiones, tales
como elegir una carrera, estudiar o no, apoyar galola en su embarazo, hacerme
responsable de mis actos, etc. Es por eso quedeoosian importante enfrentar a los

jovenes o internarlo en esa metodologia, no pagaagtiien de forma mecanica, mas bien

% jdem, pag. 65.
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para que puedan decidir libremente y no se parafiemte al tiempo en que se enfrentan a
la toma de decisiones y que ellos sean quienesnt@us opciones y no otros los que

decidan por ellos.

“Los juegos de rol suponen interpretar, experimentn cierta forma otros papeles, otras
experiencias y, por ello, pueden jugar una importanbaza. Los jugadores pueden
experimentar, simular e interpretar situaciones ficias en las que pueden sentir una
mayor implicacion que con otras dindmicas. Por s@®io pueden interesarnos

cuestiones que sean el leit motiv de la historia fo). Si quiero que mis alumnos

experimenten lo que es la discriminacion racial enofobia, puedo decirles que en
EEUU durante mediados del siglo XX existian fuert@saitaciones a los derechos civiles.
Como contenido tedrico puede ser fagocitado y egpdb durante un examen, pero tal
vez se pueden emplear los juegos de rol para pEmtdgo que sea provechosamente

asimilado por la mente del jugadof®

Este tipo de juegos es fundamental para que losliastes de educacion media puedan
asumir la forma de siempre antes de actuar, porersel lugar del otro sobre el cual
ejerceremos nuestra accion, el juego de rol oftacalternativa para que un mismo
estudiante pueda asumir diversos roles, si es egueirsos la teméatica de la cita puede ser
juez y en la misma escena infractor, lo que caugaatda y respeto o nos educan en esos

valores.

En un mundo en que los valores parecen diluirgerslamental el papel que desemperie el
profesor de filosofia, ya que se supone es el rpacitado para asumir esa empresa,
ademas cabe también preguntarse que es lo que hest@ando las demas asignaturas,
entramos en dialogo con el profesor de Historia, €ode lenguaje y el de matematicas.

Este es un desafio que debemos asumir en formeeitsas en educacion por algo existen

*{dem, pag. 67.
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los objetivos fundamentales transversales que pensupermean todas las actividades del

curriculo educacional.

El ponerse en una situacion ficticia permite qugoeén exprese abiertamente todas sus
disposiciones y oposiciones a un tema, los obligaresar que harian de estar ellos en esa
situacion en la vida real y asumir posturas citifrente a lo que les parece un actuar
inadecuado, lo importantes es enfatizar el respetoa diversidad, en esto me detengo
para precisar un aspecto relevante ya que muclts ¥ementamos la tolerancia como
algo primordial y la homologamos con el respetapp® nos detenemos a pensar en la
gran diferencia que existe entre respetar y tolalgm, de alguien, tan s6lo a modo de

reflexion me parecia interesante mencionar esteopun

“Todo esto nos lleva a una comparativa entre loopios puntos de vista, los de los
demas, los de un personaje diferente, culturas digtas con diferentes valores, que
deberian fomentar un alejamiento del etnocentrismqae caracteriza nuestra sociedad

actual (son mis valores los mejores y los deméasaaramente inferiores)?”.

Otro elemento que nos aportan los juegos de rtd eapacidad de asumir que no todos
tenemos que pensar lo mismo, escuchar las opBidierentes, como sefalaba
anteriormente, el respeto por los demas, tambitandar que no puede pretender imponer

mi tabla valérica sobre la de los demas.

Me encontrado en estos meses en los que me hatbeadr este estudio, con manuales

gue sefalan diversas tablas val6ricas, pero creéehestudiante debe ser educado en la
libertad de poder decidir sobre su propia escalériea, incluso independiente la fe o

religion que profesé, esos temas deben ser tratatogbsoluta delicadeza y sobre todo por
parte del profesor cuidando de no dar pie parapregaciones erroneas sobre su postura,
ya que su opinién pude causar grandes controversiaguiero decir con esto que se deba
ser siempre politicamente correcto, pero se dater #n cuenta que estamos trabajando

" idem, pag. 69.
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frente a personas en formacion y que siempre debel@jar espacios de accion libres en

Sus actos.

Otro punto importante es el sefialar que muchassvece contextualizamos lo que
analizamos, es vital llevar a contexto, o queesdice e intérprete con nuestros estudiantes,
si bien no creo que existan valores mas importanmeotros, por el tiempo en que nos toca
vivir muchas veces se nos obliga a priorizar, pgwodebemos perder de vista toda la

significacion valdrica de nuestros actos.

Esto que les he querido presentar es tan soélo stnateggia mas y no pretendo hacer
grandes descubrimiento ni mucho menos cambiartedlacmimbo de la educacion con mi

sencilla tesis, tan solo sefalar, que es una atieanviable, rapida y sencilla de trabajar no
requiere de muchos recursos y se puede utilizeydmtipo de establecimiento, tal como se
sefialo lineas arriba, se debe contextualizar,ilaagion d este método, no gastaremos
grandes cantidades de recursos, si es para algoelalasrado o dramatizaciones que
impliqguen mayor cantidad de vestuarios, se puettaregn un dialogo interdisciplinario y

confeccionar en conjunto con otros profesores gigruna gran actividad que involucre a

la mayor cantidad de asignaturas posibles.

“Evidentemente, los juegos de rol no son el Santda no transforman todo lo que

tocan en algo extraordinario, sino que son un medimtivante y con unas caracteristicas
interesantes para profundizar en los valores, culig, dilemas morales... El cine
también puede ser una herramienta interesante, p&®o no significa que todas las

peliculas puedan ser aprovechables pedagégicameffte”

Es muy cierto que esta es solo una estrategia entohas que existen para asumir una
postura ludica en la ensefianza de la ética, al@wauna alternativa propicia para
interiorizar a los jovenes en un modelo de educaicitercultural, ya que facilita el dialogo

y el entendimiento entre las personas y las cdiysademos traer al presente analisis

valdricos, morales, dilemas de todo tipo de otyascés y culturas, podemos analizar el

%8 idem, pag. 70.
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mundo desde una mirada intercultural, inmiscuyéoda@mn detalles propios de cada cultura

0 asentamiento humano.

Pero es solo una alternativa mas y si no se utddecuadamente, puede generar mas
desgaste que beneficios en nuestros estudiantes tomla estrategia se debe contar con
ciertas habilidades y competencias pedagdgicasgeardesarrollada, ya que no tan solo
exige a los estudiantes, el profesor debe ser cdpaleer muy bien el momento de

aplicacion y direccionar o poner énfasis en lo gggme conveniente 0 hacia donde él

guiera que sus estrategia apunte.
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1.2. Juegos de pistas y moral.

Los juegos de pistas son una oportunidad Unicalegigoermite a los nifios y jévenes
aprender a seguir pistas a desarrollar su senéida dbservacién capacidad para situarse y
ubicarse en el entorno, la capacidad critica, $paesabilidad, autonomia, respeto de los
derechos humanos, respeto a los demas, innovando asumir valores universales, ni
relativos, orientandose en la autonomia y razofogiiza, las que son utilizadas como

herramientas.

“Partiendo de esta fundamentacion y atendiendo aossargumentos, vemos en los
juegos de pistas una gran posibilidad de incluiairsversalmente cuestiones intimamente
ligadas a aspectos morales y civicos, esta intagiéin. Existente pero oculta, pero oculta

entre los juegos de pistas y la educacién moraiwoaa...”*

Al no basarse en valores universales, la metodlpgrmite que los jovenes desarrollen
desde su perspectiva y la orientacién de los poodessus propios sustentos valoricos y
multiples visiones de un mismo tema, ya que esast@tegia colaborativa, en las que
pueden ir conociendo la ciudad, su entorno natwlakstablecimiento educacional, su

comuna, etc.

Por medio de diversas pistas los estudiantesemérusca de objetos ocultos, que podemos
denominar premios, tesoros, etc. Se busca ent@s otrsas cimentar la autoconfianza, la
capacidad de trabajo en equipo, la disciplina, daelstidad, la capacidad de escuchar
opiniones deferentes, aprender de los erroresygastos son un camino o un transito para

alcanzar conocimientos.

29 Roberto Guillen Correo y otros, “Los juegos degsssomo recurso metodoldgicos para la educacigalmo
y civica”, en revista electrénica interuniversigaride formacién del profesorado. 1(0) 1997.
http/www.uva.es/aufop/publica/actas/vii/edfisicaaht
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Favorecen la creatividad, democracia, la orgamracnental del espacio, pueden ser
practicados por todos los niveles educativos, adatedener que seguir reglas claramente

establecidas, por lo que se puede seguir que tlogdiastes logren la autorregulacion.

Puedo sefalar tres tipos claves de juegos de jpmtasar la clave, buscar el tesoro, el gran
juego en la naturaleza y asi podemos seguir inmdatauestros propios juegos de pistas,
en los que son claves nuevamente el control dglogyulas habilidades que posea cada

profesor.

Si bien por como se planteé y porque es la necdsidasta tesis la orientacion tematica es
para la moral, lo cierto es que puede ser utilizadevamente en la totalidad de los
contenidos de Psicologia y filosofia, ya que &sotos pueden ser preguntas respuestas,
etc. Se puede jugar al interior de la sala, alrimtede la biblioteca, analizar pistas del

lenguaje en un libro, etc.

La observacién y las posteriores consultas y redpsiea los objetos presentes en el aula
son una alternativa interesante, para este mésedpirle la pista a través de la historia a
una cultura determinada, escudrifiar en su penstonien las formas que poseian las
culturas precolombinas, la cosmovisién y cosmogodé los pueblos aborigenes
americanos y chilenos, las ensefianzas que se ttamsen los ritos de iniciacion, en fin

un sinfin de actividades.

También facilita el didlogo interdisciplinario eténcultural, ya que permite escudrifiar en
los estilos de vida, en la organizacion de susaclad, de sus gobiernos, etc. Son diversas
las tematicas, al contacto con la naturaleza, gapgumite analizar, la forma de cultivar sus
tierras, las fuentes de alimentacion, la distribnciespacial dentro de los territorios
ocupados por los aborigenes, el porqué de las tdsparritoriales, entre muchos otros
temas, tales como el lenguaje, o que permite @igeo el didlogo con las demas

disciplinas de los establecimientos educacionales.
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1.3. Conbcete a ti mismo.

Otra alternativa interesante es la que asume F@m@astillo Avila en su libro “Condcete
a ti mismo” en los que menciona una cantidad dgatiffa de dindmicas con los méas

variados topicos y tematicas.

Si bien conoci el trabajo de Castillo Avila, enelducacion superior, creo que es en la
educaciéon media donde se puede aprovechar togwnehso trabajo que en este libro se

desarrolla.

Conocete a ti mismes un texto de exquisito lenguaje, muy cuidadeepudado en sus
opiniones de la filosofia, tal vez buscando unameitiacion entre la filosofia practica, de
la antigliedad Griega esa lejana y afiorada filosgfia en sus primeros brios en la Grecia
mas clasica, en la que el gran maestro Socrategedarrollo, pero que tan sélo Platon
potencia, la filosofia abandonara muy pronto es#todo, por las dificultades que encierran
y la excelsitud del pensamiento que demanda y iosofia tedrica, propia de los
académicos e intelectuales, que se encumbran eenspisiados tronos a contemplar y
engullir conceptos alejados del ser humano comaueydesprecian el conocimiento vulgar
y trasmitido de generacion en generacion, por denailo mera especulacion por lo tanto

no digno del estudio de un tradicion legendarigpgelsamiento, como es la Filosofia.

Por medio de diez imagenes que el autor denomloadficas, pretende producir tal
impacto como para adentrarnos o impulsarnos erdlgipa de la filosofia o mejor dicho,
despertar la inquietud filosofica, causar asombldexto nos quiere llevar a una filosofia,
que se encuentra practicamente en el olvido proddetlos largos siglos en los que ha
reinado la filosofia academicista, la filosofia quoess muestra el autor, es una filosofia, que
es mas bien un estilo de vida, que requiere siyate plantearse la vida con una actitud
filosofica y de entender que esta no solo es laidatl erudita que realizan los fildsofos,

no, es mas bien la forma en que vemos la vida.
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Si queremos rescatar algunas ideas en forma aidjtrescataria las siguientes:

-El conocimiento de si mismo, a través o por meéitas imagenes.
-La filosofia, es un espejo, un reflejo del tiengrogular en que se produce.
-Nuestra cultura, es una cultura visual, de la nague intenta reemplazar al pensamiento.

-La filosofia practica es una arte para vivir megpre parte del conocimiento de si mismo.
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1.4. Jugando con los planes y programas.

Si observamos las primeras lineas de los actudde®py programa de estudio para la
asignatura Psicologia y Filosofia, no es muy attort@l panorama para fundamentar una

propuesta metodologica basada en el juego ya efisastextualmente:

“El planteamiento de la asignatura debe tener un p&gto tedrico, que lleve a la

adquisicién de un conocimiento preciso de conceftosdamentales™°

Eso es si es que no hemos tomado lo suficienteneentensideracion lo sefialado durante
esta tesis, ya que utilicemos un marco teéricouitado ludico a nuestra metodologia, ya
qgue todo buen trabajo debe basarse en aspecta®seque fundamenten nuestro eleccion
al menos, mas aun un buen método de ensefianzasnondee la existencia de otras
alternativas, ademas es imposible que en una asign@n rica en fundamentos tedricos
como la filosofia y la psicologia, desconozcamos &portes que muchos grandes

pensadores han realizado.

Ademas todo buen trabajo practico debe poseernaafuento adecuado, para que no sea
solo una mera especulacion, incluso la misma rniéitegue se supone debe constituir el
cierre de la actividad debe tener un fundamentacie@para asi lograr mayor comprension
de los fendmenos acontecidos por medio del trgiajctico.

“Debe considerar ademas un aspecto practico queilgbte acceder a un nivel de
discusion y reflexién desde la experiencia, de tahnera que cada estudiante pueda
visualizar los problemas que surgen a partir de tesnas en discusion, tomando posicion

frente a ellos”!

%0 Mineduc, Planes y programas de estudio 3° y 4%an&hile, 2000 Pag. 13.

3 idem.
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Las lineas anteriores ya nos sugieren la peticamparte del Mineduc o la sugerencia
impositiva de ejecutar trabajos practicos que ifeail la reflexion por parte de los
estudiantes y una mejor asimilacion de los contejiggero una cosa es sefalarlo y otra
cosa muy distinta es que esto se lleve a caboseeskablecimiento educacionales, ya que
es al interior de ellos donde aun nos e ha cambeagmradigma educativo, es en ellos
donde el profesor sigue imitando patrones de cdadufie se consideran inadecuados para

llevar a cabo los postulados de la educacién Chilen

En todos los planes de estudios se pone énfasueno principal es la libertad de
ensefianza incluso da libertad para crear en cadblexsmiento educacional sus propios
programas de estudios, pero eso en la realidactumeoy se sigue utilizando solo los que
dicta el Mineduc como contenidos minimos obligatsrtal como vengo diciendo desde un
comienzo la estrategia ludica puede facilitar Igseadizajes, no es la Unica forma
tampoco, pero si es una forma mas amable inclusumglir con las expectativas que nos
sefala el ministerio y si lo ludico segun Huizipgaimea a todos los procesos gue llevamos

a cabo es primordial incluirla en nuestras aulas.

Al analizar cada uno de los contenidos minimoggabdirios, no he encontrado ninguno que
no se pueda ensefar por medio de juegos, ya seah a@or la utilizacién de juegos de
pistas para el caso de la moral, que es otra d@tlEmativas que he sefialado, pero repito
estas son solo alternativas, ya que podemos reeulai utilizacion del cine, la musica, la
observaciéon directa de personas en nuestro enttrmzreacion y narracion de historia,

cuentos, novelas y fabulas.

En este apartado solo he querido o me he remitidtliaar solo esas dos citas de las
primeras paginas de los planes y programas deiesyadque las encontré de lo mas
pertinente y creo que no se hace necesario sefjiaando en exceso ese recurso, ya que
en la practica, ustedes mismos quien leen ahoeairgsrme saben que es perfectamente
aplicable, lo ludico a Educacion, tal vez lo mampbcada era precisar qué tipo de juego,

es por eso que sefale dos tipos y eso solo porraom@lgunos.
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VI. El actual sistema educacional chileno.

1. Los tipos de escuela que encontramos en Chile.

Este Informe o proyecto de seminario de titulgpas optar al grado académico de
profesor de filosofia, por lo tanto intentaré idwoirlos en una reflexion sobre la
dimensién filosoéfica del juego y como se puedeizasil la naturaleza ludica del hombre
como metodologia de ensefianza aprendizaje en ebnearricular que rige el sistema
educacional chileno, para dicho efecto, creo guaredente darle un vistazo a la compleja

ordenacién de la estructura en que este sister@aiegdido.

En primer lugar tenemos tres tipos de estableciimseeducacionales, segun la manera de

obtener recursos:

1). Educacion Municipal: es el modelo educativo gagantiza el estado es de orden
publico. Es el estado quien realiza los aportes) p@Embién se puede recibir ayuda del

mundo privado, pero que se consagran como donacione

2) Colegios con subvencién compartida: Son estabiesto en los que el estado realiza

una parte del aporte econdmico y la otra la fardidlbestudiante.

3) Colegios particulares: La familia financia emnfi@ integral la educacién de sus hijos.
Existen algunas fundaciones y corporaciones prs/adae poseen este tipo de
establecimientos educacionales. Pero la mayoritogsleestablecimiento de este tipo se
sustenta en torno a una familia o un sostenedanéedico, esa figura ha tenido gran
resistencia en nuestra época, ya que este sosteeedaouchas veces un sujeto que solo

persigue fines de lucro en el desarrollo de logpeemos denominar empresa educativo.

Quiero aclarar que mi fin no es cuestionar el luprincipalmente prefiero manifestarme
en contra de aquellos que obteniendo grandes gasame ser preocupan por la calidad de

la educacion que en sus establecimientos educéesosaimparte.

57



En segundo lugar tenemos una division acorde ddd de los estudiantes:

1) Pre — escolar: nifios desde 0 a 5 afos.

2) Educaciéon Basica: 6 a 13 afios, a su vez se\wsdbdesta etapa, en primer ciclo y

segundo ciclo, los que a su vez también se enarestibdivididos en NB o niveles.

3) Educacion media: de 14 a 17 afios, los que aeguestan divididos en educacion
humanista y cientifica, que esta destinada a lpapaeion de los estudiantes para una
futura vida universitaria y por ultimo tenemos thueacion técnico profesional que prepara
a los estudiantes para el mundo laboral, en lasaad&ue el pais necesita segun su nivel de
desarrollo y la area geogréafica en la que se emeuarbicado el establecimiento
educacional, por lo tanto no se imparten las mistaa®ras en la zona sur, centro o norte,

ya gque estas responden a las necesidades del Egiredystria nacional.

Debido a la crisis que se ha instalado en la edcabilena y tratando de dar solucion a
diferentes problematicas, se ha creado una agquoei@stara destinada a medir la calidad
de la educacion en chile y que instalard una nugasificacion de los diferentes

establecimientos educacionales, tema que no masejsu totalidad, pero el actual

escenario sera divido en cuatro, segun los resdtadcanzados en los sistemas de
medicion nacional, tal como es el SIMCE, a su vehabia nombrado la clasificacion que
se hace para que los establecimientos puedan apbeneficio SEP, subvenciéon escolar
preferencial, la que divide en tres categoriascistro educativos, segun su grado de

vulnerabilidad y los alcances pedagodgicos que éstmmn.

La ensefianza de la filosofia, se encuentra relelgagla los niveles de 3° y 4° medio, de
los liceos cientifico- humanistas, con un planréifigiado y otro de formacion general. En
los diferentes centros educacionales chilenosetenme entregar una dimension que segun
el mismo programa dictado por el Mineduc ofreceraypadades Unicas a los jévenes que
la reciben y que no son entregadas por ningunaastgmatura, por lo tanto me es valido
preguntar, por qué solo esta destinada a los jévgne persiguen una formacion en la
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educacién superior y se le niega a los estudiadiescentros educativos técnico
profesionales, sera que aquellos no requieren denemte critica y un afan de basqueda de

respuestas ante las preguntas de la vida.

Es acaso que al pretender formar a estos jévenglsaenbito de la industria y el mundo del
trabajo, las autoridades han tendidos a dictar agrynestatutos concernientes a inculcar a
los jovenes la obligatoriedad de optar por fuedtetsrabajo, en las que no les es permitido

opinar siquiera sobre su condicion de persona.

Segun consta en las notas de presentacion de doesply programas del Mineduc:
“Entendida de esta manera la asignatura de filasaliire una oportunidad educacional
anica, que irradia a multiples ambitos, el laboedprofesional y el familiar, el politico y el
religioso, iluminando la vida que, mas all4 de Iegi#timas diferencias, intentan compartir
ciudadanos libres e iguales ante la ley”.

Como ya nos podemos dar cuenta no es antojadar@eblddn que existen entre los valores
y un modelo de formacién educativa, estos estaseptes desde nuestra sociabilizacion
primaria en el seno materno, incluso en aquel grrilazo que se crea con la madre, esta
situado un valor fundamental, como es la vida ynéxesidad que tenemos de ser
amamantados por otro, en esta subjetividad, selatamalores por medio de una carga
afectiva los comenzamos a internalizar, como larebadensefia a respetar el objeto que le
brinda ese vital alimento lacteo y que a su vezdalr respetada su integridad para poder
seguir cumpliendo con su funcién, desde ese monted# una bateria y un cumulo de
situaciones nos van llevando a convertirnos ereflagma o el ciudadano que el pais por

medio la educacion desea formar

Lo que se pretende hoy en dia con las clasesad®fiih queda sentado durante la reforma
de 1994 y que llevé a cabo nuestro pais luego depuofunda crisis y mas de un mes de
movilizaciones por parte del profesorado y fuenzddo con la actualizacion de los planes

y programas de Filosofia y Psicologia hacia el dal milenio y algunas pequefias
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modificaciones incluidas después pero que en whlitb han significado gran aporte a
cambiar lo afectados que quedaron los estudiaetés etlucacion técnico profesional.

Los objetivos centrales dicen relacion con unaeckase apunta a desarrollar de manera
critica y reflexiva a un ciudadano integro, peroreslidad este hecho no se manifiesta en
los actuales planes y programas, ya que han caidaneexcesivo psicologismo y un

personalismo exacerbado.

Es fundamental que los profesores de filosofiage@mos al interior de nuestras aulas los
espacios para la reflexion y desde ese lugar hagyjamdlamado a recuperar para una
sociedad que dice avanzar los cimientos clarooemlie se debe desarrollar el espiritu
humano, es casi un llamado de atencion a que moitpenos que desaparezca lo poco que

gueda de filosofia en nuestras salas de clases.

Existe una alternativa pero que solo pretendo eayna filosofia para nifios, que en los
altimos aflos ha empezado tomar fuerza entre algdirestivos de establecimientos
educacionales, que al ver que los profesores smapates de establecer con claridad la
existencia de objetivos fundamentales transvergailesis asignaturas, acuden a profesores

de filosofia.

Pero ¢,qué tipo de profesores seran los que prefiesenifios y jovenes Chilenos?, es lo
gue intentare mostrar en el siguiente apartadgugauna metodologia por muy buena que
sea requiere de que los profesionales que la iepartdesarrollen este en sintonia con el

desafio que abordan.
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2. ¢Qué caracteristicas debe poseer el profesora@biler?

Todos los procesos humanos implican una gran cdiagudie la educacion no escapa a ello,
aun mas entendiendo que son ciudadanos en formasidiue viven este proceso, por lo
tanto no manejan todas las herramientas o halmtialass, al momento de relacionarse con
sus pares y el entorno, lo que lleva a complejiaan mas los procesos que se viven en las

aulas de los establecimientos educacionales.

“La escuela secundaria as espacio de convivencia conflictivo en las scaied
capitalistas modernas. Asimismo las caracteristipgs debe tener la ensefianza media,
desde el punto de vista curricular y formativo, sbjeto permanente de debate en distintas
partes del mundo. Este fenbmeno, a nuestro juiigoe su origen en las caracteristicas
mismas de la escuela como agente de socializagigor (o tanto también de reproduccién
social) y las complejidades de la condicion juvenillas sociedades modernas que han sido

analizadas en repetidas ocasione¥’..”

Si sumamos a todo esto el clima de hostilidad ianteren nuestra sociedad, en las que la
mas minima diferencia de opinibn molesta al regtoomo podemos generar un clima

propicio para la educacion?

Este es un tema fundamental si queremos mejoraelasiones al interior del aula y los
estudios sefialan que son variadas las técnicadigpzana cabo esta labor, ademas nuestras
propias experiencias nos sefialan, que mientrag megosentimos en un grupo, mayor sera

mi grado de compromiso y participacion frente all

Para lograr aquellos es fundamental que se getezes y redes, con profesionales de la
educacion y que estos entren al aula desde elipponde su proceso de adquisicion de

habilidades, que la escuela este en un dialogotamttescon la comunidad en la que se

%2 Cornejo Rodrigo, Redondo Jesls M. El clima esqmacibidos por los alumnos de ensefianza media,
Ultima década\°15, CIDPA, Chile, 2001, pag. 11.
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encuentra inmersa, que esté atento el Ministeri@dlecacion a dictar las directrices que
orienten el trabajo educativo hacia el tipo de adaho que nuestro pais requiere formar.

“Estos estudios hablan de una pérdida de sentida desefianza media (falta de claridad
en sus objetivos, desconexién con otras instités@ocializadoras y el mundo del trabajo),
una crisis de eficacia (escasos logros en la aidgirisde conocimientos y habilidades),

crisis de equidad y rechazo de parte de los jovarnes marcos en que se da la convivencia

escolar®®

Una escuela eficaz debe ser capaz de interpretaedib que lo rodea y llevarlo al interior
del aula rescatando la riqueza cultural y valoqoa ha formado dicha comunidad, una
escuela debe estar atenta a formar a los trabamdoe la comunidad necesita, es vital que

cuente con el personal capacitado para llevar @ esé labor.

Por eso el profesor es fundamental en una socigdagile es el reproductor y a la vez el
factor de cambio, quien debe fomentar un espiritice en sus estudiantes, conocer a cada
uno de ellos para asi explotar al maximo su poéérfcimentar las diferencias individuales
y educar en el respeto por las diferencias.

“En el campo de la educacion y la psicologia edooat, las tendencias actuales en el
estudio de la calidad educativa se han hecho partste deseo de comprender mejor las

influencias del entorno social cercano en las coty actitudes de las persorfas”

La organizacién de la escuela se traspasa a las guésta sirve de ejemplo para sus
estudiantes, generan mayor participacion en elltmar un clima adecuado, lo importante
es generar ese clima de bienestar, para que todofvenes se sientan participes y
comprendidos, el profesor tiene que escuchar a wadale sus estudiantes y respetar sus
opiniones para poder pedir que eso sea reciprdcamivel organizacional debe ser

observable por todos los participantes del estabiento y ser democratico.

*dem.
% jdem. Pag. 15.
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“Son variados los estudios que se centran en tasteaisticas de los centros educativos (a
nivel organizacional y de aula) y su relacion cos fesultados de la institucion, en
términos de logros de aprendizaje, bienestar parsamire sus miembros, eficacia en la

gestion, etc®.

Pero para acotar el tema comenzaré diciendo guestenestudio, que realizan Rodrigo
Cornejo y Jesus Redondo es una adaptacion de oérdug realizado en Espafa y que

arrojo resultados muy distintos.

Mientras en Espafia los estudiantes preferian ulo et profesor enérgico, en Chile
privilegiamos un estilo de profesor cercano y geee capaz de comprender el proceso que
se esta viviendo por parte de los estudiantesyrafiegor que sea capaz de leer el momento

educativo en que se encuentran cada uno de ellos.

En Chile y tal vez por una situacion geograficdejania con el resto del mundo, por una
tendencia a mirar el aislamiento que estamos, lanide a los demas paises, tendemos a
privilegiar la forma de relacionarnos con el otroentras en Espafia esos procesos se viven
de manera distinta, quizds por su propia histogaedtar acostumbrados a dominar y
someter, en cambio en Chile nuestra historia etintdis nosotros hemos sido los que
sufrimos el sometimiento y por lo tanto tenemosweias de contacto real y efectivo,

sentimos la necesidad del otro.

% jdem. Pag. 15.
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3. ¢ Como aplicar esta estrategia en el aula?

Una cosa es decir o enunciar que existe una egtraye por muchos afios que lleve

aplicandose, en todo el mundo, si no se dan lashzra llevarlas a las aulas Chilenas, no
sirve de nada, es por eso que a continuacion,gaméealgunas actividades, que podemos
desarrollar segun los actuales Planes y programastddios de la asignatura de Filosofia y

Psicologia.

Lo mas importante de una estrategia es la aplicagida manera en que se evaluara,
ademas de poner en juego las destrezas y habsigediagogicas, que posee cada profesor,
las actividades que a continuacién, se presergatielsen desarrollar como una dinarfiica
dandole un enfoque constructivista y una evaluad@®modo autentica, para que por fin el

constructivismo llegue a las escuelas y entre adks de clases.

Dinamica: “El objeto necesario”.

El objeto necesario es una actividad bastante lEEnoero no por eso menos interesante:
“eres duefio de algunos objetos y esos objetosnhemiz se van aduefiando de ti” dice el
profesor, para comenzar la dinamica en si, pidedast los estudiantes que busquen un
objeto entre nuestras pertenencias que realmexk@Enps decir que nos identifica o que

puede hablar de nosotros, si es que alguien nogrvese objeto.

A modo de ejempilo:

Yo describi mi lapiz ya que marca el proceso que oy, la realizacion de mi tesis y me
ayuda cuando no tengo a la mano mi computador, qtana puede ser fundamental, su
celular, por el tema de la comunicacién y manteners contacto con sus familias, para
otros sera un mp3, para amenizar los largos vigesla y vuelta, desde su casa hasta el

liceo.

% Estas dinamicas son recogidas de los trabajosejuealizan en los talleres de Desarrollo persemami
caso en el taller de Liderazgo y trabajo en equgegque son descritas por, Castillo Avila Frarmisn el
libro “Condcete a ti mismo. El poder de las imageyele |a filosofia practica”. Departamento de &lsigia,
UCSH, Chile, 2009.
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Desde el punto de vista personal y profesionaf eltse nos ayuda a darnos cuenta de
como vamos generando dependencia con ciertos osbjetomo marcan nuestras vidas y
las relaciones, los objetos se transforman en sixtees de nuestro cuerpo y sentidos, me
parece necesario poder desconectarnos de la gpamakncia, que hemos creado ya que
aunque parece tan solo un accesorio, estos ha®lkeony utilizan espacios de nuestra vida

gue podriamos destinar a nuestras familias y amigos

Dindmica: “El pequefio Sol”.

Esta actividad permite que hagamos un examenantgrilesde aqui nos proyectemos, la

actividad anterior decia relacién, con objetos edgtes a nosotros, en esta hablamos
directamente desde el yo, yo soy, me siento, nagicglo y me instalo en el mundo de esta
manera, tal como decia antes, es una forma dergligarnos una mirada critica, ya que

implica que es lo que estoy haciendo y como measiesciendo lo que hago en el mundo,

se remite a la primera linea de relacion con eldaun

Pequefio sol es una actividad que nos invita a nusaa nosotros mismo y poder darnos
cuenta de las sensaciones que nos producen, lesomss que formamos a diario, en
diferentes aspectos, tales como el amor, la amikiadestudios, la salud, Dios, la iglesia,
en los aspectos sociales y politicos, en realidsih @ctividad nos permite hacer
rapidamente una especie de radiografia, de miesxist y las relaciones que me permito
establecer y ver como se van generando los vinafxdivos y lazos sociales, que por
mucho que digamos despreciar la sociedad en queosy siempre esta presente de una u

otra manera y son estos lazos los que no permésarllarnos de manera adecuada.

Al interior de la escuela esta dinamica nos serviticho para hacer notar el concepto de
ser social, de hombre y que es natural que nosisalEmos con nuestros pares, estas
relaciones y lazos se van formando desde pequeifimendemos a relacionarnos con
nuestras familias, al ingresar a la educacion ekpss se amplian y nos permiten

desarrollar lazos afectivos como la amistad et para que todo esto suceda, lo primero
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que debo resolver es la relacion que establezcomipryo, como proyecto mi imagen

interna y como alumbra a los demas este pequéfio so

Dinamica: “El show de los libros”.

El ser humano no puede ser entendido en un sotmigseral hombre es multidimensional,
abarca diferentes funciones dentro de una persbi@mbre, es un conjunto de notas que
al ejecutarse como parte de un todo nos permiepirgtar las mas bellas melodias, somos
padres, hijos, hermanos, estudiantes, un cumulexpgeriencias, que desarrollamos en la
vida, lo que leemos nos forma como personas, nmsgencaracteristicas de un lugar, nos
otorga pertenecia, por medio de la lectura, ladidi@es se conservan y se traspasan de
generacion en generacion, las letras son lo qudienanviva una cultura y permite que

estas se desarrollen.

Es una excelente actividad ya que como sefialei@mbente, por medio de las letras se
expresan las culturas, la narrativa es un acto, vdg un fenbmeno que envuelve y
desarrolla costumbres, expresiones, de los pugh$a desarrollan, le dan la posibilidad a
los hombres de entrar en dialogo, con las mentes pradigiosas que han existido a lo
largo de la historia, por muchos siglos el hombrantuvo viva las costumbres, los mitos y
las leyendas, por medio de la trasmision oral, @seso que esta actividad es de vital
importancia sobre todo para profesionales de lacamidon que somos los llamados a

desarrollar nuestra sociedad y fomentar la lectura.

En una actividad tan grata como el “show de loso$ib podemos descubrir los intereses
literarios que poseemos en comun, como por ejerepfmedominio de la novela, los libros
de autoayuda, autobiograficos, si los autores qaeds son en su mayoria nacionales,

clasicos, etc.
En lo personal se que esta actividad formara pirtei gama de actividades pedagogicas,

ya que permite que los jévenes desarrollen su aguhoarrativa, que encuentren un tema

0 una excusa para hablar en publico y desarroarhabilidad, ya que siempre dicen que
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no tiene nada que contar, esta es una forma iatgeede empezar un afo escolar y da para

muchas otras ocasiones y variantes, la musicaieeéa general.

Dindmica: “El reloj de la vida”.

Esta actividad permite hacer un examen cronolédiechechos de gran importancia en

nuestras vidas, ademas de ensefiarnos a ponderaptogntos, privilegiando unos sobre

otros, a la vez escoger los momentos adecuados@au@artir con la clase, de esta manera
en el avance que se realiza actividad por actiyidath nos permite, empezar a mirar el
mundo que nos rodea y narrar situaciones, que me®gan distintos sentimientos y por

medio de los cuales hemos formado nuestro cargdi@rforma de relacionarnos con el

mundo que me rodea, ya salimos al encuentro deldogas en la continuidad que nos

marcan las tematicas del curso

El reloj de la vida es una actividad, en la quegakl que frente al reloj tenemos la
posibilidad de leer nuestras vidas en doce momgemabscual ciframos el dia, en dos
fracciones de doce horas cada una, de esta misma fponderamos hechos vy le
atribuimos importancia, para la realizacion de estividad elegimos doce momentos
significativos de nuestra vida, nos separamos atr@yrupos Yy luego de discutir un rato
de los acontecimientos elegidos por cada uno,zesabhs una definicion de lo que
entendiamos como grupo o que nos parecia serda‘Védvida es un desafio que se debe
aprender a llevar y rescatar lo bueno porque nsabamos cuando se va acabar” esto lo

compartimos con los otros grupos.

Esta es una buenisima actividad puede llevar ajduenes de todos los niveles
educacionales chilenos a entender como avanzaldayvpor mucho que nos parezca que
no hacemos nada, siempre tenemos momentos qudaresga sean los vividos con
nuestras familias, amigos, en el colegio, recoadas seres queridos que han partido y que

por pequeia y sencilla que se vea nuestra exiatesiempre nos deja alguna ensefianza

Dindmica: “Dj por dos minutos”.
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La musica marca momentos de nuestra vida, inclosws capaces, de asociar diferentes
recuerdos, con algun ritmo, alguna tonada, un haetggencadena un arrebato musical y se
convierte en un éxito, los seres humanos hemostate imitar a la naturaleza y sus

sonidos, como los del viento en los recovecos sienlantafnas, los tonos que arranca de las
ramas de los arboles y los cientos de hojas mowiend diminutas manitos verdosas, nos

inspiran.

Es por eso que Dj por dos minutos, se puede conwartuna ventana al alma del
improvisado dj, nos da sefias sobre la edad, eleska animo, la vida que le toca llevar,

gue es lo que lo motiva 0 mueve a actuar.

Es una dinamica en la que cada participante del d¢be elaborar una lista de canciones
en nuestro caso 20, pero no importa mucho la cahtid importante es lo representativo
gue sea para cada participante y se debe elegitaun@as representativa, dar la razén del
porque, de la elecciébn y se procede a escuchaarai@n, esta dinamica da muchas
posibilidades, ya que la cancion pude ser intesdeetpor el participante y generar una

participacion mas artistica.

Dinamica: “Corazon mistico”.

Quizas por el intentar alejar de la racionalidagoo creer que no poseen racionalidad los
sentimientos, es que tal vez, los hemos tendidejarale nuestro cerebro y los ubicamos
en el medio del pecho en un musculo, que es urexiesge motor de nuestro cuerpo, pero
creo que al intentar darle un lugar menor, lo gar lecho es todo lo contrario, le otorgan
un sitial importantisimo, ya que al estar preseateun 6rgano tan importante que mueve,
por lo tanto es quien amina todo el cuerpo, es ralgvante y por eso es tan significativo

gue se asocien los sentimientos, con el corazon.

En esta dinamica debemos dibujar un corazon lonqadleva a desarrollar las habilidades
artisticas de cada estudiante y ademas de la ia@@im ya que no se da una pauta sobre
qué tipo de corazon se tiene que dibujar, se dggasto del estudiante. En el interior de

este disefio ubicaremos los nombres de las perspeaamamos, otra habilidad que se
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desarrolla con esta dinamica es la de expresariengscy sentimientos en publico, lo que
por lo general cuesta mucho, ademas de trabajaregatomo el respeto, por la opinién de

los demas, la tolerancia y la empatia.

La busqueda del santo Grial.

Todo lo que rodea la imagen divina de Jesus, d¢esammo incalculable para la humanidad,
la copa o santo grial que fue parte fundamentaladeltima cena y que en su interior

contuvo el vino, que simbolizo la sangre de Cristangre que al cumplirse las santas
escrituras, derramo el cordero, para salvar y kmpps pecados de la humanidad y asi
regalarnos la promesa de una vida eterna, no solirdmesa, se sello el pacto de la

salvacion de la humanidad.

Esa copa con su sangre, con la que el mismo Jestasiio la ceremonia de la eucaristia, es
un objeto preciado y polémico, el cual muchos hatado de poseer, por el velo de
misterio y las multiples leyendas que se tejen alsdedor, en esta oportunidad, el santo
grial ha albergado, nuestras creencias y nuestcasancias, en dos listas de 10 elementos,
cosas, personas etc. se clasifican por una pastepkas en las que creen y en otras las que
no se creé, de esta manera se conocen los susteatafisicos de cada persona, nos
permite develar, la naturaleza, de nuestro espiéwgue por mucho que nos declaremos
escépticos, siempre creemos en algo, incluso eldecmanifestar el no creer en nada, ya es

una acto, que nos hace creyentes en algo.

Dinamica: “La mano del destino”.

Segun muchas personas, incluso una de las etnmamtiguas del mundo, los gitanos, en
nuestras manos y entre sus lineas se encuentita es&stra vida, nuestro destino, ademas
de ser la forma en que obtenemos nuestro susteoitdp tanto con ellas nos forjamos
nuestro destino y esta en nuestras manos, alcaneatras metas, por eso es que para esta
actividad se debe dibujar una o las dos manos grapel, en nuestros dedos escribiremos
los proyectos que podemos alcanzar en corto tieynfms podemos compartir con los
demas estudiantes, es importante, ya que de estaranaos damos cuenta que todos
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tenemos suefios y proyectos para nuestra vida yidgambs permite valorar entre los que
son alcanzables en corto plazo, para enfocarnoslles, ya que de esta manera
contribuimos a desarrollarnos de manera mas samacemos nuestras fortalezas y
debilidades y permite un mayor grado de autoconeaitn, fijandonos metas claras y
precisas.

En conclusion...

Lo primero que me gustaria sefialar a modo de csiddues que si bien esta perspectiva
del hombre que juega no es nueva y a acompafadandire desde que es hombre y se
posiciono en la tierra como una especie distinteesio de los animales, por su cerebro
desarrollado, por su forma de caminar, ver y emerel mundo, no aporta grandes
distinciones de la forma en que el resto de lasa@sp adquieren, conocimiento de lo que
los rodea y cudl es la mejor manera de relaciorane ellos.

Si bien es el ser humano al parecer la Unica deedpecies animales, que le otorga
intencionalidad dirigida, al juego y lo encausaaplgrar alcanzar niveles de desarrollo,
esparcimiento etc. Es resistido en algunas areastddio, ya que se le otorga un sentido
de falta de seriedad y se critica su componentenéspeo, ya que puede surgir en
cualquier momento y de la nada, es en este pumidedmas resistencia recibe el juego
sobre todo en educacién, ya que al pretender amiar los aprendizajes una metodologia
lidica apunta a la diferencia especifica que cadeviduo le pueda aportar a su forma de

participar del juego.

En este informe he podido, intentado mostrar laedsion ltdica del hombre y como todos
los comportamientos humanos, son una especie de,jper lo tanto no es dificil ligarlo a
la educacion que como sefiald durante la décadasdé&8d un grupo Rock local, la
educacion al parecer no son mas que doce juegusnbda alusién al nimero de afios que

toma normalmente sortear la educacion basica yanedi

Pero mas que demostrar algo, lo interesante eaulol@sgue existen alternativas de

ensefianza para entregar mas y mejores aprendazaijgss y jovenes.
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El juego es una metodologia utilizada por toda itka vanimal para llevar a cabo la

ensefianza de sus costumbres, la asimilacion dedks, etc.

Es posible utilizarla hoy en dia al interior de daas como metodologia de ensefianza para
cualquier tipo de aprendizaje, especialmente esdfla, ya que estaba presente incluso en
el nacimiento de esta, ademas el escenario dédlibde ensefianza y la posibilidad de crear
programas propios de estudio, de cada establedonidacilita la implementacion de
métodos ludicos de ensefianza, tan solo falta gsieedtucadores seamos capaces de
redescubrir esta forma de ensefiar y de entendedda lo que nos permitira mejorar el
clima al interior del aula, mejorar la conviveneiscolar, distender los temas que a veces
resultan tediosos para los estudiantes y darnogagee no existe solo una forma de llevar

a cabo el fendbmeno educativo,

Con lo anterior no quiero decir que este sea elonaiedresolver todos los problemas que se
generan al ejercer el acto educativo, sino quelsmgnte es una mas de tantas posibles

salidas a los dilemas que enfrentamos a diartiregay profesores.

Pulir la naturaleza ludica de los nifios y jovenesie desafio que debemos enfrentar como
sociedad y establecer dialogos y nexos entre fasedies disciplinas que se preocupan del
comportamiento humano, para asi poder entregaraemucde calidad en los diferentes

niveles.

Si bien mi intenciéon no es dar con un gran desmibrito ya que como evidencian los
estudios que he mostrado en esta tesis, son milehdermas en que se puede ensefiar
filosofia de una forma ludica, la hipétesis a la e las evidencias expuestas queda
demostrada, ya que existen las condiciones enstnsa educacional chileno, mas aun
existen metodologias comprobadas y utilizadas el &l mundo, con solidas bases
psicolégicas, filoséficas y pedagdgicas, se hantrads los beneficios y enunciado los

aprendizajes que pueden facilitar la metodologiac#ial interior del aula.
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Si desde nifios vamos descubriendo el mundo, naexiagamos a las artes y las letras de
una manera ludica, es indudable que al menos estameestablecidos o tenemos la
predisposicion a aprender por medio del juego,uetlp estar equivocada la naturaleza, ya

que de ella imitamos el juego o tal vez lo heredamo

En relacion y reforzando lo dicho, responderé lagyntas de investigacion, ya que me
parece pertinente sellar cualquier duda al respadiemas me parece una manera acertada
de hilar una buena conclusion, ya que en torntaa b girado toda esta tesis.

Comenzamos con la siguiente interrogante:

¢, Se puede definir al hombre como Homo Ludens?

Mi respuesta es afirmativa por que claramente glldte es un ser que juega, no admite
rodeos esta pregunta, no tan solo Huizinga lo fmoske esta manera, también por sefialar
otro autor, lo hace Roger Calillois, pero tan solcmdmbro para sefialar a otros, ya que
lamentablemente solo encontré resimenes de supbréy que no me parecidé prudente

citarlo como una fuente, méas desarrollada.

Pero volviendo a lo nuestro, todo quehacer humanloig ser interpretado en el plano de
una historia social como un juego, desde los gsaaglances cientificos, hasta los juegos

de los nifios del pre- escolar poseen una basenafinco

Durante toda la carrera intenté formular una deiffini de ser humano y por mas interesante
que fueron las clases de Antropologia Filosoéficalaecual el profesor se esforzé en que
diéramos con alguna definicion, nunca quedé salisfeon ninguna explicacion entregada
por diccionario o construida por mi persona, pdréeer las primeras lineas de Homo
Ludens de Johan Huizinga comprendi que esa busdeeidaun fruto, con a lo menos un
sabor agradable para mi paladar, ya que esa coaneate hombre que juega me resultaba
familiar y basta con echar un vistazo a mi alrededacer un sencillo ejercicio de memoria
y recordar mi infancia o mirar la de mis hijos, p@oder entender que en realidad somos

una raza, una especie gque juega y que vive in@assuefios jugando a construirse una
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existencia, tal vez por eso nos cuesta tanto daruca vision de la realidad, entender el
lenguaje de una forma acabada, por su naturaldizz/la que a cada instante nos distrae y
exige que continuemos jugando, tal como en un judgaartas estamos obligados a
proseguir con el juego a elegir, en nuestras viemslo mismo siempre jugando y

albergando posibilidades, hasta el final del juegando nos entreguen esa Ultima carta y
gue nos llega como un rayo de la nada, de lo ilacienos golpea en el rostro y nos dice

Game off.

¢, Cémo se manifiesta el juego en nuestra sociedad?

El juego en nuestra sociedad se manifiesta deedifes maneras desde las mas basicas en
los nifios, pero no por eso menor en el aspectatvo| todo tipo de juego es importante

para el ser humano y enmarca diferentes tipopmndizajes.

En formas mas evolucionada abarca nuestro lengehjarte, la poesia toda actividad
humana estad atravesada y atiborrada de juego,efziaj las relaciones humanas, la
relaciéon con el entorno, incluso anhelamos la cavele la que salimos liberados por la
razon, al abandonar la caverna empezamos a constiumundo Iudico, esa misma
liberacion de la caverna fue un juego, este ejerae luchar contra mis convicciones al
elaborar esta tesis y no quedarme, en el terregorsale una investigacion sobre el

lenguaje, es un juego muy grato que me he propdestrrollar.

Los grandes descubrimientos que lograron los hasrdeda modernidad se llevaron a cabo
gracias al ensayo y el error, Colon pretendié Hegkas Indias y sin quererlo por un juego
del destino choco con un nuevo continente, desdeel en este instante dialogo, durante
mi tesis, con Johan Huizinga un representante i@gb zontinente, con un hombre que
llevo entre sus venas la sangre de los primerosaméés de esta tierra y desde la cual por
una especie de juego genético se origino todazia hamana, la navegacion se basa en
trazar lineas que mas parecen un garabateo desqolkyes que formas o formulas de
recorrer el mundo, el escudrifiamiento del cosnsasiey parecido al juego de la gallinita
ciega, ya que los cientificos elaboran teoriasesebtrellas que tal vez desaparecieron hace
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milenios y que su resplandor viene desde tan tpj@saun no se apaga o termina de llegar
desde su punto de origen hasta nosotros cada noche.

De esta manera es como se manifiesta el juego estrausociedad, en toda actividad
humana esta presente, de manera, espontanear glprgue asi ha sido desde siempre la

amena mas segura que tenemos para conocer el muacdos rodea.

¢Es posible pensar el juego como una herramientadoiégica en el actual sistema

educacional chileno?

De todas maneras, el juego es una de las estmt@giwdologicas mas utilizadas y es sin

lugar a dudas una de las mejores formas de apteyal€ue incluso puede homologarse

como un disfraz de aprendizajes, el estudiantaisdeplanzar a un juego propuesto por el
profesor y estar aprendiendo sin saberlo o no detera pensar que la actividad que esta
realizando lo llevara a aprender algo determinademas ofrece tantas posibilidades, para
modelos de educacién, como la intercultural, lacadidn interdisciplinaria e integral ya

gue tal como acabo de decir se pueden generar siaphendizajes con un solo juego.

Lo que nos puede llevar semanas explicar y tal leszestudiantes nunca logren coincidir
con alguno de nuestros puntos de vistas, puedkesarrollado con un simple juego, ya que
nuestra estructura cognitiva esta disefiada paex,je desarrollo del ser humano como

especie y su propia evolucion es espontaneo yszaal como el juego.

La libertad de ensefianza, en Chile nos permiterddisa esta metodologia ya que no se
nos sefiala en ninguna parte de los planes y pragraomo es que se deben llevar a cabo
los aprendizajes, solo se sefalan sugerencias estraiegias metodoldgicas, pero se hace

hincapié en que estas deben ser:

“Debe considerar ademas un aspecto practico queilgbe acceder a un nivel de
discusion y reflexién desde la experiencia, de tahnera que cada estudiante pueda
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visualizar los problemas que surgen a partir de tesnas en discusion, tomando posicion
frente a ellos”. (Mineduc, 2000).

He querido repetir esta cita ya que es la que nejpresa el deseo del Mineduc de que se

utilice metodologias practicas, para facilitardfexion.

¢, Se puede trabajar la dimensién ludica del hombtaseclases de filosofia en la ensefianza

media?

Si se puede vy al realizar mi practica profesionatdmprobé, ya que este ejercicio de la

labor docente es una juego que ha diario desanroiiles de profesores y que luchan con

el aburrimiento, la falta de interés de sus estidgy se juegan las mejores cartas para
intentar entregar sus contenidos y desarrollarngiizajes, lo malo es que los estudiantes
aun no han aprendido que este juego al que masléene es a él.

Pero si es que en realidad, nos esforzaramos,resueemas ludicos, 1o que no implica
convertirse en payaso, sin lugar a dudas podridiagar de manera mas efectiva a los
estudiantes, el riesgo es caer en creer que etaleka metodologia posible, no eso no es
asi, existen cientos de manera, esta es solo usa qu& a la luz de los estudios
presentados, da buenos resultados eso es ciemon@@odemos caer en hacer siempre lo
mismo ya que si convertimos una estrategia en utiaar habitual pierde totalmente el

sentido para el cual fue disefada.

Otro aporte del juego es que implica cercania dogr@articipantes del juego, por lo tanto
se produce una relacion afectiva entre quienes gstiagonizando el acto educativo, lo
gue en chile se traduce en que se realicen maadipages significativos, los chilenos le
ponemos una carga afectiva a nuestras actividadaisvyez no seamos solo los chilenos,
cre0 mas bien que somos los latinoamericanos, an@ gel planeta que somos mas de piel
que estamos acostumbrados al contacto y a la dercam el otro, esa relacion de

proximidad que hable en algun minuto durante ladhiccion.
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La madre le ensefia al vacilante y oscilante bat#anar tomado de la mano, mientras el
nino ensaya como se puede parar tomado de los esudblla casa o de la falda de su
madre, el lenguaje se inicia por imitacion, el nifitenta decir las mismas palabras que
escucha a diario en su entorno y mientras mas estingue se le habla, mas rapido
adquiere el lenguaje, marcado por una carga afeaivmas contacto y demostraciones de
carifio, mas felices y sanos crecen los nifios, mmiocurre en la adolescencia y durante
toda la vida, asi se va construyendo una estrustwial y afectiva que actia como coraza,

incluso cuando aquellos que la han sustentado aesagm.

Todo aquello que le aporta seguridad a la existemegmana es recibido como un estimulo
y facilita aprendizajes, este es un elemento quéei@mos olvidar en nuestro ejercicio
profesional, los estudiantes se deben ser acogido® de su proceso, una buena forma de

manifestarle nuestra preocupacion, es intentaraarsus intereses.

Aunque suene a cliché, debemos conocer la forntuemprenden nuestros estudiantes, ya
esa es la unica manera en la que podemos apoyrles algin minuto se quedan

rezagados, en algun contenido.

Lo primordial es dejar de lados recursos odiosogug solo dan cuenta de nuestra
incapacidad, si es que algunos creen en ellos,egw mejar esta profesion, ya que estan
perdiendo el tiempo, me refiero al utilizado med® enmascarar la falta de recursos al
interior del aula, los llamados “déficit atenciaesl] los que en el Ultimo tiempo han

servido de excusas, para tildar a estudiantesft@leli y entregarles la responsabilidad a
los padres y descansar en profesionales de otas,aomo la psicologia, que nunca ha
visto siquiera el interior de un aula y que descenctotalmente cuales son los procesos
que realmente se viven en ella, tan solo espeadar lo hacen por lo general todas las
ciencias humanas, que desde su comienzo han pelelidsta su objeto de estudio. “El ser

humano”, ojalas que no sigamos esos mismos paspsdagogia y en filosofia volvamos

definitivamente la vista hacia nosotros.

76



Para comenzar a redondear quiero decir que el aten&dico esta presente en todos los
aspectos del ser humano desde la concepcionual dé cortejo que dio como resultado,
ese ritual de apareo (si, es cierto que en nuespecie, es mucho mas que un ritual, pero
no sonaria también en estos momentos recurriisa frarsis) el camino que debio recorrer,
el gameto masculino hasta el femenino, la explodmmaza de células en desarrollo, la
conformacion de cada uno de los componentes casaetes humano o la no conformaciéon
de alguno, la sutileza del desarrollo del cerebumdno y las interinadas conexiones
neuronales, la base de excitacion hormonal, qusn resultado todo un sin nimero de
reacciones para llevar una orden eléctrica, quexpeesa en pensamiento o el desarrollo
humano en si, todo parece ser un bien armado ynétiap juego.

La sociedad tal como la entendemos hoy no exidini@sa estrecha relacion que mantiene
el ser humano con el juego, ya que entorno a ebgértal como si fuera un crisol, sean
fundido y amalgamado las conductas morales y etioascomportamientos sociales, los
avances tecnolégicos, se ha desarrollado el drienguaje y la ciencia y han surgido
elemento extraordinarios, que hacen Unica nuesfrece, los mismo elementos que hacen
posible que este en este ordenador escribiendoargismentos en torno a una tesis

conducente a la obtencion de un grado académico.

El mundo que nos ha tocado vivir ha experimentadi@ntos cambios pero, la forma mas
antigua de educar casi no ha variado, tantos afibsstbria como el ser humano debe tener
el juego, pero aun no hemos encontrado una mejoeraale educar o de trasmitir nuestra

cultura.

El folclore y todas sus expresiones encierran exhehto ludico, incluso yo busco en un
juego de palabras la expresion perfecta para Zmmaleste ejercicio retorico, el que
simplemente puedo terminar en un rodeo sefialane@sjun gusto y sera hasta una nueva

ocasion en la que nos encontremos a jugar, esaqueén sabe qué tipo de juego?
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