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Entendiendo las innovaciones como procesos planificados de cambio
orientados a la mejora, los centros educativos se ven en la necesidad y en el deber de
innovar en sus practicas pedagodgicas. Por ello, desde diferentes instituciones de
Educacién Superior se organiza este Il Congreso Virtual Iberoamericano sobre
Recursos Educativos Innovadores, con el fin de intercambiar, difundir y construir
nuevos conocimientos sobre los recursos innovadores en educacién. Dichos recursos
no solo son materiales, sino que también son metodologicos, organizativos,
personales, etc.

En este sentido, se ofrece un encuentro sobre la temética a través de
la modalidad online. Con esto se pretende romper las barreras geograficas que
dificultan la difusiéon de conocimientos cientificos. También, y dadas las circunstancias
econémicas actuales, se ofrecentasas de inscripcibn asequibles para todos los
colectivos.

El Il Congreso Virtual Iberoamericano sobre Recursos Educativos Innovadores
esta destinado a todos aquellos interesados en los procesos educativos,
especialmente el alumnado y el profesorado, los directivos,
la Administracion educativa, etc.

Se plantea tanto para ensefianza formal como no formal e informal, asi como
para cualquier etapa educativa.

Este evento surge de la iniciativa de varias personas pertenecientes a distintas
universidades. Asi, el Comité Organizador cuenta con miembros de la Universidad de
Alcala (Espafa), Universidad a Distancia de Madrid (Espafia), Universidad Jorge
Tadeo Lozano (Colombia), Universidad Estatal de Educacion a Distancia (Costa
Rica), Universidad Nacional del Sur, etc. Ademas, el Comité Cientifico cuenta
con personalidades de prestigio sobre la innovacién docente.

Los obijetivos principales que se pretenden alcanzar con la celebracién del I
Congreso Virtual Iberoamericano sobre Recursos Educativos Innovadores son:

- Intercambiar experiencias de innovacion educativa.

- Generar conocimiento sobre recursos educativos innovadores.

- Fomentar los cambios orientados a la mejora.

- Constituir una comunidad virtual de conocimiento.

- Facilitar la colaboracion para innovar entre paises iberoamericanos.

Siguiendo con la iniciativa surgida en 2015, entre los dias 6 y 12 de junio de 2016
tuvo lugar el Il Congreso Virtual Iberoamericano sobre Recursos Educativos
Innovadores. En estas fechas contamos con las conferencias de Maria Sanchez
Agusti (Universidad de Valladolid), Juan Carlos Torrego Seijo (Universidad de Alcala) y
Luis Torrego Egido (Universidad de Valladolid). La primera de ellas traté sobre "La
historia reciente en la educacién: disefio y evaluacion de entornos digitales de
aprendizaje en la enseflanza secundaria de Espafia y Chile". El segundo de los
conferenciantes hablé de la “Incidencia del aprendizaje cooperativo en la inclusion de
alumnos con altas capacidades en la Comunidad de Madrid". Y la del tercer
académico verso sobre la “Interculturalidad e innovacion en educacion”.

También contamos con las ponencias de Marcela Gutiérrez Diaz (Universidad de
Santiago de Chile), Héctor del Castillo Fernandez (Universidad de Alcald), Raul
Santiago Campién (Universidad de La Rioja) y Pere Marquées Graells (Universidad
Auténoma de Barcelona). Todas ellas tuvieron como eje vertebrador la inclusion de las
TIC cdmo herramienta para innovar y mejorar la docencia.

Otro de los elementos con los que contamos fue un simposio organizado por
Beatriz Rodriguez Diaz (Universidad de Malaga), bajo el titulo “Contribucién de las
nuevas las tecnologias a la ensefianza de las matematicas aplicadas”.

En esta edicion contamos con 192 comunicaciones, tanto en formato oral como
péster, distribuidas en diversos ejes teméaticos. En ellas participaron autores de
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diferentes universidades y paises (p. e.: Espafia, Portugal, Brasil, Colombia, Argentina,
Chile, Honduras, etc.). De todas estas comunicaciones, el Comité Cientifico decidio
otorgar un premio a 19, que son las que se encuentran en formato extenso al final de
este libro.

Finalmente, queriamos agradecer a todos aquellos que han hecho posible este
congreso: a los autores por su participacion, a los miembros del comité cientifico por
su asesoramiento y evaluacion, a las entidades colaboradoras por su apoyo
econdémico e institucional, y a los organizadores por su esfuerzo y su dedicacion.
Especialmente, queriamos agradecer a nuestro amigo y compafiero del Comité
Organizador José Juan Barba Martin, tristemente fallecido en 2016.

Esperamos poder seguir organizando este evento en futuras ocasiones y poder
contar ain con mayor participacion y difusion.

Direccién del Comité Organizador
CIREI 2016
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Actividades préacticas innovadoras para la formacién de futuros
maestros de Educacion Infantil en Ciencias y su ensefianza

Manuel Vidal Lépez (Universidad de Vigo, Espafia)
Pedro Membiela Iglesia (Universidad de Vigo, Espafia)

Resumen: Se han reconducido las actividades préacticas de laboratorio de la materia
Aprendizaje de Ciencias de la Naturaleza hacia una perspectiva centrada en la que el
futuro profesorado adquiera las competencias y la confianza necesarias para ensefar
Ciencias a los mas pequefios de una forma activa, participativa y orientada a la vida
cotidiana. De esa manera, se han incluido, junto a tematicas mas tradicionales del
ambito cientifico (ciclo del agua, flota 0 se hunde, germinacién y combustién), otras de
relevancia social y personal (elaboracion del pan y del queso fresco). En este marco
se ha desarrollado una investigacion durante cuatro cursos académicos (desde 2008-
2009 al 2011-2012) para conocer la valoracion de los maestros en formacion de
Educacion Infantil y su formador sobre las actividades practicas realizadas en el
laboratorio de Ciencias. Al final de cada curso académico se entreg6 a los futuros
maestros de Educacion Infantil y a su formador un cuestionario de preguntas abiertas
relativas a su posible utilidad en su futura labor docente, qué le han aportado a su
formacion, qué actividad le gusto mas y cual menos, qué fue lo que aprendieron, qué
otras actividades les hubiera gustado realizar, qué les pareci6 el disefio y preparacion
de las actividades realizadas, los recursos utilizados y la labor del profesor; asi como
posibles propuestas de mejora 0 sugerencias para implantar en cursos académicos
posteriores, y su opinién de como deberian ser las actividades practicas para formar a
maestras/os de Educacién Infantil y poder ensefiar Ciencias en su futura labor
docente. Se han analizado 252 cuestionarios (77 en el curso académico 2008-2009,
64 en el curso 2009-2010, 46 en el curso 2010-2011 y 65 en el curso 2011-2012). Los
resultados obtenidos sefialan una valoracién positiva de los participantes (futuros
maestros y su formador) de la experiencia formativa de ensefianza de las Ciencias en
cuanto a la importancia y utilidad para su futura labor docente. También se muestran
claras diferencias en lo que se refiere a la fundamentacién o argumentacién que
explican sus valoraciones. Asi, aunque existe diversidad en el inventario de sus
respuestas, las justificaciones en su conjunto estan relativamente poco desarrolladas
con escasos argumentos fundamentados desde el punto de vista pedagdgico. En
cuanto a la calidad de los argumentos aportados, s6lo aparecen en nUmero
relativamente bajo los que justifican la orientacién curricular adoptada para la
formacion en la ensefianza de las Ciencias de futuros maestros de Infantil, centrada en
actividades practicas sencillas, divertidas y orientadas a la vida diaria.

Palabras clave: actividades practicas, Educacién Infantil, ensefianza de las Ciencias,
formacién inicial, futuros maestros.
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Adaptacion de la escala SEWS de autoeficacia para la
escritura: resultados preliminares

Pedro J. Ramos-Villagrasa (Universidad de Zaragoza, Espafia)
Pilar Cancer (Universidad de Zaragoza, Espafia)

Barbara Olivan (Universidad de Zaragoza, Espafia)

Mario Grande (Universidad de Leén, Espafia)

Javier Martin-Pefia (Universidad de Zaragoza, Espafia)

Silvia Hernandez (Universidad de Zaragoza, Espafia)

Sonia Huarte (Universidad de Zaragoza, Espafia)

Resumen: Una de las competencias transversales y clave dentro de la implantacion
del Espacio Europeo de Educacién Superior es la expresion escrita clara y con un
contenido adecuado por parte de los estudiantes. Tal y como muestra la investigacion
al respecto en las ultimas décadas, formar para escribir de manera efectiva es una
necesidad tanto en contextos educativos como también en los profesionales. Asi, la
presente investigacion trata de contribuir a este fin desde la Psicologia Social,
fundamentandose en la Teoria de Autoeficacia de Bandura. De acuerdo con esta
teoria, las creencias de una persona acerca de si es capaz de realizar una tarea
especifica (como escribir correctamente un texto académico) son un importante
predictor de su comportamiento final. Por ello, si se incrementa la autoeficacia de los
estudiantes para la escritura académica es esperable una mejora en sus resultados en
este comportamiento. Para plantear una intervencién asi, es pertinente disponer de
instrumentos de medida adecuados. Sin embargo, la investigacién sobre las escalas
de autoeficacia en la escritura académica en contextos de Educacion Superior y
validadas en lengua castellana es escasa. Precisamente, este motivo nos ha
impulsado a llevar a cabo este trabajo. El objetivo de la presente comunicacion cosiste
en adaptar al castellano la escala de autoeficacia para la escritura de Bruning y
colaboradores, que en nuestro caso se aplica a estudiantes universitarios. La escala
cuenta con 16 items estructurados en tres dimensiones: (1) ideacién, (2) convenciones
y (3) autorregulacion. Los datos aqui presentados pertenecen a una muestra de 217
estudiantes de primer y segundo curso del Grado de Trabajo Social de la Universidad
de Zaragoza. Se ha llevado a cabo un analisis factorial exploratorio y se obtuvieron los
mismos factores que en la escala original con una varianza explicada del 73.9%. En
nuestra muestra espafola, el factor mas destacado es el de ideacion, que explica un
27.43% de la varianza, seguido de autorregulacién con un 23.78% vy finalmente de
convenciones con un 22.48%. La escala muestra una elevada fiabilidad con valores
del alfa de Cronbach de .92 para ideacion (5 items), .90 para convenciones (5 items) y
.91 para autorregulacion (6 items). Con respecto a la validez, correlacionamos la
puntuacién total de la escala con otras dos escalas de autoeficacia: la escala de
autoeficacia general de Baesseler y Schawarzer, validada en castellano, y la escala
para autoeficacia de Pérez, Medrano, Mattus y Ayllon, desarrollada en Argentina. Los
resultados muestran que tanto la escala en su conjunto como las tres dimensiones
tienen una elevada correlacion muy significativa (sig. < .01) con la autoeficacia general
(entre .35 y .50) y aun mayor con autoeficacia para la escritura (entre .58 y .78), lo cual
invita a pensar que el constructo que estamos midiendo es, efectivamente,
autoeficacia para la escritura. Finalmente, se comentan las diferencias encontradas
entre los resultados originales y la adaptacion al castellano, y se propone como esta
escala puede aplicarse en un contexto educativo para ayudar a los estudiantes a
mejorar su eficacia en la escritura académica.

Palabras clave: autoeficacia, escala, escritura académica, Espafia, estudiantes
universitarios.
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Alergia alos libros: un mal endémico entre futuros maestros de
Infantil

Sara Prades Plaza (Universitat Jaume |, Espafia)
Enric Ramiro Roca (Universitat Jaume |, Espafia)

Resumen: Presentamos un proyecto de innovacion educativa que estamos llevando
a cabo algunos profesores del area de Didactica de las Ciencias Sociales de la
Universitat Jaume |. Después de haber detectado en sucesivas promociones de
estudiantes del Grado de Maestro en Educacion Infantil la falta de recursos
bibliogréficos en sus trabajos académicos y la dificultad que tienen en las referencias
bibliogréficas, decidimos emprender este proyecto con la finalidad de aproximarles a
este tipo de recursos, instruirles en su manejo y animarles a su uso. Para cuantificar la
gravedad del problema, observamos la falta de referencias bibliograficas en sus
trabajos académicos, pasamos un cuestionario a nuestro alumnado en septiembre de
2013 en el cual preguntamos qué revistas educativas conocian y cuales consultaban
habitualmente para realizar sus trabajos académicos. Comprobamos que no sélo
ninguno de ellos habia leido jamas ninguna revista educativa, sino que sélo 12 de ellos
podian citar correctamente el nombre de alguna, de un total de 120 alumnos. Por lo
tanto, reflexionamos al respecto de la necesidad de promover una solucion al
problema de la falta de uso y conocimiento de recursos bibliogréficos entre los futuros
maestros. Consideramos que estos recursos son de capital importancia para la
innovacién educativa y para la renovacion pedagdégica por incluirse en ellos resultados
de investigaciones y experiencias llevadas a cabo por otros profesionales.
Consecuentemente, su desconocimiento aleja a los futuros maestros de interesantes
iniciativas que se estan llevando a la practica en las aulas a las que aspiran entrar.
Estas son las razones por las que disefiamos un proyecto de innovacion educativa
basado en las siguientes actuaciones, que se aprob6 en el marco de la convocatoria
de la Unitat de Suport Educatiu de nuestra universidad. En primer lugar, nos pusimos
en contacto con el personal de la biblioteca de la universidad para coordinar una serie
de visitas a las instalaciones de la misma, en las que nuestros alumnos fueron
acompafados por técnicos que explicaron cuales eran las principales revistas
educativas. Posteriormente, el personal de la biblioteca imparti6 dos talleres de
busqueda bibliografica a nuestros alumnos, ensefiandoles de forma muy didactica
cémo buscar bibliografia para nuestra asignatura. Finalmente, se realizaron clases
practicas de citacion bibliografica y comentario de articulos educativos mediante la
confeccion de unas maletas con revistas de divulgacion educativa originales y
actuales. Este proceso tuvo un grado de aceptacion e interés muy elevado por parte
de nuestro alumnado, como hemos podido comprobar en los cuestionarios de
evaluacion que diariamente rellenan y donde valoran el interés que para ellos ha
tenido cada sesion de clase. Pese a la mejora, entendemos que no es suficiente y que
en los trabajos académicos que presentan siguen siendo exiguas o inexistentes las
obras bibliograficas y los articulos de revista consultados, por lo que estamos
convencidos de continuar e ir creando rutinas y coordinandonos con otros
comparieros.

Palabras clave: bibliografia, innovacion educativa, magisterio, proceso educativo,
revistas.
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Analisis de las actitudes y formacion de maestros y alumnos
ante la discapacidad auditiva

Marta Liesa (Universidad de Zaragoza, Espafia)
Sandra Vazquez (Universidad de Zaragoza, Espafia)
Cecilia Latorre Coscuyuela (Universidad de Zaragoza, Espafia)

Resumen: EIl presente trabajo muestra un estudio descriptivo de las diferentes
modalidades de escolarizacién y respuesta educativa que tiene en la actualidad el
alumnado con discapacidad auditiva, apoyandose en el andlisis de cuatro centros de
Aragén (dos centros ordinarios, uno preferente de esta discapacidad y otro de
Educacion Especial), con el fin de valorar las actitudes de alumnos y la formacion de
los maestros para proporcionar una educacion de calidad al alumnado con
discapacidad auditiva. En cada uno de los centros se llevo a cabo una encuesta a diez
profesores de Educacion Infantil y Primaria, y a cinco alumnos de 5° curso de
Educacién Primaria y cinco de 6° La muestra de nuestro estudio asciende a 33
profesionales y a 40 estudiantes. La eleccién del alumnado estuvo delimitada por la
mayor variedad de experiencias y conocimientos de su entorno que poseen, por lo que
podrian responder de una forma mas consciente y clara. Los resultados muestran
como hay una falta de formacion en los profesores de los centros ordinarios para
atender a esta diversidad, no asi en el centro preferente y en el Centro de Educaciéon
Especial, donde la mitad se habian formado en cursos relacionado con esta temética.
En relacion con la hipétesis sobre la educacion inclusiva, la mayoria de los maestros
de los cuatro centros la aceptan como algo positivo y un objetivo a lograr; no obstante,
algunos de los maestros del Centro de Educacién Especial la perciben como una
utopia, ya que opinan que la inclusién total no es posible porque consideran que no
siempre es beneficiosa ni efectiva para determinados alumnos que por sus
caracteristicas no podrian participar y desarrollarse de una forma integral en un
entorno sin determinados recursos profesionales y materiales. Asimismo, sobre la
hipotesis relativa a la educacion bilingtie en lengua de signos y lengua oral, tres de los
cuatro centros apoyan esta modalidad, mientras que en el centro preferente se
decantan por una ensefianza donde la lengua oral predomina como base del
desarrollo del alumnado. A través de los resultados obtenidos en las encuestas
realizadas a los treinta y nueve alumnos de los cuatro centros, se han observado las
siguientes caracteristicas. La mayoria de los educandos tienen una actitud abierta e
inclusiva hacia los alumnos con discapacidad auditiva y actuarian de una forma
adecuada en las diferentes situaciones. En la mayoria de los casos propuestos, el
porcentaje de 6° curso incrementa la respuesta inclusiva, ya que cuenta con mayor
namero de experiencias vitales e informacién para poder afrontar las situaciones de
una forma adecuada. Gran parte de los alumnos de los cuatro centros cuentan con
informacién béasica sobre la discapacidad auditiva, observandose diferencias entre el
centro preferente, el Centro de Educacion Especial y los dos centros ordinarios, ya que
los dos primeros se relacionan mas directamente con alumnado de estas
caracteristicas. En el Centro de Educacion Especial todos conocen la lengua de signos
espafiola, pero reconocen que son pocos los que podrian comunicarse con ella.

Palabras clave: actitudes, discapacidad auditiva, inclusion, respuesta educativa.
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Aplicacion de la estrategia didactico-evaluativa como
herramienta facilitadora del aprendizaje significativo

Damarys Roy Sadradin (Universidad Andrés Bello, Chile)

Resumen: La evaluacion es un componente sustantivo del proceso de ensefianza-
aprendizaje para la toma de decisiones y, de esta forma, asegurar un aprendizaje
significativo. En este contexto cobra relevancia el disefio de la estrategia didactico-
evaluativa, la que debe caracterizarse por ser activa, sistematica, flexible,
contextualizada, que potencie el aprendizaje de todos los estudiantes desde la
diversidad y que se constituya en el centro de las acciones del desarrollo del
aprendizaje. La sistematizacion de los fundamentos nombrados y la experiencia
practica en la formacion de profesionales de la educaciéon han permitido desvelar que
esta concepcidn se encuentra muy posicionada en el discurso, pero no asumida en el
desempefo profesional, que carece de una aplicacibn practica consecuente y
sistematica que se corresponde con lo declarado. Sobre la base de estos argumentos
surgié la necesidad de realizar una propuesta de directrices para la aplicacion
coherente de la estrategia didactico-evaluativa en el aula. El objetivo de la propuesta
ha estado centrado en demostrar la forma de aplicacién de las directrices de la
estrategia didactico-evaluativa con estudiantes de postgrado (especificamente de
magister). La metodologia adoptada estuvo centrada en el andlisis critico de
documentos, videos, animaciones, presentaciones, exposiciones, estudios de casos,
talleres teorico-practicos y la resolucién de problemas, entre otros. La aplicacion de
esta experiencia se ha desarrollado desde el afio 2012 hasta la actualidad en la
Universidad Nacional Andrés Bello en el Magister de Desarrollo Curricular y Proyectos
Educativos, en la asignatura Evaluacion de los aprendizajes y su coherencia didactica,
tanto en la modalidad presencial como online. Los resultados de las encuestas
aplicadas a los profesores y estudiantes, asi como la vivencia de las profesionales a
cargo de la asignatura, permiten constatar que la realizacion de la propuesta tiene alta
probabilidad de generar transformaciones, en la medida en que se propicien
dispositivos pedagogicos que generen la reconstruccion de los referentes teoricos y
practicos que les sean significativos para su practica.

Palabras clave: estrategia didactico-evaluativa, evaluacion auténtica,
retroalimentacién, metacognicion, tridimensionalidad de los contenidos.
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Aplicacion del Programa Cognitiva en un caso de hipoacusia
media bilateral neurosensorial

Cristina Garcia Lépez (Consejeria de Educacion, Espafia)
Diana Marin Suelves (Universitat de Valéncia, Espafia)

Resumen: En la sociedad actual se acepta que las nuevas tecnologias pueden ser
una herramienta muy util para la mejora de la calidad de la ensefianza, pero es sabido
que no es un proceso automatico. En este contexto han proliferado los softwares
educativos, cuya finalidad especifica es ser utilizados como medio didactico para
facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje. Aqui se presenta la implementacion
de un programa con soporte informatico, que se denomina Entornos de Aprendizaje
Cognitivo, como metodologia innovadora utilizada en el aula de Audicién y Lenguaje
con un alumno con hipoacusia. Samuel es un alumno escolarizado en un centro
ordinario de la Comunidad Valenciana, repetidor de 4° de Educacién Primaria, al que
se le ha realizado una Adaptacion Curricular Individual en el area de Lengua y
Literatura. En este caso, se trabajé tanto la estimulaciébn cognitiva como la
rehabilitacion de los Trastornos Especificos de la Lectoescritura desde la perspectiva
neuropsicoldgica, teniendo en cuenta los sistemas funcionales que intervienen en ella.
Este programa se caracteriza porque ofrece paquetes de actividades planificados para
la reeducacion logopédica de los trastornos fonolégicos y del lenguaje. En esta
aplicacion se va mas alla del aprendizaje de contenidos para centrarse en la
adquisicion de destrezas cognitivas. Se plantearon objetivos especificos para el
desarrollo y mejora de diferentes dimensiones del lenguaje, como la fonética-
fonolégica, semantica, morfosintactica y pragmatica, base de la competencia
linglistica. Los resultados muestran mejoras del alumno respecto a los objetivos
planteados en las diferentes dimensiones y la satisfaccién, tanto del alumno como de
la maestra, con la utilizacion de esta herramienta.

Palabras clave: audicion y lenguaje, educacion especial, Entornos de Aprendizaje
Cognitivo, hipoacusia.
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Aplicacion sobre teoria de la mente para tablet

Irene Garcia-Molina (Universitat Jaume |, Espafia)

Resumen: Este estudio parte de la necesidad observada de crear un material
telematico relacionado con la Teoria de la Mente (Theory of Mind) para el agrado y
comprension de los nifios y nifias con Trastorno del Espectro Autista. Dado que los
nifios con TEA comprenden mejor cualquier instruccién o actividad con ayuda visual,
las historias que contiene la aplicacién para tablet son completamente visuales, asi
como la eleccion de las respuestas. En concreto, las tareas que se pueden encontrar
son historias complejas de la ToM: historias de meteduras de pata y juicios morales.
Asi pues, el objetivo principal de este estudio es constatar el grado de interés y
comprension preferente prestada por los pacientes con autismo a los estimulos
visuales. Los datos se constataron comparando el efecto visual con el verbal,
utilizando tareas visuales en formato telematico y tareas verbales en formato audio. Se
evaluaron 26 participantes (23 nifios y 3 nifias entre 7 y 11 afos) diagnosticados de
TEA (nivel 1), segun el DSM-V, con un Cociente Intelectual dentro de la normalidad o
superior a la media. Para observar los resultados del nuevo material y comparar
ambos formatos (visual-telematico/verbal-audio) se administraron tareas de metedura
de pata y juicio moral de forma paralela y con el mismo grado de dificultad mental: 6
tareas visuales en formato telematico y 6 tareas verbales en formato audio. Para la
evaluacion de las seis tareas en ambos formatos se valoré tanto la deteccion del
problema como las causas provocadoras, la intencibn de los personajes, las
emociones derivadas y el efecto moral. Los resultados abogan por corroborar las
hip6tesis que se habian propuesto: en lineas generales se percibié mejor interés y
motivacion por parte de los nifios ante los dibujos y el formato telemético. Por otro
lado, los participantes resolvieron mejor las cuestiones en formato visual-telematico
que las verbales en formato audio. Este hecho reporta beneficios para la comprension
de la Historia y su posible explicacion en una futura intervencion. De este modo, el
material para tablet permite a los interventores reforzar aquellos aspectos adecuados
de una forma mas visual y afianzar los futuros argumentos de explicacion de la
Historia. Para los nifios, este nuevo material puede repercutir como un primer paso
para la mejora en su comprension ante preguntas mas abiertas y dificiles en cuanto a
términos mentalistas se refiere.

Palabras clave: juicio moral, metedura de pata, teleméatico, Teoria de la Mente,
Trastorno del Espectro Autista.
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Aportaciones didéacticas en la utilizacion de
musicomovigramas para el trabajo de la audicién musical

Ana Maria Botella Nicolas (Universitat de Valéncia, Espafia)
Pablo Marin Liébana (Universitat de Valéncia, Espafia)

Resumen: El impacto del desarrollo de las tecnologias digitales en relacion con el
ambito audiovisual abre un nuevo espectro de posibilidades didacticas en los centros
educativos. En el campo de la Didactica de la Muasica ha proliferado durante las
ultimas dos décadas un recurso conocido como “musicomovigrama”, que, siendo una
evolucion del musicograma tradicional acufiado e impulsado por Wuytack durante la
década de 1970, presenta partituras no convencionales y animadas que sirven para
trabajar elementos fundamentales de la escucha como el pulso, el ritmo, la forma
musical o el timbre, entre otros. Dicho recurso puede adoptar tanto un formato de
video unidireccional y automatico, que cumple una funcién explicativa de
sincronizacién del audio con la imagen, como uno interactivo que permite ser
manipulado por los estudiantes mediante la utilizacion de una Pizarra Digital
Interactiva (PDI). Aqui, a modo de informe de investigacion, se presenta el proceso
seguido y los resultados obtenidos a partir de un estudio realizado en Escuela 2, un
centro educativo del municipio de Paterna (Valencia), con una muestra de 84
estudiantes de Educacion Primaria. El objetivo de éste ha sido comprobar los efectos
gue este nuevo recurso aporta al campo de la audicion musical, a través de un disefio
mixto que combina una aproximacién cualitativa con un modelo cuasi-experimental de
doble grupo. Los resultados apuntan que los musicomovigramas constituyen una
aportacion interesante para el trabajo de la audicién activa en Educacion Primaria, ya
gue actualizan los tradicionales musicogramas mediante el uso de las TIC, lo que
implica una estética, un lenguaje y un dinamismo mas cercanos a los estudiantes
actuales. Las conclusiones mas destacadas indican que la implementacién de
propuestas didacticas articuladas en torno a musicomovigramas conlleva mejoras
educativas en los estudiantes en al menos tres aspectos concretos: la capacidad para
seguir los musicogramas tradicionales, la motivacién manifestada durante el proceso y
la capacidad de mantener la atencién durante el tiempo de escucha.

Palabras clave: audicion musical, didactica de la muasica, escucha, musicomovigrama,
nuevas tecnologias.
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Apps, contenidos y actividades de aprendizaje en el aula

Cristébal Suarez Guerrero (Universitat de Valéncia, Espafia)
Carmen LLoret Catala (Universitat de Valencia, Espafia)

Resumen: Presentamos los resultados sobre la relaciébn entre apps, contenidos
educativos y actividades de aprendizaje en el marco del proyecto “Samsung Smart
School”. Este proyecto, en colaboracion con el Ministerio de Educacién, Cultura y
Deporte y las Comunidades Auténomas, impulsé el uso de las tabletas en 15 centros
de Educacion Primaria en igual nimero de Comunidades Autbnomas durante el curso
2014-2015. EIl objetivo fue impulsar el aprendizaje de los alumnos de 5° y 6° de
Primaria a través de dispositivos méviles en centros de zonas desfavorecidas. La
investigacion buscé analizar la percepcién pedagogica docente del uso educativo de la
tableta, y para ello integré encuestas, grupos de discusién, entrevistas virtuales a
docentes del proyecto, observacion de la practica educativa en el aula y analisis de 80
unidades didacticas generadas por los docentes. En este trabajo se recuperan los
resultados asociados de la variable “;con qué aprender?”. Una de las conclusiones
mas destacadas es la tendencia a usar apps genéricas que permiten desarrollar
distintos tipos de actividades de aprendizaje en cualquier area. Gracias al analisis de
las unidades didacticas se ha evidenciado que los docentes utilizan apps para trabajar
actividades, mas que para solventar un tipo de contenido. Las apps son para hacer, no
s6lo para conocer. Las 10 aplicaciones/recursos mas usados con la tableta en el
proyecto “Samsung Smart School” son: S-Note, Kahoot, YouTube, Google Drive,
Polaris Office, camara (fotos y video), QR Droid, Aurasma, correo electrénico y
Tellagami. Agrupadas, las aplicaciones mas empleadas por los docentes pertenecen a
la categoria de “tratamiento de la imagen y el sonido”, sobre todo aquellas orientadas
al disefio y creacion de contenido (camara, Tellagami, Aurasma, editor de video y
audio, etc.), asi como aplicaciones que permiten la comunicacion y la basqueda de
informacién. También se detectaron apps para la edicién de textos, asi como para la
creacion de ejercicios de evaluacion y el uso de coédigos QR. Se han encontrado
diferencias sobre el uso de la tablet en aula. Por un lado, se ve que las tabletas
pueden afadir versatilidad a la dinamica de clase por encima de los portatiles. Por otro
lado, las pizarras tradicionales, las PDI y los libros de texto son vistos como
reproductores de modelos tradicionales (especialmente ligados a la difusién de un
contenido), mientras que las tabletas reforzarian claramente el trabajo en grupo asi
como la posibilidad de atender la personalizacion del aprendizaje. No obstante, los
docentes también indican que para lograr superar el modelo tradicional se requiere un
cambio pedagdgico, y no s6lo un cambio de dispositivo. En general, los docentes ven
en las tabletas la posibilidad de crear actividades de aprendizaje, mas que como
material de consulta similar al libro. Esto representa una posibilidad de cambio
pedagdgico junto a otras variables en la practica docente.

Palabras clave: apps, mobile learning, recursos educativos, tabletas.
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Aprendemos con la intervencidn artistica en el espacio.
Proyecto Cactus

Yolanda del Cura Gonzalez (Universidad de Oviedo, Esparia)
Inés Lépez Manrique (Universidad de Oviedo, Espafia)

Resumen: En el siguiente trabajo se expone una accion de intervencién artistica y
apropiacion del espacio de la entrada del Edificio Norte de la Facultad de Formacion
del Profesorado y Educacion de la Universidad de Oviedo llevada a cabo por un total
de 60 alumnos de 2° del Grado de Educacion Primaria y coordinada por el profesorado
de Educacion Artistica. El objetivo de la actividad era que los estudiantes conocieran el
concepto de ‘“intervencién artistica” por medio del proceso de trabajo que ésta
conlleva, es decir, adquirir el conocimiento por medio de la experiencia trabajando
sobre lugares comunes y apropiandose con ello de su propio espacio de convivencia y
trabajo. Otro objetivo era otorgar al estudiante un papel activo, convirtiéndose en
duefio de la experiencia artistica. Nos encontramos entonces en un proceso
educacional donde “aprender haciendo” facilitara la vivencia de la creacion de una
intervencion artistica y con ello la adquisicién de este concepto. En este caso no se
trata del término decorar, sino de instalacion artistica donde debe existir un mensaje,
una intencién. En primer lugar, se realizaron grupos de cinco personas que expusieron
sus ideas y decidieron el concepto a desarrollar; durante el proceso se dio tiempo para
gue ellos encontraran aquellos posibles fallos estructurales y de concepto a su trabajo.
Se potencid el cuestionamiento: ¢por qué hacemos este trabajo?, ¢qué queremos
decir a los demas?, ¢ qué pensara nuestro espectador?, etc. Consideramos que hacer
hincapié en el espectador es importante, pues todo depende de quien mire y reciba
nuestro trabajo. Otro aspecto clave fue la seleccion de materiales: como y quién se
encargaria de los materiales, tanto su manipulacién como seleccién y compra. Estas
preguntas y fase de creacion y meditacion sobre la obra llevan a que los estudiantes
se identifiquen con el proceso artistico que posteriormente reflejaran por escrito. En
una segunda fase, se cre6 un espacio en la plataforma virtual de trabajo para que
subieran sus propuestas visuales y la memoria con la defensa de los proyectos. Se
realizd una votacién entre los estudiantes para elegir aquellos mas adecuados,
valorando la explicacion tedrica de los mismos, ademas de la gréafica. El profesor
realizé una labor de asesoria técnica, de coordinacién y potenciacion de la labor
creativa de los futuros maestros, a los cuales se les atribuye ya el papel de
coordinadores de actividades en los centros educativos, que tendran que realizar en el
futuro de su labor profesional. Los estudiantes tienen asi la responsabilidad de
resolver la situacién desde su inicio y encargarse de la ejecuciéon del proyecto, lo que
incluye: proyectar, elegir la idea, manipular los materiales, montar los elementos en el
espacio para emitir un mensaje e intervenir artisticamente el espacio de trabajo y
estudio, etc. Adoptamos, por tanto, un modelo de aprendizaje activo donde la
adquisicion de competencias, tan demandada en el marco de la Educacion Superior,
se materializa por medio del trabajo artistico en colectivo.

Palabras clave: educacion artistica, intervencion artistica, proceso educativo, trabajo
colectivo.

23



Aprendizaje colaborativo en Formacion Profesional

Antonio Fabregat Pitarch (Escuelas de Artesanos de Valencia, Espafia)
Isabel M. Gallardo Fernandez (Universitat de Valéncia, Espafia)

Resumen: El propésito de este trabajo se concreta en un planteamiento de
intervencion educativa que mejore el proceso de ensefianza-aprendizaje desde la
resolucion de problemas y la implementacién de una metodologia participativa vy
colaborativa. En nuestra practica docente optamos por potenciar una formacion
integral que capacite al alumnado profesionalmente y que contribuya, al mismo tiempo,
a dotarle de unas competencias personales para saber trabajar en equipo en distintas
y variadas situaciones con personas y/ o grupos diversos en el ambito empresarial. En
esta linea de investigacion, la implementacién del curriculo en Formacion Profesional
supone concebir el aula como un espacio privilegiado para potenciar la autonomia
personal, en el que se confie en las capacidades del alumnado y donde las tareas
propuestas estén cargadas de intencionalidad educativa. No podemos obviar el valor
del dialogo en el aula, que permite la construccién de conocimiento conjunto y el
desarrollo de procesos de metacognicion para recrear las situaciones de aprendizaje.
Todo ello constituye la esencia de una ensefanza-aprendizaje relevante y con sentido.
Optamos por plantear en el grupo-clase tareas que faciliten un aprendizaje significativo
y relevante tomando como punto de partida los saberes del alumnado. Iniciamos esta
experiencia desde el dialogo y la cultura de la colaboracién que se genera en el aula al
centrar la ensefianza en el alumnado con la realizacion de tareas complejas, como el
disefio y elaboracién de mapas conceptuales y el aprendizaje basado en problemas.
La base son una serie de estrategias didacticas que permiten al alumnado
contextualizar sus aprendizajes y organizar la informacion dando sentido y coherencia
a los temas que estudia e investiga en el Ciclo Formativo. Trabajar desde sus
conocimientos previos motiva y hace participar activamente al alumnado, ya que
desarrolla un conjunto de habilidades cognoscitivas que le permiten pensar y
reflexionar sobre lo que se hace y porqué se hace. La idea béasica se fundamenta en
gue el aprendizaje es un proceso activo sobre el cual el estudiante construye su
conocimiento sobre lo que ya sabia y que poco a poco va modificando su estructura
mental. El cambio metodolégico que los docentes hemos iniciado en nuestras aulas de
Formacion Profesional tiene un referente en el aprendizaje colaborativo, que se
convierte en una de las claves de estas practicas, ya que la ayuda entre iguales hace
gue cada alumno/a pueda avanzar a su ritmo y superar las dificultades que encuentre.
Los “contenidos” pasan a segundo plano, mientras que “el proceso” se convierte en
protagonista como estrategia para conseguir el objetivo principal que es el desarrollo
de la competencia profesional y al mismo tiempo desarrollar capacidades de
comunicacion y cooperacion. La complejidad de la practica educativa hace necesario
gue el profesorado asuma el papel de investigador; que esté atento a las
contingencias del contexto; que se cuestione las situaciones problematicas de las
practicas; que dé respuesta a las necesidades del alumnado. Tratamos de potenciar
practicas docentes donde tengan cabida la apertura, la comunicacion, la autonomia y
la colaboracion.

Palabras clave: Formacién Profesional, innovacién educativa, resolucion de
problemas, trabajo colaborativo.
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Aprendizaje integrado de lengua y contenidos através de un
cuento interactivo

Maria Gloria Garcia Blay (Universidad CEU-Cardenal Herrera, Espafia)
Tomas Ernesto Mico Escriva (Escolapias Gandia, Espafia)

Resumen: En este proyecto partimos de una concepcién plurilinge y pluricultural que
ayude a la formacion integral de los nifios y les posibilite una mejor formacion futura.
The little water drop pretende ser una herramienta de trabajo en la que se conjuguen
no solo los requisitos legislativos, sino que tenga en cuenta también el desarrollo
personal y cognitivo del alumnado mediante la interaccion de la lectura y del juego. El
proyecto que presentamos a continuacién, destinado a alumnos de segundo ciclo de
Educacion Primaria, parte de la utilizaciéon de una metodologia CLIL (Content and
Language Integrated Learning) para su ejecucién. Su base esta situada en la
ensefianza de asignaturas mediante una lengua extranjera, con el fin de ayudar a
mejorar las habilidades comunicativas, que se presupone que deben ser adquiridas en
el aprendizaje de cualquier lengua distinta a la materna, asi como reforzar los
contenidos curriculares de areas no linguisticas. No se trata de solapar contenidos,
sino de aprovecharlos para aprender las estrategias de comunicacién (léxico,
estructuras lingtisticas, lenguaje para la interaccion, etc.) de una lengua extranjera sin
afladir mas horas lectivas a ésta, y siempre en una situacion que es significativa para
el alumno, en la que pueden comprender conceptos y expresarse mediante textos
narrativos y descriptivos, formular hipé6tesis, preguntar por personas y objetos, vy
mostrar sentimientos. Hemos elegido trabajar el ciclo del agua a través de un cuento
por las posibilidades de ensefianza-aprendizaje que nos ofrece este subgénero
narrativo a nivel de comunicacion tanto oral como escrita, pues permite a los alumnos
realizar actividades, a priori y a posteriori, de expresion y de produccion lingiistica.
Ademés, desde el area de Ciencias de la Naturaleza los nifios desarrollan la
capacidad de formular preguntas e hipétesis, observar y organizar la informacion
relevante, o sacar conclusiones y comunicarlas, como parte de las estrategias de la
metodologia cientifica. De esta manera fomentamos un aprendizaje lo mas parecido
posible al de la lengua materna, buscando situaciones naturales de comunicacion.

Palabras clave: Ciencias de la Naturaleza, CLIL, cuento, estrategias de aprendizaje.
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Aprendizaje-Servicio: metodologia educativa en los ciclos de
FP (Sanidad y Servicios Socioculturales)

Esther Maria Morillo Malag6n (Universidad Complutense de Madrid, Espafia)
Pedro Luis Oliva Somé (Universidad de Jaén, Espafia)

Resumen: En Formacion Profesional se necesitan docentes expertos en su materia
gue dominen una metodologia didactica adecuada. La metodologia de Aprendizaje-
Servicio es esencial. Asi, exige vincular el servicio a la comunidad con el aprendizaje
de contenidos académicos, competencias profesionales y valores civicos. El objetivo
de este estudio radica en fomentar el conocimiento de la metodologia de Aprendizaje-
Servicio entre los docentes como forma innovadora de ensefianza en los ciclos de FP
de Servicios Socioculturales y a la Comunidad y de Sanidad. Para ello, se realiza una
busqueda bibliografica de contenido tedrico-practico con metodologia de investigacion-
accion para la puesta en practica de esta investigacion. Los resultados del estudio
arrojan que una metodologia de Aprendizaje-Servicio posee dos componentes
esenciales relacionados: servicio a la comunidad e integracién curricular del servicio.
Es decir, el servicio debe ser considerado como un recurso dentro de unos objetivos
de aprendizaje significativos. Por tanto, esta metodologia relaciona la intencionalidad
pedagdgica con una intencionalidad solidaria, a través de una metodologia educativa
con utilidad social que debe responder a necesidades reales de la sociedad:
(proteccién del medio ambiente, ayuda a grupos sociales con necesidades, etc.). Los
estudios consultados concluyen que esta metodologia produce la adquisicién y
consolidacién de habilidades personales pro-sociales que pueden direccionar a las
personas hacia su inclusién social. Ademas, puede mejorar la imagen y resultados
educativos de la institucion promotora del Aprendizaje-Servicio, asi como el entorno
social en el que ha tenido lugar. Se plantea el desarrollo de esta metodologia en los
modulos de las familias profesionales citadas, de forma transversal a los mismos y
coordinada por el equipo docente, mediante dos actividades concretas que permiten
poner en practica lo sefialado: (a) servicio de ludoteca en los centros docentes donde
se imparten estos ciclos en los momentos no lectivos, como los recreos o durante las
actividades extraescolares; (b) servicio de taller de autocuidados impartido por el
alumnado de la rama profesional de Sanidad y dirigido a toda la comunidad educativa.
Concluimos que la transmisién de conocimientos ligada a una educacion bancaria y
tradicional no es efectiva para una correcta integracion del alumnado de FP en el
mundo laboral, ni para la asimilacién de competencias y valores relacionados con el
mismo. Por ello, es preciso el desarrollo de nuevas metodologias que fomenten un
aprendizaje activo y significativo por parte del alumnado y que le permitan la
adquisicion de las competencias necesarias para el desarrollo de su profesion. Por
ello, se propone el Aprendizaje-Servicio como una opcion adecuada para los docentes
de las familias profesionales de Salud y Servicios Socioculturales, proponiendo su
integracion transversal en los ciclos que las integran.

Palabras clave: aprendizaje activo, aprendizaje servicio, aprendizaje significativo,
formacion profesional.
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Arqueologia y Antropologia en la didactica de las Ciencias
Sociales

Almudena Alonso Centeno (Universidad de Burgos, Espafia)
Delfin Ortega Sanchez (Universidad de Burgos, Espafia)

Resumen: La Antropologia y la Arqueologia son dos disciplinas integradas dentro de
las llamadas Ciencias Sociales. No obstante, su desarrollo en la didactica de las
Ciencias Sociales, en ocasiones, se ve muy limitado. El curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria establecido por la legislacion actual recoge numerosas
referencias a ambas disciplinas en materias como Ciencias Sociales, Cultura Clasica,
Educacion para la Ciudadania, etc., pero siempre de manera indirecta. De este modo,
muchos de los contenidos que se presentan son contenidos de caracter social y
cultural, pero no se menciona la disciplina que se encarga de estudiar estos aspectos:
la Antropologia. Por otro lado, son numerosas las referencias a las fuentes como
importantes recursos a la hora de crear conocimiento, pero no se especifican las
fuentes arqueoldgicas, a pesar de su importancia histérico-artistica en materias como
Cultura Clasica o Historia del Arte. Partiendo de la importancia de la Antropologia y la
Arqueologia en la configuracion de contenidos del curriculo de ESO, proponemos la
inclusion directa de ambas disciplinas en los estudios de Ciencias Sociales. La
Argqueologia y de la Antropologia contribuyen en gran medida al desarrollo de las
Ciencias Sociales. Propician la reflexién acerca del mundo que nos rodea, a partir de
los elementos basicos de nuestra sociedad, el sistema familiar, econémico, politico,
etc. Del mismo modo, proporcionan una éptica globalizadora y multidisciplinar, ya que
permiten interrelacionar diversas disciplinas entre si con el objetivo de alcanzar el
conocimiento, evitando puntos de vista sesgados. El estudio del pasado supone un
importante punto de partida en la comprension del presente, y, del mismo modo, la
compresion del presente ayuda a conocer nuestro pasado. En un sentido mas amplio,
la Arqueologia y la Antropologia permiten el desarrollo del pensamiento critico y
suponen una importante base en la formacién de valores. Por otro lado, también
suponen un punto de inflexion en el conocimiento de uno mismo, ya que el analisis
critico del entorno social y cultural permite reflexionar sobre uno mismo en el medio en
el que se desarrolla. La competencia de aprender a aprender se refleja en las
actividades propias de estas disciplinas, en tanto que permiten el descubrimiento y el
aprendizaje autbnomo a partir de la transformacion en conocimiento de una serie de
datos recogidos en los consiguientes campos de estudio. Por ultimo, el estudio de la
Arqueologia y la Antropologia en Ciencias Sociales supone un gran elemento
motivador para el alumnado, a partir de una perspectiva diferente de alcanzar el
conocimiento. Asi, planteamos la introduccién de contenidos, técnicas y elementos
propios de la Antropologia y la Arqueologia en las actividades y el desarrollo de las
asignaturas de Ciencias Sociales como una propuesta innovadora.

Palabras clave: antropologia, arqueologia, curriculo, did4ctica, innovacion.
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Asesoria a centros educativos para la justicia social: una
asesoria radical

Miguel Stuardo Concha (Universidad Auténoma de Madrid, Espafa)

Resumen: En este trabajo se presentan las conclusiones preliminares de una tesis
doctoral sobre asesoria a centros educativos a partir de la revision critica de la
literatura sobre escuelas para la justicia social. A partir de esta revision se propone un
modelo de apoyo radical orientado a la mejora de las escuelas, priorizando una mirada
ética e ideoldgica. Este modelo se enmarca en una perspectiva de justicia social
multidimensional contextualizada en el centro educativo, construida a partir de la
reflexion filosofica de Fraser y Young. Desde esta perspectiva se plantean tres
dimensiones de evaluacién y accion en el centro educativo: (1) distribucion de
recursos y servicios; (2) reconocimiento cultural e identitario; (3) participacion en la
toma de decisiones. A partir de la revision de diversas investigaciones sobre escuelas
en perspectiva de justicia social, se propone que un centro educativo puede mejorar
desde una visién de justicia social en al menos tres areas de desarrollo de la justicia:
(1) organizacion, procesos Yy relaciones justas; (2) justicia social en el curriculo, la
ensefianza y la evaluacion; (3) activismo social en la comunidad. Con esta vision como
marco se reconstruye la asesoria como una forma de acompafiamiento y apoyo
respetuosa de principios de justicia social en sus fines, estrategias, herramientas,
relaciones y resultados. Desde una vision radical, se concibe la asesoria como una
herramienta para iniciar procesos de cuestionamiento ético e ideoldgico vy
comprometida con la transformacion de las practicas desde la visién de los actores.
Para superar las limitaciones discutidas se hace una propuesta tedrica de asesoria
para la justicia social orientada a la instalacion de cuatro estrategias para la
transformacion de las escuelas: (1) visibilizacion y sensibilizacion, basada en
evidencias, de las injusticias; (2) concienciacion, entendida como el desarrollo de la
empatia y el ejercicio del pensamiento critico; (3) empoderamiento de los actores que
carecen de poder; (4) promocién y practica del activismo social desde el centro
educativo. En este marco se define como asesoria radical la practica de apoyo
comprometida con los actores del sistema educativo (familias, estudiantes,
profesorado, directivos, etc.) y con una vision de justicia social compartida. Una
asesoria radical se define por su practica orientada al acompafiamiento para la
visibilizacion, la concienciacion, el empoderamiento y el activismo social. Desde esta
perspectiva, se subordina la organizacién del centro, el curriculo y la ensefianza a
intereses éticos e ideoldgicos creados y consensuados con y por los protagonistas de
la educacion, en detrimento de otros intereses.

Palabras clave: asesoria, cambio educativo, centros educativos, justicia social.
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Avaliacao das aprendizagens no ensino superior através de um
sistema de resposta interativo

Victor Hugo Perera Rodriguez (Universidad de Sevilla, Espafia)
Carlos Hervas Gémez (Universidad de Sevilla, Espafia)
Ana Pires (Universidade de Lisboa, Portugal)

Resumo: A integracdo dos dispositivos moveis nas instituicbes de educacdo tem
ocorrido de forma gradual, sendo esta uma realidade incipiente no ensino universitario.
O uso da tecnologia mével na sala de aula tem gerado novos cendrios educativos,
inovagdo das préaticas educativas e novos métodos centrados no processo de
avaliacdo e aprendizagem. Neste trabalho apresentamos os resultados de uma
experiéncia de aprendizagem através da gamificacdo, num sistema de resposta
interativo (Student Responsive System) baseada em tecnologia mével. Este estudo
teve como objetivo analisar as perceces dos alunos universitarios sobre o uso deste
sistema, em situagbes de aprendizagem, atraves das TIC na Educacgdo Infantil.
Optamos por uma abordagem metodologica quantitativa de com estadisticos
descritivos simples e correlacionais. Como instrumento de recolha de dados aplicamos
um questionario elaborado ad hoc baseado no modelo de Quiroga, Fernandez y
Escorial (2014). No respeita a analise dos dados, recorremos ao programa SPSS com
proposito de facilitar o tratamento estatistico dos dados. A amostra foi constituida por
alunos do ensino superior, do curso de Educacéo Infantil da Faculdade de Ciéncias da
Educacdo. Os resultados deste estudo apontaram para mudangas significativas no
processo de aprendizagem dos alunos, bem como nas relacdes sociais e nas praticas
educativas dos professores. As conclusdes permitem-nos refletir sobre os beneficios
da gamificagdo na aprendizagem. Concretamente, sugerimos que seja implementado
como metodologia um SRS no sistema de aprendizagem e avaliagdo de
conhecimentos, pois sdo inumeros os seus beneficios e implicagbes na aprendizagem
e nas praticas educativas. De uma forma geral, a percecdo dos alunos sobre este
servico online é positiva em todos os aspetos da avaliagdo (pedagogico, social e
metodolégico), destacando-se entre as potencialidades também a utilidade no
desenvolvimento de atividades didaticas, tal como comprovam outros estudos que
deram especial énfase ao reconhecimento que tem o uso do SRS como incentivo a
aprendizagem social e a forma como este contribui para uma proximidade na relacao
professor-aluno. O uso de dispositivos méveis em sala de aula pode dar sustento e
funcionalidade a esta aplicacdo, uma vez que permite ao aluno conectar-se com o
mundo digital num contexto de aprendizagem universitario com maior facilidade e
numa realidade mais proxima da sua, deixando de lado a perspetiva de que esta é
uma pratica anquilosadas. De acordo com alguns estudos desenvolvidos em torno a
esta tematica, foi verificado que o uso de dispositivos méveis pode ter um papel
importante na educacgdo, na medida em que oferecem aos alunos novos cenarios de
aprendizagem tornando-os mais motivados, participativos, autbnomos e conscientes
da sua capacidade de monitorizar e autorregular a sua propria aprendizagem.

Palavras-chave: aprendizagem, dispositivos moveis, gamificacdo, metodologias
ativas, sistema de resposta interativo.
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Bases de datos bibliogréaficas en investigacion. Formacion de
la juventud en riesgo social

Ana Fernandez-Garcia (Universidad Nacional de Educacioén a Distancia, Espafia)

Resumen: EIl recorrido conceptual e investigativo que se presenta en este trabajo
pretende establecer un mapa situacional de la realidad juvenil en riesgo social
respecto a los programas de formacion, con el fin de proporcionar datos e informacién
relevante que guien el disefio y desarrollo de buenas practicas. Respecto a la
metodologia, se ha realizado un analisis meta-teérico aplicado a un conjunto de
investigaciones que estudian la misma problematica y que comparten las principales
variables dependientes e independientes. Esta metodologia tiene como finalidad
analizar, sintetizar e integrar dichas aportaciones, obteniendo como resultado una
sintesis de las tendencias mas importantes en este campo de investigacion. Bajo esta
perspectiva, esta investigacion se sustenta en el establecimiento de una red
dimensional sobre los programas de formacion dirigidos a jovenes en riesgo social,
fruto de dos procesos de andlisis: deductivo e inductivo. El proceso sistematico llevado
a cabo en este analisis meta-tedrico consta de las siguientes fases que a continuacion
se detallan. En primer lugar, partimos de la definicion de las dimensiones mas
importantes que caracterizan los programas de formacion. Para ello, se han
consultado bases de datos bibliograficas que contienen revistas especializadas:
(Dialnet, ERIC, ISOC, British Education Index y Redalyc). Se han definido las
siguientes categorias de andlisis: (a) programas de formacion; (b) tipos y
caracteristicas; (c) adquisicion de competencias e intervencidn socioeducativa; (d)
atencion a la diversidad. Sin lugar a dudas, la posibilidad de seleccionar los articulos
de investigacién por medio de internet constituye un aspecto altamente significativo y
una gran ayuda para llevar a cabo esta metodologia. Asimismo, para la eleccién de
dichas revistas se han definido tres requisitos de seleccion: (a) haberse publicado
entre 2010 y 2014; (b) poseer una metodologia cuantitativa, cualitativa o mixta; (c) ser
de ambito nacional e internacional. Seguidamente, se ha procedido a la eleccion de los
articulos segun su grado de pertinencia y suficiencia. Son 32 los que cumplen los
requisitos de seleccion y conforman la muestra de estudio. Finalmente, se ha realizado
un andlisis de contenido de las dimensiones seleccionadas, con la finalidad de
descubrir la tendencia actual en este campo de investigacion. Se concluye que todo el
alumnado tiene derecho al éxito educativo, mediante una educacion de calidad. En
efecto, educar hoy en dia no es atender a una mayoria, sino a todos. Y el reto mas
actual estriba en hacerlo desde principios de equidad. En el contexto de la diversidad,
la escuela y el entorno son determinantes en el éxito académico dentro de un sistema
en el que todos los agentes involucrados deben ser corresponsables. Todo esto nos
lleva a pensar en enfoques integrales, universales, participativos y de largo plazo.

Palabras clave: base de datos, formacién, jovenes, meta-teoria, riesgo social.

30



Bem-estar docente e inovacao educativacom TIC: uma
aproximacao qualitativa

Carlos Monge Lopez (Universidad de Alcala, Espafia)

Joaquim Luis Medeiros Alcoforado (Universidade de Coimbra, Portugal)
David Montalvo Saborido (Universidad de Alcala, Espafia)

Juan Carlos Torrego Seijo (Universidad de Alcala, Espafia)

Resumo: O bem-estar docente é uma construcdo tedrica claramente relacionada com
0s processos de inovagdo educativa ligada as TIC, além de ser um fator-chave para a
gqualidade do ensino e das condi¢cBes de vida e trabalho dos professores, fato mais que
demonstrado pela literatura cientifica. No contexto espanhol j4 existem varios estudos
importantes sobre a temética, e em Portugal esta-se a traduzir algum instrumento de
medida. O objetivo principal deste estudo foi analisar o bem-estar docente e a
inovacdo com TIC desde uma perspectiva qualitativa, que complementa aos dados
qualitativos procedentes de uma investigagdo maior. Para isso, procedeu-se com um
questionario, valido e fiavel, com perguntas de resposta aberta e fechada (tipo Likert),
preenchido por 273 professores portugueses de primeiro, segundo e terceiro ciclo.
Esse instrumento era a versdo portuguesa do Questionario de Bem-estar Docente da
equipe de Pablos. Os resultados qualitativos mostram respostas ao redor de seis
categorias de analise: motivagbes, emocgdes, competéncias, satisfagdo, valores e
identidade/cultura. Estas ideias também foram confirmadas fatorialmente com analises
guantitativas, tanto no contexto espanhol quanto no contexto portugués.
Principalmente, as respostas qualitativas recolhidas agrupam-se sobre dois conceitos
em base a fundamentacdo e densidade: satisfagdo pessoal e profissional dos
professores portugueses. Em conclusao, alguns instrumentos validos e fiaveis que
medem o bem-estar docente e a inovagdo educativa com TIC podem ser
perfeitamente complementados e enriquecidos pelos dados qualitativos adicionados
pelos participantes.

Palavras-chave: andlise qualitativa, bem-estar docente, caracteristicas dos
professores, inovagédo com TIC, questionario.
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Booktrailer y clasicos de la literatura infantil y juvenil: una
propuesta didactica a examen

Maria J. Caamafio Rojo (Universidade de Santiago de Compostela, Espafia)

Resumen: Pretendemos explicar, analizar y valorar una experiencia did4ctica llevada
a cabo con alumnado de 4° del Grado de Maestro en Educacion Primaria de la
Universidade de Santiago de Compostela. En el seno de una materia denominada
Ensino e aprendizaxe de competencias comunicativas: lingua castela e literatura,
propusimos como tarea la elaboracion de un booktrailer como recurso de promocion
de la lectura, en concreto de obras clasicas de la literatura infantil y juvenil. Se trataba
de elaborar un video promocional breve (unos dos minutos) de una obra clasica de la
literatura infantil y juvenil, con el objetivo de fomentar la lectura en los nifios de
Educacion Primaria. Al margen de ser un producto comercial polémico y puesto en
entredicho por su propia esencia, pues tratar de promover la lectura a través de un
lenguaje audiovisual puede ser interpretado como una paradoja en si misma, la
propuesta fue elegida en detrimento de otras opciones de forma practicamente
unanime por el alumnado, fundamentalmente debido a su caracter innovador e incluso
desconocido para una buena parte de los discentes. No obstante, la combinacién de lo
novedoso del producto que debian elaborar (un booktrailer), con el objeto sobre el que
se sustentaba (un clasico literario), permitia conjugar a la perfeccion tradicion e
innovacion, ademas de posibilitar aprendizajes muy diversos y relevantes para el area
de didactica de la lengua y la literatura, esto es, reflexionar acerca de la propia nociéon
de clasico, clasico literario y clésico de la literatura infantil y juvenil; hacerse con un
corpus de textos de referencia en literatura infantil y juvenil, imprescindible para
cualquier futuro docente de Educacién Primaria; comprobar por si mismos la
atemporalidad de los clasicos; abordar la intermedialidad al utilizar diferentes medios,
recursos y coédigos para la elaboracion del booktrailer; mejorar su competencia
linglistica, tanto en la dimensién oral como en la escrita, al tener que manejar
registros y tipologias linglisticos diferentes para llevar a cabo el proyecto. Por otra
parte, el caracter intermedial del producto (los booktrailers conjugaban texto, audio,
video, fotogramas, mdusica, etc.) propiciaba tanto la interdisciplinariedad como el
trabajo cooperativo, puesto que al tratarse de una actividad que debia realizarse de
forma grupal, optimizar las habilidades individuales se convertia casi en condicion sine
gua non para poder llevar conjuntamente a buen término el producto final. Las
valoraciones realizadas por el alumnado destacaron muy positivamente la innovacion
de la propuesta y su fomento de la creatividad, pero apenas hicieron hincapié sobre
las potencialidades del recurso como via de acercamiento a los clésicos de literatura
infantil y juvenil, lo que nos obliga necesariamente a reflexionar acerca de la
importancia de los medios y los fines en la conjuncion de renovacién y tradicion.

Palabras clave: animacion a la lectura, booktrailer, clasicos, didactica de la literatura,
literatura infantil y juvenil.
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Cambiar nuestras practicas en Educacion Superior. Una
experiencia de evaluacion con portafolios

Laura Pérez Granados (Universidad de Malaga, Espafia)

Resumen: Nos centramos en describir una experiencia de evaluacion como
aprendizaje a través del uso del portafolio educativo en la asignatura de Practicum en
el Grado de Educacion Primaria de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la
Universidad de Malaga durante el curso 2015-2016. La principal justificacion de esta
experiencia se vincula a la necesidad de responder a un nuevo escenario social que
demanda cambios sustanciales en las practicas metodolégicas orientadas a formar a
los futuros docentes. Tal es el acelerado ritmo de cambio en los conocimientos y
competencias que los docentes debemos propiciar en el alumnado que nuestra
exigencia profesional tiene que abordar diversas estrategias metodoldgicas para
atender a los continuos retos que la sociedad necesita y demanda. En este contexto,
el portafolio se utiliza como una herramienta para contribuir a mejorar el desarrollo y el
crecimiento individual de los estudiantes de Magisterio, y por tanto de la mejora de la
profesion docente en su conjunto. El principal propésito para el uso del portafolio en
esta materia es permitir que el alumnado construya un conocimiento comprensivo y
significativo sobre una realidad compleja para la que tiene que elaborar juicios y
propuestas did4cticas reales. Para permitir un mayor conocimiento del uso de esta
herramienta y ofrecer algunas orientaciones clave, se elaboré un manual para el
alumnado, llamado Guia sobre el portafolio para la materia Practicum 3.1, en el que se
tenia acceso a toda la informacidon sobre la dindmica de la propuesta para su
realizacion. La guia constaba de tres apartados: (1) el portafolio como estrategia de
aprendizaje y de evaluacion; (2) el contenido y estructura del portafolio; (3)
orientaciones en la presentacion del portafolio. Siendo conscientes de que el portafolio
debia tener repercusion acreditativa en el expediente de los estudiantes, se debia
determinar cudl seria su repercusion sobre la nota final, por lo que también se
explicitaron los criterios de evaluacion de dicha herramienta y cuél seria su
repercusion sobre la nota final. En esta guia se subray6 la importancia del compromiso
docente-estudiante y se facilitd la disponibilidad del profesorado como guia y apoyo
constante durante la realizacion del mismo. Los estudiantes se manifestaron muy
entusiastas con la propuesta, y finalmente podemos confirmar que la experiencia ha
sido satisfactoria como reflejan los resultados obtenidos. Como opinan diversos
autores, actualmente el portafolio es una de las herramientas mas apreciada en el
campo de la orientacion en educacion, ya que informa convenientemente sobre las
competencias que una persona o grupo de personas puede demostrar, asi como la
naturaleza y aprovechamiento de los procesos de aprendizaje que han seguido para
obtener dichos logros.

Palabras clave: Educacion Superior, evaluacion de estudiantes, innovacion,
portafolios.
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Cocina bereber: arte, matematica y saber

Patricia Giménez Hoyos (Universidad de Granada, Espafia)
Jesus Ramos Olivares (Universidad de Granada, Esparia)
Veronica Albanese (Universidad de Granada, Espafa)

Resumen: Presentamos una innovacion educativa en un curso del Grado de Maestro
de Primaria. El trabajo por proyecto propuesto se enmarca en la etnomatemética y
consiste en investigar la matematica de un rasgo cultural cercano para desarrollar una
unidad didactica contextualizada. Como estudiantes de la asignatura escogimos
investigar la cocina marroqui, concretamente dos platos muy tipicos de Melilla, nuestra
ciudad: la harira y el cous-cous. Nuestra eleccion se debe a que Melilla es una ciudad
espafiola situada en el norte de Africa y empapada ricamente por la cultura bereber.
Queremos, entonces, relacionar la cultura bereber con las matematicas. Empezamos
nuestra investigacion entrevistando a dos personas de esa cultura para conocer la
riqgueza de esos platos. Analizando cualitativamente las trascripciones de la
entrevista del plato de cous-cous hallamos que la relacién entre la matematica y la
cocina en el @mbito bereber esta ligada también al ambito religioso, ya que las siete
verduras que contiene el plato corresponden a los sietes pilares sagrados de El Coran
(libro sagrado de la religion musulmana). Otro resultado de interés se relaciona con la
medida: se utilizan sistema de medidas no convencionales a la hora de realizar las
medidas para cocinar, por ejemplo el vaso o la botella de litro y medio para calcular la
cantidad de agua necesaria. También, respecto a la entrevista sobre el plato de harira,
la entrevistada manejaba muy bien la medida con instrumentos de cocina, como
vasos, tazas, cucharas y cucharones para medir la capacidad y masa
reconduciéndonos al utilizo mateméatico de sistema de medidas no convencionales.
Concluimos que en la cocina también hay matematicas, aunque a menudo no nos
percatemos de ello, dado que realizamos calculos y medimos. Consideramos que es
un contexto propicio para trabajar contenidos de medidas en el aula de primaria, ya
gue los nifios estdn muy cercanos a ella diariamente. Desarrollaremos entonces tareas
y actividades para construir una unidad didactica de matematica para Educacién
Primaria contextualizada en la cocina marroqui.

Palabras clave: Educacién Primaria, matematica, sentimientos, trabajo por proyectos,
videocreacion.
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Comparativa de la experiencia de usuario y generacion de
conocimiento en dos redes sociales académicas en un entorno
formal

German Alejandro Miranda Diaz (Universidad Nacional Autbnoma de México, México)
José Manuel Meza Cano (Universidad Nacional Autonoma de México, México)
Zaira Yael Delgado Celis (Universidad Nacional Autbnoma de México, México)

Resumen: Internet ha posibilitado un intercambio sin precedentes dentro de los
grupos humanos, congregando conjuntos disciplinares que asemejan a los colectivos
de artesanos previos al surgimiento de las universidades en donde se modelan,
transfieren y se apropian oficios contemporaneos. Estas colectividades conversan
sobre sus oficios en diversos estructuras que van de lo informal (como los grupos de
Facebook) hasta lo formal (como los grupos de Linkedin). Pero con independencia en
relacién al grado de formalidad institucional, éstos tienen en comuln que trabajan con
su objeto disciplinar mientras, por medio de la conversacién, van construyendo un
ethos que les brinda una historia comun y la construccién de referentes historicos. En
el caso de la educacion universitaria, las redes sociales académicas representan un
area de oportunidad para brindar un contexto digital enriquecido a los estudiantes en el
que, aprovechando sus intereses, se agrupen para compartir informacion sin la
estructura escolar tradicional. En este sentido y basandonos en un estudio previo
sobre las caracteristicas posibles de una red social desde la perspectiva del
estudiante, se diseflaron e implementaron dos redes académicas con diferentes
esquemas de usabilidad. Ambas redes sociales ofrecen servicios equivalentes,
aungue la experiencia del usuario sea diferente. Asi, con los fines del ejercicio de
comparacion entre estas redes sociales, se disefid un microcurso con la misma
secuencia instruccional y temas por abordar en la que las variables a explorar serian la
experiencia del usuario y la generacién de conociendo entre los integrantes. Para cada
red social académica se invitd al azar a 100 estudiantes de una licenciatura en linea.
Entre los resultados encontrados destacamos que el método de inscripcion e idioma
de la interface son determinantes para el primer acceso en la plataforma. Con
independencia de los servicios ofrecidos, la generacion de conocimiento depende de
la simplicidad de la interface vinculada a la apariencia inicial de centralidad del
conocimiento. Estos nuevos hallazgos permiten planificar las condiciones iniciales que
se deben tomar en cuenta para iniciar el intercambio de informacién en una red social
académica.

Palabras clave: ambiente virtual de aprendizaje, capital social, comunidades virtuales
de aprendizaje, Educacién Superior, red social académica.
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Compartiendo experiencias de educacion transformadora:
educacién para el desarrollo en la universidad

Joan Ubeda Colomer (Universitat de Valéncia, Espafia)

Pere Molina (Universitat de Valéncia, Espafia)

Jorge Lizandra (Universitat de Valéncia, Espafia)

Alejandro Martinez Baena (Universitat de Valencia, Espafia)
Fernando Gomez Gonzalvo (Universitat de Valéncia, Espafia)
Javier Valenciano (Universidad de Castilla-La Mancha, Espafia)

Resumen: En este trabajo se expone la puesta en marcha de un proyecto de
innovacién en la Universidad de Valladolid orientado a incluir la Educacion para el
Desarrollo (ED) de manera transversal en la formacidén universitaria. Partimos de la
base de que contribuir a la transformacién social es un aspecto clave para cualquier
profesién. Por ello, con este proyecto se pretende promover, difundir y compartir
experiencias de aplicacion de la ED en diferentes areas y asignaturas a través de la
participacion del profesorado universitario. Aunque el proyecto esta en su fase inicial,
ya ha tenido lugar un primer encuentro de docentes; y en esta comunicacién se
expone y analiza el alcance de esta iniciativa. Desde la formacion universitaria no
siempre se fomenta adecuadamente una educacion reflexiva ni critica, que promueva
una transformacién social y una ciudadania global. Como indican algunos autores,
para que la formacion sea completa es fundamental que se forme a las personas en
conocimientos y actitudes que contribuyan al desarrollo de valores como la justicia
social, la proactividad, la solidaridad y el respeto, sea cual sea la carrera escogida. Por
ello, entendemos que es necesario completar y enriquecer la formacion que se realiza
desde la universidad, a través de la ED, para intentar llenar estos vacios formativos y
promover una alternativa de modelo educativo basado en una educacién critica y
transformadora en oposicién al modelo institucionalizado y tradicional que impera en
muchas ocasiones en la escuela (en todos los niveles, incluso el universitario) y que
s6lo se basa en la adquisiciébn de conocimientos y la memorizacién por repeticion.
Considerando las palabras de Boni, entendemos la ED como proceso educativo
transformador, comprometido con la defensa y promocion de los derechos humanos
de todas las personas, que busca vias de accién en el ambito individual, local y global
para alcanzar un desarrollo humano; pretende fomentar la autonomia de la persona a
través de un proceso de ensefianza-aprendizaje basado en el didlogo, que forme en
conocimientos, habilidades y valores y que promueva un sentido de pertenencia a una
comunidad mundial de iguales. La ED se basa en la pedagogia de Paulo Freire, las
corrientes de Vigotsky, Luria o Bruner, la pedagogia critica de Giroux, Apple o
McLaren y el modelo de investigacion-accion elaborado por Lewin, retomado y
profundizado por Carr y Kemmis, entre otros.

Palabras clave: educacion para el desarrollo, red de colaboracion.
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Competencia en el manejo de una segunda lengua. ¢Estan
preparados los docentes?

Martina Soledad Ramirez Ordufia (Universidad de Extremadura, Espafia)

Resumen: El objetivo principal del trabajo que se presenta a continuacion es conocer
el grado de preparacién que poseen los sujetos encuestados, asi como su opinién y
percepcién hacia la ensefianza del inglés durante la etapa universitaria. Para ello,
siguiendo una metodologia cuantitativa de tipo descriptivo, hemos enmarcado nuestra
investigacion en la Facultad de Educacion (Badajoz) de la Universidad de
Extremadura, contando con la participacién de 85 sujetos pertenecientes a estudios de
Méaster, dentro de los cuales el mayor nimero de alumnos (43.53%) cursa el Master
Universitario de Investigacion en Ciencias Sociales y Juridicas, frente al 10.59% del
Master Universitario en Ensefianza Bilinglie para la Educacion Primaria y Secundaria.
Para la recogida de datos hemos empleado un cuestionario de 24 items en el que se
recogen los aspectos relevantes e imprescindibles para la realizacién del trabajo,
como informacién personal y académica de cada uno de los sujetos. Una vez
analizados todos los resultados obtenidos, observamos que tan solo un 28.1% de los
alumnos encuestados ha tenido profesores nativos durante su etapa en la universidad
y que la mayoria de la muestra piensa que desde la universidad no se fomenta lo
suficiente el aprendizaje del idioma. Ademas, un 69.3% considera que seria necesario
que los estudiantes, antes de finalizar los estudios universitarios, acreditaran el
conocimiento de un idioma extranjero (el 44.6% de los sujetos piensa que la propia
universidad deberia exigir a sus alumnos el nivel B1), ya que actualmente la mayoria
de ellos no se encuentran preparados para desempefar la labor docente fuera de su
pais, debido al escaso dominio de la lengua extranjera. Afortunadamente, la mayor
parte de los sujetos puntian de forma positiva el hecho de que conocer y dominar el
inglés les otorga grandes beneficios en su labor profesional y un enriquecimiento
personal. Asi pues, aunque los alumnos de master son conscientes de la importancia
gque tiene este idioma en la sociedad actual, no creen que hayan terminado sus
estudios universitarios con la formacion necesaria en el dominio del inglés.

Palabras clave: educacioén, inglés, master, universidad.
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Competencias semanticas: categorias hermenéuticas parala
innovacién educativa

Eduardo Gabriel Molino (Instituto Alicia M. de Justo, Argentina)

Resumen: El presente trabajo guarda relacion con una investigacion doctoral llevada
a cabo recientemente en la Facultad de Psicologia y Educacion de la Universidad de
Deusto. El objeto de la misma se ha centrado en estudiar los procesos mediante los
cuales las personas construyen sentido, tanto en las circunstancias del aprendizaje
formal (por ejemplo; en los trayectos universitarios) como en diversas circunstancias
existenciales bajo la perspectiva del aprendizaje a lo largo de la vida. El abordaje se
ha efectuado bajo consideraciones de la filosofia de la educacién, recurriendo a
autores de la hermenéutica filosofica contemporanea. Para ello se han trabajado,
mediante un enfoque cualitativo de analisis de contenido, un repertorio de 11 obras de
Gadamer y Ricoeur. Como resultado de la indagacion, se han postulado las
“competencias semanticas”, definiendo esta nocién y especificando su alcance, al
tiempo de advertir en ellas un enfoque innovador para la formacién superior centrada
en el desarrollo de competencias. Se advierte que, en el marco de las sociedades
altamente complejas, la formacién superior requiere incluir el tratamiento de algunos
tépicos esenciales para poder discutir criticamente la formacion disciplinar, como son,
por ejemplo, algunas notas peculiares de la linglistica humana y las posibilidad que
ella tiene de significar la realidad, para apropiarse de la cultura y referir sus propias
percepciones y vivencias personales a otros. También, hay que reparar en los
procesos hermenéuticos presentes en toda tarea de interpretacion, ya se trate del
abordaje de un texto, del dialogo con un interlocutor u otro acontecimiento que reclame
atencion. El intercambio de significaciones que se genera entre quien produce un
discurso y quien lo recibe e interpreta requiere un tratamiento detenido, a los efectos
de evitar consideraciones superficiales e, incluso, hasta cierto punto ingenuas; y esto
puede aplicarse a una variada cantidad de situaciones, desde la lectura de un texto, la
participacion en una clase, la indagacion experimental en un laboratorio, etc. Estos
ejemplos son algunos de los aspectos por atender buscando un dispositivo que ayude
a los estudiantes a relacionar temas tratados en diversas asignaturas, aplicaciones de
campo (ya sea en pasantias o experiencias pre-profesionales) e, incluso, cuando se
espera que ello guarde relacion con las principales motivaciones de la vida personal.
De este modo, estas “competencias semanticas” se proponen como un tipo de meta-
competencias que cumplen un servicio al procurar integrar las competencias genéricas
y las competencias especificas que estructuran el trabajo de los estudiantes a lo largo
de los estudios universitarios, potenciando una formacion mas integrada, capaz de
satisfacer la solidez académica y, al mismo tiempo, el proyecto personal de vida.

Palabras clave: competencias semanticas, filosofia de la educacién, formacion
superior, hermenéutica.
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Componentes do conhecimento didatico no ensino de
equacdes lineares com manipulativos virtuais

Floriano Viseu (Universidade do Minho, Portugal)

Resumo: O ensino de equacgdes lineares surge no 7° ano, apés o estudo da fungéo
afim, com a finalidade de contribuir para a transicdo do pensamento aritmético para o
pensamento algébrico dos alunos. Atendendo ao carater de abstracdo que se liga a
sua aprendizagem, a resolucdo de equacdes lineares sem recurso a materiais tende a
evidenciar mais 0s aspetos processuais, com mais incidéncia na mecanizacdo de
técnicas, do que os estruturais. Por sua vez, a utilizacdo de materiais manipulativos
nas estratégias de ensino de equacdes lineares apela a métodos que tratam a
equacdo como um objeto matematico através de propriedades estruturais da algebra.
Para além da propria resolucéo, a utilizacdo destes materiais proporcionam estratégias
de ensino que valorizam a atividade dos alunos no ato de estabelecer as regras de
resolucdo. Subjacente a este processo, procura-se averiguar componentes do
conhecimento didatico do professor de mateméatica no ensino de equacdes lineares
com recurso a um manipulativo virtual. Adotando uma metodologia qualitativa e
interpretativa, analisam-se os dados recolhidos através da observacéo de uma aula e
de uma entrevista a uma professora efetuada apds dessa aula. Da andlise dos dados
destacam-se 0s seguintes componentes do conhecimento didatico: (a) atender as
orientagdes curriculares para o ensino de equacdes lineares; (b) envolver os alunos na
elaboragéo das etapas de resolucdo de equagdes, numeéricas e algébricas; (c) adotar
uma comunicacao contributiva; (d) atender aos diferentes ritmos de aprendizagem dos
alunos e dar relevo aos aspetos estruturais de resolucdo de equacgles. As diferentes
representagbes das equacgOes geradas e o efeito das operacdes efetuadas pelo
manipulativo virtual evidenciam o significado relacional da igualdade e dos principios
de equivaléncia aplicados na resolugédo das equac¢des. Como vantagens da utilizacéo
do manipulativo emergiram a possibilidade dos alunos trabalharem em grupo, os
indices de motivagdo derivados pelo seu envolvimento nas atividades da aula e de
serem os “construtores” das fases da resolugdo de equagdes. Como desvantagens
dessa utilizacdo destaca-se a indisponibilidade de salas com computadores ligados a
web, além do numero limitado de computadores na escola e a impossibilidade dos
alunos para criarem equacdes com termos fracionarios.

Palavras-chave: conhecimento didatico do professor, ensino de matematica,
equacdes lineares, manipulativos virtuais.
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Comunidad de aprendizaje en educacidon sexual: padres,
enfermeray trabajadora social

Pedro Luis Oliva Somé (Universidad de Jaén, Espafia)
Esther Maria Morillo Malagén (Universidad Complutense de Madrid, Espafia)

Resumen: La adolescencia es una etapa decisiva en la adquisicion y consolidacién
de los estilos de vida. Los principales estudios sobre habitos de riesgo en
adolescentes determinan que los padres son la fuente deseada de informacion. Sin
embargo, la fuente real son los amigos, generando un déficit importante de
conocimientos. Asi, la educacion sexual pretende que la practica sexual sea
adecuada, correcta y saludable. Se plantea como objetivo evaluar la utilidad de los
padres como recursos educativos innovadores en dinamicas grupales con
adolescentes para educacién en sexualidad (papel de los padres, miedos y dificultades
en la educacién sexual). Esto se realiza a través de un estudio piloto en un Instituto de
Educacién Secundaria de la Comunidad de Madrid en el curso 2014-2015, siendo los
participantes los padres y madres de 35 a 45 afios de los adolescentes de 4° de
Educacion Secundaria Obligatoria, por medio de un estudio cualitativo mediante
grupos de discusion con los padres para obtener informacion, que posteriormente ha
sido analizada teniendo en cuenta las evidencias de la busqueda bibliografica (bases
de datos internacionales vy literatura gris). Tras valorar el discurso de los padres, se
planifica una comunidad de aprendizaje en la que éstos participan con sus hijos para
impartir educacion sexual con la ayuda de la enfermera y la trabajadora social del
centro de atencion primaria. Los resultados del andlisis cualitativo muestran falta de
habilidad de los padres (con conocimientos suficientes) para formar una educacién
sexual en sus hijos, coincidiendo con la valoraciéon inicial, donde los padres
manifiestan una baja destreza para expresar conocimientos, baja confianza en si
mismos e incapacidad para tener una comunicacion efectiva sobre sexualidad. Por su
parte, los adolescentes no muestran interés en los conocimientos de éstos. A través
de las sesiones grupales, los padres, al sentirse apoyados por profesionales y otros
padres, poseen una mayor capacidad para expresar sus conocimientos sobre
sexualidad, aumentando su confianza y capacidad resolutiva. El grupo participa
activamente conforme va avanzando el proceso de ensefianza-aprendizaje,
estrechando lazos y aumentando su comunicacion, siendo mas efectiva y fluida. Para
finalizar, se realiza una evaluacioén final que manifiesta una alta satisfaccion por ambos
colectivos, expresando unos altos conocimientos sobre la sexualidad y una mejor
relacién entre padres e hijos. Concluimos que los padres comprenden un pilar basico
en la educacion sexual del adolescente, por lo que es necesario un cambio en el
modelo de atencién al adolescente, siendo fundamental dotar de las habilidades y
aptitudes suficientes a los padres para que éstos sean capaces de transmitir el
conocimiento del que disponen por su experiencia, adquirir nuevos conocimientos y
manejar la situacién sexual que el adolescente le plantea. Este estudio muestra una
relacion positiva entre educaciéon sexual de padres e hijos, favorecida por la enfermera
y la trabajadora social, utilizando el recurso educativo innovador de la comunidad de
aprendizaje.

Palabras clave: comunidad de aprendizaje, educacion sexual, enfermeria,
ensefianza-aprendizaje, trabajo social.
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Comunidad, actitud y proceso: dimensiones inclusivas afines
para implementar en educacién secundaria

Angela Montes Benitez (Universidad Complutense de Madrid, Espafia)
M2 Carmen Saban Vera (Universidad Complutense de Madrid, Espafia)

Resumen: La implementacion de medidas inclusivas de atencion a la diversidad
en la mayoria de centros publicos de Educacion Secundaria Obligatoria de la
Comunidad de Madrid, adolece de estructuras sistémicas que comprendan, mas alla
del Plan de Atencion a la Diversidad de obligado cumplimiento (a través de la
administracion competente), medidas de calidad que contemplen a todos los alumnos,
sin excepcién y que hagan abandonar el statu quo de los centros anteriormente
mencionados en la materia propuesta. Mucha es la literatura existente sobre la actitud
de los profesores, el centro y procesos de mejora o de cambios inclusivos y necesarios
para dicha etapa (Ainscow, Arnaiz, Booth, Echeita, Parrilla, Slee, Stainback y
Stainback), pero demostrar la relacion directa entre estas tres premisas constituye el
objetivo del presente articulo. Mediante un cuestionario validado, en un proyecto de
investigacion (de mayor amplitud) sobre la atencién a la diversidad en Educacién
Secundaria situado en la Comunidad de Madrid, con elevada fiabilidad (mediante el
calculo de Alfa de Cronbach, con un resultado del 92% de fiabilidad de la herramienta),
compuesto por 85 preguntas cerradas y 7 preguntas abiertas, organizadas en 6
bloques de contenidos, con una escala tipo Likert de respuestas cuantitativas y
cualitativas, con el fin de conocer el grado de atencién a la diversidad de manera
inclusiva que era percibido por los docentes de dicha etapa educativa, con una
muestra de 103 profesores y 14 centros colaboradores, se destaca, la relacién
estrecha, mediante la prueba chi o ji cuadrado (X2), con la herramienta SPSS 15 las
variables de Comunidad, Actitud y Proceso de mejora, relacionadas con las
dimensiones-bloques 1, 3 y 5 del cuestionario sefialado con anterioridad, con unos
resultados iguales al 95% de confiabilidad, entendiendo por tanto, en casi la mitad de
la muestra (43%), que cuando un docente considera que la atencion a la diversidad de
manera inclusiva, que proporciona el centro, se encuentra situada en grado bajo, su
actitud, ante la misma, estard considerada en el mismo grado (anteriormente
sefalado), asi como, de la misma forma (en grado bajo), considerara el proceso de
cambio para que dicha atencién mejore.

Los datos arrojan conclusiones relacionadas con que la implementacién de
medidas inclusivas de atencion a la diversidad, en dichos centros, depende no sélo de
la actitud de los profesores, sino de cémo, los mismos, perciban que se trabaja en el
centro entorno a éste tema. Asi, un docente visualizara, en funcion de las anteriores, el
proceso de cambio-mejora para la implementacion de las mismas
Palabras clave: actitud, atenciéon a la diversidad, comunidad, educacién inclusiva,
proceso de mejora.
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Construyendo juntos el concepto de sistema circulatorio desde
la plataforma INTACT

Ma Angeles Caballero Hernandez Pizarro (Universidad Complutense de Madrid, Espafia)
Veronica Martin Ispierto (Universidad Complutense de Madrid, Espafia)

Resumen: Un equipo de profesores de la Facultad de Educacién de la Universidad
Complutense de Madrid ha participado durante tres cursos (2012-2015) en el proyecto
multilateral INTACT (N° 527932-LLP-1-2012-1-DE-COMENIUS-CMP), junto a otras
seis universidades europeas (Alemania, Hungria, Irlanda, Portugal y Rumania). El
producto final de este proyecto ha sido la creacion de una plataforma virtual llamada
INTACTschools. Desde el inicio, los miembros del proyecto hemos tenido muy
presente que ésta no es una idea nueva, pues ya existen otras plataformas, pero la
mayoria tiene el caracter de mero repositorio. La plataforma INTAC ha sido disefiada
para facilitar el aprendizaje colaborativo entre los profesores, permitiendo que éstos
compartan en red materiales creados o participen en la valoracién de los programas
realizados por otros profesores. Se trata, por tanto, de una plataforma disefiada desde
los principios del modelo educativo conectivista, que justifica la incorporacion de la
tecnologia en el disefio de materiales con el propésito de facilitar la interacciéon y la
cooperacion entre los profesionales. La segunda cuestion que nos ha preocupado es
la calidad de los materiales compartidos desde el punto de vista de su valia como
facilitadores del aprendizaje de los estudiantes. Nos preocupa encontrar materiales
muy vistosos pero que desperdician las posibilidades de interaccion que el estudiante
puede tener con el material de aprendizaje, es decir, desaprovechando el potencial de
la red y las tecnologias para facilitar un aprendizaje significativo y constructivo, tal y
como vienen defendiendo desde hace afios Vigotsky, Novak, Ausubel, etc. Por ese
motivo, uno de los subequipos de trabajo se ocup6 de consensuar un marco tedérico de
referencia desde el que se disefiaron algunos ejemplos. Ahora ha llegado el momento
de dar vida a la plataforma, y para tal fin se ha revisado uno de los materiales
disefiados. El tema elegido es el sistema circulatorio, y ha sido disefiado para ser
trabajado por estudiantes de 9-10 afios. El material podra ser implementado de forma
colectiva en el aula, o podra ser utilizado de forma autbnoma por el estudiante. En su
disefio se han tenido en cuenta las posibilidades de compartir e intercambiar
informacion que ofrece la red, por lo que algunas de las actividades pueden ser
trabajadas con otros estudiantes en red. El nuevo material serd implementado a
primeros de mayo en un centro de la Comunidad de Madrid, y todo el proceso de
disefio, implementacion y resultados de aprendizajes sera evaluado, contribuyendo
con ello a la mejora del material. Llegado a este punto, nos gustaria compartir con el
resto de la comunidad de profesores dicho material, siempre abiertos a las criticas y
mejoras que otros puedan aportar.

Palabras clave: enfoque constructivo, sistema circulatorio, TIC.
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Criterios e indicadores para una intervencion de calidad

Ana Fernandez Garcia (Universidad Nacional de Educacion a Distancia, Espafia)

Resumen: En la presente investigacion se plantea el mejor modo de caracterizar una
practica profesional de calidad con jovenes especialmente vulnerables, investigada
metodolégicamente desde la definicion de criterios e indicadores. Con ello se pretende
determinar las condiciones minimas y maximas que ha de cumplir cualquier
intervencion profesional con jévenes para ser considerada de calidad. El objetivo de
esta investigacion ha sido definir los criterios para una intervencion de calidad en
materia de formacién y empleo en jovenes en situacién de dificultad social. En relacién
a la metodologia, se ha utilizado la técnica Delphi con informantes clave, utilizando
cuestionarios online para la recogida de la informacion. El correo electrénico ha
constituido el principal soporte para la comunicacion establecida con los profesionales,
siendo un aspecto muy relevante puesto que se ha podido trabajar simultaneamente
con expertos en esta tematica separados geograficamente. La utilizacién de este
medio para la recogida de informacion ha supuesto un compromiso importante por
parte de los profesionales colaboradores, dado que se han realizado tres rondas de
consulta mediante el envio de cuestionarios elaborados a partir de las respuestas
proporcionadas y se ha pedido su colaboracion reiteradamente a través de internet. En
la investigacion han participado 34 agentes sociales de todo el territorio espafiol, que
trabajan con jévenes en situacion de riesgo social. Como resultado del presente
estudio, cabe destacar que los criterios mas relevantes obtenidos han sido tres
(utilidad, efectividad y eficiencia), con sus correspondientes indicadores que los
definen: el disefio de acciones formativas que perfilen en los jévenes competencias
laborales y la gestion positiva y rentable tanto de los recursos financieros vy
econdmicos como de los equipamientos e infraestructuras disponibles. Los indicadores
que han descrito los expertos estan muy relacionados, puesto que para el logro de la
maxima efectividad en el disefio de acciones formativas es importante la eficiencia de
los recursos disponibles para el logro de este objetivo de la manera mas rentable y
positiva posible.

Palabras clave: correo electrénico, internet, intervencion, jévenes, técnica Delphi.
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Cuerpos en relacion. Creacion del imaginario colectivo a través
de la practica artistica

Maria Martinez Morales (Universidad de Jaén, Espafia)

Resumen: Con la intencion de indagar desde una perspectiva artogréfica, este
trabajo es resultado de una investigacion educativa basada en la accion de andar
como practica artistica de conocimiento, al tener en cuenta la experiencia del sujeto,
asi como cuestiones estéticas asociadas al lenguaje artistico que aportan aspectos
que de otra forma quedarian invisibles. Para ello se expone este trabajo en forma de
viaje o paseo relacional basado en la construccién de un mapa o cartografia colectiva
como enfoque metodolégico basado en la accién de andar. Se escoge la practica
artistica como metodologia educativa por su caracter hibrido centrado en el estudio del
enfoque narrativo que posibilita la creacion de historias interactivas combinando varios
medios (medios digitales, videos, imagenes, etc.) como forma de contar la realidad
gue tiene en cuenta la experiencia del individuo. La intencién del proyecto es la
creacion, desarrollo y andlisis de una historia colectiva desde una perspectiva
artografica como metodologia educativa al indagar desde la mirada como artista,
docente e investigadora al mismo tiempo. Segun la literatura, la artografia es una
metodologia de investigacion educativa basada en la practica en la que conocer,
aprender y hacer no son excluyentes entre si, sino coexistentes con la sensacion y el
movimiento de la practica artistica. El uso de la practica artistica basada en la accién
de andar como metodologia artistica de ensefianza ofrece una amplia posibilidad de
abordar el proceso de aprendizaje de forma multidimensional e interdisciplinar durante
la representacion colectiva, toma de conciencia, intercambio de conocimiento,
posicionamiento o activismo pedagdégico. En definitiva, es una narrativa basada en la
deriva que articula los procesos de aprendizaje colaborativo desde la accién
generando dindmicas de dialogo y participacion al funcionar como dispositivo
activador. El ambiente y la accion de cartografiar, por tanto, actian como un agente
pedagdgico, ya que durante el proceso se construyen nuevos significados basados en
las experiencias vividas por cada participante. De acuerdo con los tedricos sobre la
tematica, el ambiente se deriva de la interaccion del individuo con un entorno natural
gue le rodea. Se trata de una concepcién activa que involucra al ser humano y, por
tanto, involucra acciones pedagégicas en las que quienes aprenden estan en
condiciones de reflexionar sobre su propia accion y sobre la de los otros, en relacion
con el ambiente. El arte relacional que propone la accién de andar como cartografia
colectiva ha transformado al participante de las historias encontradas en el camino
para generar la posibilidad de transformacion social. Desde el paseo se cuestionan
perspectivas ya consolidadas o conceptos establecidos, fomentando un espacio de
intercambio y de exploracion del territorio que nos rodea al crear tantas lineas de
actuaciéon como miradas hay en torno al asunto. Indagar a través de la practica
artistica como préactica estética de conocimiento ha favorecido el cruce de caminos
interdisciplinares que ayudan a componer el discurso generador de la investigacion.

Palabras clave: artografia, cuerpo, imaginario, viaje.
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Cuestionario de evaluacion de la competencia docente como
un recurso innovador

Erika Paola Reyes Pifiuelas (Universidad Autbnoma de Baja California, México)
Edna Luna Serrano (Universidad Auténoma de Baja California, México)

Resumen: El presente trabajo tiene como finalidad reportar evidencias de validez
concurrente relacionando los puntajes derivados de la aplicacion del Cuestionario de
Evaluacién de la Competencia Docente en base a la opinién de los estudiantes con la
puntuacion global al docente medida en al mismo tiempo en una universidad
mexicana. EIl CECD es un instrumento metodolégicamente innovador, desarrollado
bajo un modelo de evaluacibn de competencias docentes, de estructura
multidimensional, alineado al modelo educativo que la universidad promueve, con fines
de tipo formativo y posee evidencias de confiabilidad y validez de constructo. Sin
embargo, no hay evidencias con una medida sobre la validez concurrente. Asimismo,
el CECD supera las criticas mas sensibles hacia este tipo de instrumentos de
apreciacion estudiantil sobre el escaso sustento en una teoria de la ensefianza y
basados en pobres andlisis estadisticos. En el caso del criterio de la valoracién global,
es considerada una medida que revela la existencia de un rasgo general que subyace
en los cuestionarios, es consistente y utilizada con frecuencia cuando el propdsito de
la evaluacién es sumativa. Se realizé un andlisis de correlacion con el coeficiente de
Pearson. La muestra se compone de 11.082 estudiantes que evaluaron en linea a
través de un portal en internet a 465 docentes de licenciatura de la Universidad
Auténoma de Baja California. Los resultados de la muestra total indican correlaciones
altas, positivas y significativas (p > .01) entre las medidas del CECD vy la valoracion
global de .70. Esto indica que son similares al medir la practica docente. Asimismo,
relacionando los puntajes antes mencionados en las etapas basica, disciplinaria y
profesional, fueron positivas y significativas con .70, .80 y .57 respectivamente. Se
demuestra una alta concordancia en la etapa basica y disciplinaria, mientras que la
etapa profesional resulta moderada en concordancia. Estos resultados concuerdan
con los encontrados en la literatura sobre el comportamiento de las diferentes etapas
formativas, y en general brinda elementos para confirmar que el CECD es un
instrumento consistente y valido para evaluar la competencia docente en el contexto
en el que fue desarrollado, brindando informacién valiosa a los docentes para mejorar
su practica en el aula.

Palabras clave: competencia profesional, ensefianza universitaria, evaluacién de la
docencia.
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Desarrollo de un modelo de aprendizaje colaborativo a través
del andlisis de la competencia comunicativa

Asier Romero Andonegi (Universidad del Pais Vasco, Espafia)

Resumen: El objetivo de este trabajo es presentar la experiencia y los resultados
derivados de la aplicacion de la metodologia IKD Aprendizaje cooperativo y dinamico y
bajo el método de Aprendizaje Basado en Proyectos (PBL) en la asignatura Lenguas e
innovacion en las aulas de Educacion Infantil de la Universidad del Pais Vasco/Euskal
Herriko Unibertsitatea para desarrollar practicas de investigacion de manera
coherente, correcta y adecuada. Presentamos el proyecto realizado en el primer
semestre de cuarto curso del Grado de Educacion Infantil, que consiste en resolver
una problematica en un entorno real, desarrollado mediante un enfoque constructivista
y centrado en el alumnado para que él mismo construya su aprendizaje activa y
cooperativamente. Se trata de una propuesta, a partir de la metodologia del
aprendizaje basado en proyectos, que potencia la motivacion del alumnado y la
colaboracién universidad-entorno escolar. El proyecto plantea una pregunta motriz
para que el alumnado realice un proyecto de investigacion centrado en el impulso y
desarrollo de la lengua vasca en contextos no curriculares del centro escolar. Esta
experiencia se llevé a cabo en el primer semestre de 2015 de dicha titulacién mediante
el desarrollo de las competencias propias de la asignatura y otras de la propia
titulacién, y teniendo en cuenta en todo momento que el alumnado se convierte en un
agente activo de su propio aprendizaje al tiempo que debe brindar la oportunidad para
gue ellos y ellas hagan lecturas contextuales sobre su significado y sobre las acciones
gue deben desarrollar en este sentido. El alumnado ha llevado a cabo un proyecto
centrado en la resolucion de una problematica real a partir de la metodologia del
aprendizaje basado en proyectos. Para ello, resulta fundamental la colaboraciéon de los
centros escolares que son los que plantean esta circunstancia a resolver por parte de
los grupos de alumnos y alumnas de este Grado de la UPV/EHU. Ademas, en este
sentido, se establece un trasvase de conocimiento reciproco entre el mundo
universitario y la realidad escolar actual, materializando de esta forma uno de los
pilares del modelo educativo que plantea la Escuela Universitaria de Magisterio de
Bilbao. La investigacién presenta y describe los resultados del proyecto, junto una
somera descripcion de los distintos entregables que tuvo que realizar el alumnado, asi
como unas interesantes comparativas con los resultados académicos y de valoracion
docente de afios anteriores, en los que no se habia implementado la asignatura con
una metodologia activa.

Palabras clave: aprendizaje cooperativo, competencia comunicativa, Educacion
Infantil, PBL.
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Desarrollo profesional del profesorado de Fisica a través del
conocimiento didactico del contenido

Lina Viviana Melo Nifio (Universidad de Extremadura, Espafia)

Resumen: ElI Conocimiento Didactico del Contenido es un conocimiento dindmico
con su propia estructura, fuentes, componentes, naturaleza, filtros que lo posibilitan vy,
sobre todo, que legitima la ensefianza como una profesion. Es un punto de encuentro
entre los conocimientos que el profesor adquiere a través de su formacion y
experiencia y la practica de aula. En nuestro caso, y en concordancia con lo planteado
por otros autores, consideramos que la caracterizacion del CDC puede desarrollarse a
partir de tres niveles (declarativo, disefio y accion), los cuales corresponden a lo que el
profesor piensa, planifica y hace frente a la ensefianza de un contenido especifico.
Consideramos, ademas, que la coherencia entre estos tres niveles y su permanencia
en el tiempo son indicadores del desarrollo profesional del profesorado. Adoptando
estas premisas, el trabajo que describimos aqui es un estudio de caso con dos
profesores de Fisica de Bachillerato, a quienes nos referiremos como Isabel y
Alejandro. El objetivo de nuestro estudio es caracterizar los cambios en el
conocimiento didactico del contenido sobre el campo eléctrico, durante dos afios
consecutivos, antes y después de participar de un procesos de innovacion sobre la
enseflanza del campo eléctrico desde los que los profesores declaran, disefian y
hacen en el aula, y determinar los factores que obstaculizan o contribuyen al cambio
de su CDC. Distintas fuentes de informacion fueron utilizadas: entrevistas
semiestructuradas, grabaciones de clase, diarios de campo del profesor, cuestionarios
sobre el campo eléctrico y su ensefianza. Todas ellas fueron categorizadas con ayuda
del programa Nvivo-10 siguiendo los componentes del modelo de Magnuson y las
descripciones dadas a estas componentes desde los modelos de ensefianza en
Didactica de las Ciencias Experimentales. Los resultados muestras que desde lo que
se declara y disefia, la profesora pasa de un CDC mas centrado en el profesor a otro
cuya tendencia no es tan definida. Por otro lado, Alejandro, cuyo punto de partida es
un CDC que describe un conocimiento curricular de una tendencia intermedia,
presenta menos disposicion al cambio, especialmente en lo referido a su conocimiento
sobre las estrategias de ensefianza. Sin embargo, los dos profesores muestran un
CDC mas cercano a un modelo de ensefianza y aprendizaje tradicional. Los resultados
revelaron, ademas, que los factores que condicionan los cambios en el CDC vy, por
tanto, su desarrollo profesional son: su interpretacion del curriculo, el tiempo disponible
para desarrollar los contenidos, la relacién entre la Fisica y las Matematicas, y la
consideracién de las estrategias mas efectivas para la ensefianza de la Fisica.

Palabras clave: desarrollo profesional del profesorado, conocimiento didactico del
contenido, ensefianza del campo eléctrico.
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Dificultades de profesores de educacién secundaria para
formarse durante su vida laboral

Ricardo Sanmartin Lépez (Universidad de Alicante, Espafa)
Maria Vicent Juan (Universidad de Alicante, Espafa)
Carolina Gonzalvez Macia (Universidad de Alicante, Espafia)

Resumen: La educacion en la actualidad requiere de una implicacién activa y total
por parte de los docentes para adaptarse y actualizarse segun las nuevas necesidades
que aparecen. No sélo debe ampliarse el conocimiento de los tratamientos didacticos
que aparecen para atender al alumnado, sino que también deben asimilar la utilizacion
y la aplicacién de instrumentos tecnoldgicos en el aula. Por tanto, para que los
profesores dispongan de las facilidades para llevar a cabo un desarrollo profesional
efectivo en todas estas demandas, es importante contar con un clima cooperativo en
su lugar de trabajo, apoyandose en los alumnos de su aula, en los docentes del centro
y de otros centros, en las familias y en los profesionales investigadores de las
universidades, entre otros muchos. En este sentido, para conseguir implantar estos
ambientes colaborativos de formacién continua en las instituciones educativas es
necesario conocer las dificultades con las que se encuentran los docentes en su dia a
dia a la hora de desarrollarse profesionalmente, puesto que una vez se identifiquen se
podran utilizar mecanismos para solventarlas. Por consiguiente, el objetivo de la
presente investigacion es conocer las dificultades con las que se encuentran los
docentes a la hora de actualizarse segun las demandas educativas de nueva aparicion
en un grupo de profesores de Educacion Secundaria. A través de una metodologia
cualitativa se cred un cuestionario de respuesta abierta que fue contestado de forma
virtual y presencial por un total de 24 docentes de Educacion Secundaria de centros
de la Comunidad Valenciana. Para presentar los resultados se crearon cédigos que
englobaran las distintas respuestas de los participantes y se valord la incidencia de
aparicion de cada cédigo en el total de participaciones. Una vez llevado a cabo todo el
proceso de codificacion y andlisis de los resultados, se pudo observar que la mayoria
de los profesores indicaron que las principales dificultades con las que se encuentran
a la hora de desarrollarse profesionalmente son la poca funcionalidad de los cursos de
formacién que reciben y la poca empatia mostrada por las Administraciones
educativas ante la carga de material burocratico que exigen. Asimismo, también se
seflal6 que el apoyo en los comparferos, el amor por la profesion y las nuevas
tecnologias son los recursos que permiten a los docentes sobreponerse a los citados
obstaculos. En consecuencia, estos elementos podrian ser los pilares sobre los cuales
se asentaran los futuros programas de formaciéon continua, ya que la voz de los
docentes entrevistados en la presente investigacion aboga por ello.

Palabras clave: dificultades, desarrollo profesional docente, Educacién Secundaria,
metodologia cualitativa.
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Dificultades y fortalezas docentes en Educacién Primaria en
base a los aprendizajes recibidos

M2 Pilar Aparicio Flores (Universidad de Alicante, Espafia)

Resumen: En la actualidad, el desarrollo profesional docente goza de una
indispensable trascendencia. Se necesita saber de los fundamentos pedagogicos y
concepciones que atafien a los docentes para entender la influencia y huella que
impregnan en la practica diaria, instruccién y beneficio de su propio alumnado. Los
sistemas educativos actuales no siguen el ritmo exaltado del mundo que nos envuelve.
Es por ello que se deberia profundizar en la percepcion que tienen los docentes sobre
su propio trabajo, es decir, la auto-eficacia docente. La ensefianza reflexiva, el
desarrollo de una propia autonomia, critica e indagadora, favorece al profesorado en el
perfeccionamiento de sus inseguridades. La educacién docente no debe restringirse a
la instruccion ajena al centro educativo. Por consiguiente, el objetivo de este estudio
se centra en ahondar en las dificultades y fortalezas de los docentes respecto a los
aprendizajes recibidos. La muestra estuvo compuesta por ocho docentes de
Educaciéon Primaria entre 25 y 55 afios, pertenecientes a una pequefia localidad
semiurbana situada en el interior de la provincia de Alicante. El instrumento
seleccionado para la recogida de datos corresponde a una entrevista semiestructurada
respondida oralmente, utilizando una metodologia cualitativa. Los resultados de los
codigos extraidos, posteriores al andlisis de las entrevistas, afirman que la mayoria de
los docentes, en un 80.90% de sus respuestas, reportaron una aplicacién beneficiosa
respecto a su formacién. En cuanto a las fortalezas que encuentran los docentes en
sus aprendizajes, es observable un 28.18% que se instruye o desea instruirse en
temdaticas innovadoras como neuropsicologia, escuela viva o0 aprendizaje por
proyectos. Un 27.27% estima que la personalidad del docente y su motivacién
intrinseca es un punto fuerte en su aprendizaje continuo. Un 15.45% realza la
importancia de la formacién continua en la vida de un docente y un 10% quiere seguir
formandose en temas que les resultan interesantes o necesarios para aplicarlos en el
aula como lenguas extranjeras, Educacion Especial o TIC. Por otro lado, los resultados
contemplaron que un 19.09% de los docentes encuentra dificultades en su instruccion.
Estas se deben a la tasa econémica elevada de los cursos con un 7.49%, la
disponibilidad tematica con un 7.04% y la necesidad u obligacién que les lleva a
realizar el aprendizaje con un 4.56%. En conclusion, se estima un alto porcentaje de
entrevistados que contempla una aplicacion beneficiosa en lo que respecta a
tematicas innovadoras, la motivacion intrinseca del profesorado y la formacién
continua desde la auto-eficacia y auto-reflexion docente. En cuanto a las dificultades
encontradas, con un porcentaje que desciende elevadamente, el profesorado estima la
obligacién de formacion o la indisponibilidad tematica como obstaculos adquiridos;
afirmacion dispar a investigaciones anteriores que expresan la propia autonomia,
critica e indagadora, como fuente de crecimiento personal, por lo que se precisa
ampliar la muestra de estudio en base a las dificultades docentes en funciéon de su
aprendizaje.

Palabras clave: auto-eficacia docente, auto-reflexién docente, dificultades docentes,
fortalezas docentes.
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Dimension emocional en el uso de las redes virtuales por
estudiantes universitarios

José Carlos Suarez Ramirez (Universidad Las Palmas de Gran Canaria, Espafia)

Resumen: Las nuevas tecnologias conforman un conjunto de herramientas que
forman parte a dia de hoy de los usos cotidianos de los jévenes, por lo que saber
establecer adecuados procesos comunicativos en el desarrollo de la formacién en
Educacion Virtual es el camino para facilitar modelos de relacion novedosos que
generen que los alumnos no se alejen de las redes virtuales académicas. Para llevar a
cabo esta investigacion se analizard la dimensién emocional en las comunicaciones
virtuales en ambitos educativos, partiendo de otros estudios previos. La investigacion
se esta llevando a cabo durante este curso escolar (2015-2016) con los alumnos que
lo permitan de teleformacion y de todas las facultades presenciales de la Universidad
de Las Palmas de Gran Canaria. Este trabajo tiene como fin mostrar los avances
realizados, dentro de un estudio mas amplio que corresponde a la tesis doctoral con el
mismo titulo. El objetivo principal de la presente investigacion se fundamenta en
identificar y analizar en las redes sociales educativas virtuales, académicas y no
académicas, la dimension emocional en las interacciones comunicativas entre
estudiantes universitarios de la ULPGC, buscando elaborar propuestas para la mejora
comunicativa virtual de forma emocionalmente inteligente. Dentro de esta
investigacion, definir el concepto de competencia nos va a permitir colocar la
dimensién emocional en el ambito educativo. La metodologia de esta investigacion se
lleva a cabo a través de la observacion participante y no participante en diferentes
foros virtuales académicos existentes en Facebook, y la realizaciobn de encuestas
presenciales y virtuales a alumnos de educacion presencial y de teleformacion de la
ULPGC durante el curso académico 2015-2016. Esta investigacion se ha profundizado
llevando a cabo una segunda encuesta mas especifica con alumnos que lo han
facilitado. El cuestionario an6nimo para el alumnado universitario esta elaborado
partiendo de los elementos prevalentes que se producen en las comunicaciones
virtuales: tipos de mensajes, formas de comunicacion, tipos de respuestas, emociones
gue se manifiestan de forma implicita o explicita, consecuencias que ocasionan y su
relacion con el ambito académico principalmente. La muestra comprende 350
encuestas en total, realizadas a los alumnos de teleformacién y de educacion
presencial universitaria. Como resultados previos que se estan encontrando en esta
investigacion, se obtiene que la dimensién emocional es un ambito novedoso en la
educacion virtual. Otro de los resultados que se pueden observar en esta primera
aproximacion empirica establece que, a nivel cuantitativo, las comunicaciones virtuales
entre alumnos y profesores son muy inferiores a las comunicaciones que se
establecen entre los propios alumnos. Prevalece el uso dentro de las redes virtuales
fuera de lo reglado, creadas por los propios estudiantes, pero con fines académicos
(Whatsapp y Facebook). Dentro de la dimension emocional, existe una variabilidad
presente en la forma de expresién emocional a través de los mensajes comunicativos
en el ambito virtual. Las formas son tan diversas en cuanto a resultados obtenidos
como la variabilidad de opciones ofrecidas.

Palabras clave: dimensidn emocional, educacion, redes virtuales.
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Disefio de acciones formativas en ambientes virtuales para la
ensefanza universitaria

Gabriela Vilanova (Universidad Nacional de la Patagonia Austral, Argentina)
Jorge Varas (Universidad Nacional de la Patagonia Austral, Argentina)
Carla Romén (Universidad Nacional de la Patagonia Austral, Argentina)

Resumen: En la actual sociedad de la informacién y el conocimiento ante las
demandas de formacién y especializacion de recursos humanos, es imprescindible el
rol de las instituciones de Educacién Superior y sus estrategias y politicas de
incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. Disefar
acciones de formacion en ambientes mediados por tecnologia implica considerar
modelos pedagdgicos emergentes, los cuales gestan cambios en las concepciones
sobre los procesos de ensefianza-aprendizaje, en el rol del docente, en sus practicas y
en la relacién con los alumnos y con los recursos didacticos y tecnolégicos. Las
instituciones de Educacion Superior deben responder a las demandas actuales de la
sociedad y asegurar que los estudiantes adquieran las habilidades necesarias para el
espacio de formacion, y para los entornos de trabajo actuales y futuros. En particular,
en el caso de la Universidad Nacional de la Patagonia Austral, ubicada en la provincia
de Santa Cruz, desde el afio 2003 se propuso la estructuracion de las ofertas de las
carreras de Grado y Posgrado en diferentes niveles de organizacion vy
acompafiamiento académico con distintos grados de presencialidad y asistencia
virtual. Dicha estrategia se implementa desde el programa institucional de educacion a
distancia mediante el Sistema de Asistencia Técnico-Pedagdgica con distintos niveles
de aplicacion segun la metodologia estipulada en el contrato pedagdgico. El entorno
virtual es el UNPAbimodal basado en Moodle, que permite modalidades virtuales,
modelos de blended learning y modelos de hybrid learning. En el presente trabajo se
detallan experiencias pedagoégicas en tres areas disciplinares: Ensefianza del inglés,
Modelado de software y Seguridad e higiene en el trabajo.

Palabras clave: acciones formativas, ambiente virtual de aprendizaje, blended
learning, Educacion Superior, hybrid learning.
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Disefio de MOOCs “personalizables” como estrategia para
fomentar la Economia del Conocimiento

Alexandro Escudero Nahon (Universidad Auténoma de Querétaro, México)

Alicia Angélica Nufiez Urbina (Centro Interdisciplinario de Investigacion y Docencia en
Educacién Técnica, México)

Resumen: La Economia del Conocimiento se basa en la produccion de bienes y
servicios a través de procesos vinculados a actividades intelectuales y no a insumos
fisicos o recursos naturales. Segun la literatura, el objetivo es producir creatividad e
innovacion al agregar capital intangible al producto final. Las tecnologias educativas
tienen un lugar protagonista en la Economia del Conocimiento porque son capaces de
codificar, transferir y decodificar, de maneras inéditas en la historia, informaciéon que
permite producir conocimiento e innovacién. Desde su creacién en 2008, el objetivo de
los MOOCs era permitir el acceso gratuito de cantidades ingentes de usuarios a
contenidos educativos basados en aplicaciones de la web 2.0. Sin embargo, estos
cursos han sufrido transformaciones que, paradojicamente, ahora sefialan una
contradicciébn en los términos: no todos son gratuitos, debido al alto indice de
desercion de sus usuarios (80% aproximadamente), existen serias dudas de que sean
educativos y, de acuerdo con los resultados preliminares de esta investigacion,
podrian dejar de ser masivos. El reciente alejamiento de la nocion de “masivo” se hace
patente con la reciente diversificacion que los MOOCs han experimentado al
convertirse en BOOCs (Big), DOCCs (Distribuited and Collaborative), GROOCs
(GRoup), LOOCs (Little), MOODs (Discussions), POOCs (Personalized), ROOCs (Re-
mixable), SMOCs (Synchronous), SPOCs (Small Private), etcétera. Lo anterior se
debe a un principio fundamental de las instituciones de educacion superior propias de
la Economia del Conocimiento: la informacién se convierte en conocimiento sélo en la
medida en la que las personas saben acceder a los recursos informativos, saben
interpretarlos, pueden transformarlos y logran compartirlos, con la intencién de crear
soluciones creativas e innovadoras a los problemas de su contexto. Esta investigacion
en curso estudia, con la metodologia de la Teoria Fundamentada, la experiencia de un
grupo de profesores del Instituto Tecnolégico de Chetumal (México) expuesto a varios
MOOCs. Los datos preliminares sugieren que este grupo ha experimentado cuatro
fases: (1) consumo indiscriminado, interesado por la gratuidad (el grupo ha cursado
varios MOOCSs); (2) discriminacion inteligente, pues una vez familiarizado con la oferta
de MOOCs el grupo discrimina y selecciona los que considera mas Utiles para
satisfacer las necesidades educativas de su contexto; (3) tropicalizacién, dado que el
grupo identifica informacién relevante en la oferta de MOOCs y es capaz de adoptar y
adaptar el curso a sus necesidades a través de estrategias didacticas mixtas de
blended learning; (4) personalizacién, pues el grupo realiza acciones que demuestran
gue los MOOCs son usados como proveedor de informacion, como pretexto para
estrategias de interpretacion, pero muestran intencion de disefiar materiales propios
para satisfacer las necesidades educativas de su contexto. Por paraddjico que suene,
una manera de resolver los desafios que hoy enfrentan los MOOCs es permitir que los
usuarios finales puedan personalizarlos.

Palabras clave: investigacion educativa, Massive Open Online Course, tecnologia
educativa, Teoria Fundamentada.
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Disefio Universal del Aprendizaje y TIC: enfoque teorico-
practico parala educacion inclusiva

Miriam Agreda Montoro (Universidad Internacional de La Rioja, Espafia)
Inmaculada Aznar Diaz (Universidad de Granada, Espafia)

Pilar Caceres Reche (Universidad de Granada, Espafia)

M2 Angustias Hinojo Lucena (Universidad de Granada, Espafia)
Santiago Alonso Garcia (Universidad Nacional de Educacion, Ecuador)

Resumen: Desde hace décadas, el ambito de la atencion a la diversidad en
educacién ha ido evolucionando. La incorporacion de alumnos con necesidades
educativas especiales en aulas regulares se convirtié en un logro en el avance hacia la
inclusién. Sin embargo, el curriculo y un sistema educativo tan jerarquizado dificultan
el acceso y participacion de todos en los procesos formativos. Por tanto, se debe
asegurar una ensefianza adecuada y acorde a los ritmos de aprendizaje y
capacidades de cada alumno. Se hacen indispensables planteamientos didacticos y
acciones educativas enfocadas a la diversidad de las aulas. El Disefio Universal del
Aprendizaje propone una serie de principios para conseguir medios de representacion,
actuacién/accion y expresividad y un aumento de la implicacién, tanto del profesorado
como del alumnado. La integracion e inclusion de las TIC se convierte en
imprescindible y necesaria, teniendo en cuenta los principios del DUA, los materiales
digitales creados, su uso didactico para la atencion a la diversidad, el acceso a los
contenidos para todo el alumnado y la flexibilizacion y ruptura de los contextos
tradicionales del proceso de ensefianza-aprendizaje, hacen posible una reformulacién
del curriculo, dirigiéndose hacia una escuela inclusiva, enriquecedora y de calidad. La
evolucion de las tecnologias y su aplicacién en la educacion, el desarrollo en el disefio
arquitecténico, la importancia que ha cobrado la neurociencia y su integracién en el
ambito de la educacion han sido caldo de cultivo para plantear el DUA como enfoque
teorico-practico en las aulas. La accesibilidad de la educacion por y para todo el
alumnado no sélo tiene como significado que todo alumno y alumna esté en el sistema
educativo y en las aulas, algo que viene dado desde la propia politica educativa y ley,
sino que nos aseguremos de que aprenden y lleguen a su maximo desarrollo,
haciendo hincapié en sus potencialidades y sacando partido a las diferencias como
una oportunidad para enriguecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. La inspiracion
en los planteamientos del disefio de aprendizaje universalizado, que tienen en cuenta
esta atencion a la diversidad, promueve la creacion de contextos flexibles en los que
las TIC tienen un lugar preferente y de relevancia para su integracion en la didactica y
labor docente para asi llegar a todos los discentes.

Palabras clave: atencién a la diversidad, inclusion, curriculo, educacion inclusiva,
planificacion educativa.
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Disefio y puesta en practica de docentes de Educacion
Primaria en base sus aprendizajes

M2 Pilar Aparicio Flores (Universidad de Alicante, Espafia)

Resumen: La formacién del profesorado exige una préctica reflexiva de la misma. La
educacion docente no debe restringirse a la instruccién ajena al centro educativo. Las
escuelas deben aprender a progresar con dinamicas suplementarias y autbnomas que
acoplen la funcién pedagoégica instaurada en cada una de las aulas con la observacién
institucional y el analisis de la ensefianza. La instituciéon escolar depende de lideres
activos hacia la dinamizacion, apoyo y desarrollo de la instruccion, lo que contribuye a
una direccion instructiva de calidad. La adecuada préactica docente, el correcto
aprendizaje y desarrollo de sus habilidades basadas en la formacion continua y el
trabajo cooperativo, la deteccion temprana de la problematica en el aprendizaje del
alumnado y su atencién individualizada son claves fundamentales en el desarrollo
productivo de una ensefianza de calidad. La secuencia de informacion entre el
estudiantado, basado en una Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) de tipo vygostkiano,
proyecta un positivo aprendizaje. El trabajo en grupo, la naturaleza flexible y las
interacciones contribuyen a una comprension mayor de la informacién. Deberiamos
preguntarnos si el aprendizaje fundamentado de la mano de Vygotsky concierne
igualmente a los docentes. En consecuencia, el objetivo de este estudio es percibir si
la declaracion instructiva docente en el aula se conforma de un aprendizaje
comunitario y respaldado. La muestra se compuso de ocho docentes de Educacion
Primaria de la provincia de Alicante. El instrumento seleccionado para la recogida de
datos corresponde a una entrevista semiestructurada, con respuestas orales,
utilizando una metodologia cualitativa. Considerando los resultados basados en las
respuestas del profesorado, se observa como relevante un aprendizaje cotidiano social
respecto a la ensefianza docente que mantiene relacion con la puesta en practica y
disefio de metodologias en el aula. Los maestros ponen de manifiesto la importancia
de proyectos colaborativos entre comparfieros con un 52.72%, mientras que afirman
con un 47.27% la importancia de los proyectos de centro. Dentro de este porcentaje
observamos contemplaciones relevantes en un 38.18% de las respuestas donde se
percibe una unién e iniciativa conjunta desde el centro escolar. Se observa un 9.09%
en la cooperacion irrelevante en lo que respecta a la instituciébn educativa. En
conclusion, mas de la mitad de los docentes entrevistados estiman que los proyectos
colaborativos entre comparfieros son esenciales para la puesta en practica y el disefio
metodoldgico aplicado en el aula, y un 47.27% considera los proyectos de centro como
fuente de informacién necesaria para aplicar en la realidad del aula como expresan
investigaciones precedentes. Sin embargo, dentro del 47.27% que afirma los
proyectos de centro como punto algido en la puesta en practica diaria, un 9.09% no
coincide con los estudios realizados anteriormente, los cuales advierten un déficit de
actuacion instructiva docente por parte de los centros educativos.

Palabras clave: disefio metodolégico, practica docente, proyectos colaborativos de
centro, proyectos cooperativos.
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Dos experiencias en diadlogo. Buscando el sentido narrativo
como investigadoras noveles

Maria Sanchez Sanchez (Universidad de Almeria, Espafia)
Bella Aurelia Maldonado Mora (Universidad de Almeria, Espafia)

Resumen: El trabajo que se presenta estd enmarcado dentro del proceso de
formacion como profesoras-investigadoras llevado a cabo en el Master en
Investigacion y Evaluacion Didactica para el Desarrollo Profesional Docente de la
Universidad de Almeria (Espafa). A partir de las investigaciones requeridas por los
Trabajos Fin de Master, defendidos en septiembre de 2015 (Dialogando con el
Cuerpo: Sentido y Significado de la Corporeidad en la Formacion Inicial e Historia de
Vida de una Maestra. Concha Castro) y al poner en didlogo las dos experiencias, fue
donde descubrimos que entre las dos investigaciones existian espacios comunes y
compartidos en los entresijos de la investigacion educativa que nos llevaran a
incorporar la praxis reflexiva a nuestra practica como investigadoras y futuras
docentes. La creaciébn de este espacio por parte de nuestras profesoras (ahora
directoras de tesis) pone en valor el aprendizaje vivido a través del enfoque narrativo
COmo guia que orienta y nos une en esta etapa como investigadoras noveles. Partir de
subjetividades individuales hacia el encuentro con la otra ha supuesto un aprendizaje
dialégico y un proceso de transformacion y reflexiébn vivido como investigadoras
noveles. El didlogo fluido entre personas que comparten un mismo espacio facilita el
camino hacia la creacién de un nuevo pensamiento y conocimiento. Planteamos asi el
aprendizaje dialégico como un recurso educativo que nos brinda la oportunidad de
cuestionar verdades que nos vienen impuestas dentro del ambito académico y nos
ayuda a comprender la mirada a la realidad de los demas. Freire apuesta por una
educacion dialdgica, donde la comunidad educativa se materializa en un punto de
encuentro hacia el aprendizaje por medio del dialogo. Con nuestro trabajo planteamos
algunos objetivos surgidos a través de nuestra experiencia dialdgica para la mejora de
la practica docente: (1) dar a conocer y fomentar el aprendizaje dialégico como recurso
para crear conocimiento a partir de las experiencias vividas dentro y fuera del aula; (2)
poner en valor la investigacion biografico-narrativa como elemento que da lugar a la
comprension de la realidad investigada, suscitando nuevos caminos de busqueda para
la mejora de la practica docente; (3) incorporar y brindar las miradas de mujeres a la
innovacion cientifica en el dmbito educativo. Ademas, gracias a estos encuentros
narrativos podemos destacar varias cuestiones que hemos reflexionado en relacion a
los modos de aprender y posicionarnos ante la realidad educativa: debemos entender
las aulas como espacios compartidos y vivos que se encuentran en continuo cambio.
Son espacios de confluencia que deben ayudar al crecimiento personal y a la
transformaciéon social de la realidad. Es urgente la necesidad de comprender a los
alumnos como seres que viven, sienten y se emocionan dentro del aula, y
reconocerlos de forma holistica en el ejercicio de la profesién docente. Se hace
necesario dotar al futuro maestro de experiencias que le hagan plantearse cuestiones
sobre los modelos de ensefianza-aprendizaje para llevar a cabo una docencia basada
en la critica y en la reflexion sobre la practica.

Palabras clave: espacio compartido, narrativa, practica educativa, reflexiones
dialdgicas.

55



Educacidn artistica y social

Lorena Cueva Ramirez (Universidad de Jaén, Espafia)

Resumen: La Educacion Artistica y Social propone un cambio de vision vy
planteamiento hacia la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual cursada
actualmente. El objetivo de este planteamiento es el de dar un giro de 360° a la
concepcidn que se tiene sobre dicha materia. Como sabemos, el arte ha formado parte
fundamental de nuestra Historia; nos hemos servido de él para conocer las distintas
culturas que han compuesto nuestra sociedad. De esta manera, lo que busca este
proyecto es valerse de esa funcion social que tiene el arte para que el alumnado
pueda ser conocedor de la problemética social y de los hechos que acontecen a su
alrededor, a través del tratamiento de temas transversales que permite la practica
artistica. El propésito del proyecto “Educacion artistica y social’ es el de valerse de esa
funcion social que tiene el arte para que el alumnado pueda ser conocedor de la
problematica y de los diferentes hechos que acontecen a su alrededor, valiéndose de
los recursos sociales y artisticos que encuentren en su entorno, como medio para
aumentar sus conocimientos en ambos campos (artistico y social). Esto es posible
gracias a que una asignatura basada en las artes permite con facilidad la integracion
de la transversalidad, ademas de tratar temas diversos de interés social mediante la
practica artistica, sin dejar de alcanzar las competencias pertenecientes a esta rama y
a su vez dando la posibilidad de tocar asuntos que actualmente pasan desapercibidos
en la ensefianza reglada. Se busca la utilizacion del arte también como medio y no
s6lo como fin, dandole importancia al proceso de aprendizaje y a las conclusiones que
del mismo se pueden sacar, mas que ensalzar la relevancia del producto resultante
como ocurre en estos momentos. Las culturas que han habitado en nuestro pais han
sido variadas y ricas, por lo que deberiamos aprovechar este privilegio y los recursos
gue nuestra Historia nos ofrece. Todas y cada una de las provincias de nuestro pais
poseen resquicios de esa Historia, tanto antigua como actual, de la cual el sistema
educativo deberia beneficiarse y aprovechar todo lo que tiene a su alcance,
potenciando, viendo y aprendiendo. No hay mejor forma de aprender que viendo,
ayudandonos de imagenes, pudiendo ver y comprender todo aquello que nos explican
de forma tedrica en las aulas saliendo de ellas, observando lo que hay a nuestro
alrededor y en nuestra sociedad. Entonces, ¢por qué no salir de las aulas para
aprender y ver todo aquello que nuestra Historia y nuestra sociedad nos ha dejado en
herencia? ¢ Por qué quedarnos sélo en las aulas para comprender algo que tenemos a
nuestro alcance de forma tangible? Puesto que las materias artisticas son las mas
desfavorecidas en cuanto al curriculo y las menos valoradas por el alumnado; las
familias, al no encontrar "utilidad futura" de ellas, son, por tanto, las que sin duda
necesitan con mas urgencia dicho cambio. De esta idea, entendemos que la propuesta
de Educacion Artistica y Social pretenda mostrar como las materias artisticas pueden
ir mas alla, pudiendo ser aprovechadas como apoyo educativo valiéndose de los
recursos artisticos, sirviendo de soporte a temas que no tienen espacio dentro de la
ensefilanza reglada, es decir, el tratamiento de temas sociales introducidos
transversalmente en esta asignatura. Por ello, en base a estos hechos anteriormente
expuestos, propongo plantear una reformulacion que permita la correcta aplicacion de
los recursos que las materias artisticas poseen, potenciando la importancia de
conectar la Educacion Artistica con la Educacion Social.

Palabras clave: arte, educacion, reformulacion, social, transversalidad.
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Educacién aumentada: una realidad para favorecer el
aprendizaje

Lourdes Villalustre Martinez (Universidad de Oviedo, Espafia)

Resumen: La Realidad Aumentada (RA) combina informacion fisica y digital en un
mismo espacio para obtener mayor informacién del entorno que nos rodea. Con ella,
se amplia el conocimiento y la percepcibn del mundo fisico con imagenes
tridimensionales, sonidos, animaciones, etc. para extender la realidad con contenidos
interactivos y digitales. La RA posee numerosas aplicaciones en diferentes ambitos,
entre ellos el educativo dado su potencial para favorecer el aprendizaje significativo.
Asi, desde la asignatura de TIC aplicadas a la Educacion del Grado de Maestro en
Educacion Infantil, se llevé a cabo una experiencia centrada en el disefio y
programacion de actividades formativas basadas en la utilizacién de RA como recurso
educativo. Para ello, se solicité a los 119 estudiantes que cursaron la mencionada
asignatura que disefiaran recursos didacticos con RA para abordar contenidos
asociados a tres areas: ciencia, matematicas y lengua. De este modo, los futuros
maestros desarrollaron actividades con realidad aumentada para gestionar tres
rincones dentro del aula de Educacion Infantil: (1) el rincén de la ciencia aumentada,
(2) el rincon de las matematicas aumentadas y (3) el rincédn del lenguaje aumentado.
Asi, los estudiantes crearon recursos aumentados para abordar contenidos de estas
tres é&reas utlizando diferentes herramientas atendiendo a los niveles de RA
delimitados por los tedricos. Por tanto, los futuros maestros disefiaron recursos y
actividades mediante la utilizacion de cddigos QR, como nivel mas basico de RA.
Entre ellos, la creacion de “la oca de las ciencias”, donde los discentes elaboraron un
tablero digital partiendo del popular juego de la oca, el cual fue sustituido por codigos
QR que contenian diferentes preguntas que debian ser resueltas para poder continuar
en el juego. De igual modo, utilizaron marcadores como activadores de la RA en
actividades destinadas a abordar todo tipo de contenidos, como por ejemplo “las
cartas magicas” que escondian la solucién a pequefias operaciones matematicas.
También se utiliz6 el programa Aurasma para emplear diversas imagenes como
activadoras, centrando algunos de los recursos creados por los estudiantes en la
elaboracion de pequefios relatos de produccién propia e incluso también algunas
adaptaciones como la efectuada del libro ElI monstruo de las emociones. De igual
modo, utilizando el programa Eduloc, los futuros maestros de Educacion Infantil
planificaron una excursién donde la geolocalizacién y las coordenadas GPS cobraban
protagonismo. Tras su realizacién, los estudiantes valoraron la experiencia llevada a
cabo, considerandola como muy positiva desde su condicion de futuros maestros,
pues si bien algunos habian utilizado esta tecnologia a nivel de usuario, declararon
desconocer su potencial para favorecer el aprendizaje y la adquisicibn de
conocimientos de diversa indole, manifestando, asimismo, percibir la capacidad de
estos nuevos recursos para despertar la motivacion y el interés del alumnado.

Palabras clave: activadores, aprendizaje, cédigos QR, geolocalizaciéon, realidad
aumentada.
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Educacion Fisica, gamificacion y cognicion. Una estrategia
para aumentar el rendimiento escolar

Alberto Ruiz Ariza (Universidad de Jaén, Espafia)

Sara Suarez Manzano (Universidad de Jaén, Espafia)
Alberto Grao Cruces (Universidad de Cadiz, Espafia)
Emilio J. Martinez Lopez (Universidad de Jaén, Espafia)

Resumen: La preocupacion actual por los bajos niveles de motivacion y de
rendimiento académico de los adolescentes esta levantando el interés de la
comunidad cientifico-educativa en busca de soluciones. La literatura cientifica destaca
que la capacidad aerdbica se ha mostrado como una cualidad fisica que esta
altamente asociada con una mejor cognicion, es decir, con un mejor rendimiento
cognitivo y académico. Ademas, la gamificacion ha emergido como una nueva
estrategia didactica para fomentar la motivacién en clase. Sin embargo, no tenemos
constancia del disefio de propuestas didacticas especificas centradas en mejorar la
motivacion y la cognicion en estas edades a través del fomento de la condicion fisica
aerdbica junto a la estrategia de la gamificacién. Por tanto, el objetivo fue plantear una
propuesta didactica gamificada para 4° de la ESO, a través de la asignatura de
Educacion Fisica, con el fin de aumentar la capacidad aerébica y, consecuentemente,
el rendimiento cognitivo y académico. Para ello se propone usar como hilo conductor
una dinamica ludica (“Crénicas de un aventurero. jLa busqueda de la pocima de la
energia eterna!”), constituida por cinco capitulos que abarcaran todo el curso escolar.
Nuestra propuesta se centra en el capitulo denominado “La p6cima de la sabiduria”,
compuesto por tres unidades didacticas, y donde habra retos, habilidades ocultas en
cada alumno, uso del pulsémetro y webs, fichas de cada jugador para ir anotando sus
puntuaciones o una gran transversalidad con otras materias. Este capitulo tendra una
duracién total de ocho semanas con dos sesiones semanales, que es el tiempo
apropiado para mejorar la capacidad aerébica en adolescentes dentro del contexto
educativo, segun la literatura sobre la temética. En base a las Ultimas investigaciones
gue estudian la asociacion entre condicion fisica aerébica y cognicion, todo parece
indicar que nuestra propuesta podria llevar a resultados satisfactorios. Esta
intervencion, haciendo uso de los contenidos propios de la asignatura de EF, podria
aportar beneficios desde un punto de vista holistico en una gran gama de variables.
Por ejemplo, puede aumentar la motivacién en clase, mejorar las relaciones sociales
debido a la gran cantidad de juegos cooperativos planteados, la inteligencia emocional
y los valores, asi como la consecucidon del objetivo principal de este trabajo: mejorar la
capacidad aero6bica de los adolescentes, que ademas de tener una correlacion directa
con la salud cardiovascular, puede provocar un aumento de la angiogénesis cerebral,
de la neurogénesis y de la sinaptogénesis, con repercusion directa sobre la cognicion.
No obstante, hay que ser cautos y analizar los resultados que se obtengan tras la
propuesta, teniendo en cuenta el andlisis pre-post del cuestionario IGF-5 sobre
rendimiento cognitivo. En conclusion, se sugiere que los profesionales de la Educacién
Fisica empleen la gamificacion para incrementar la motivacion, y aumenten la
intensidad aerébica de sus clases, con el objetivo de obtener beneficios no sélo a nivel
de salud sino también a nivel cognitivo y académico.

Palabras clave: actividad fisica, capacidad aerdbica, gamificacién, rendimiento
cognitivo, VO2max.
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Educacion Infantil: un punto de partida para introducir el
teléfono maévil con responsabilidad

Patricia Gomez Hernandez (Universidad de Alcala, Espafia)
Héctor del Castillo Fernandez (Universidad de Alcala, Espafia)

Resumen: Las TIC conforman un elemento fundamental en la sociedad del siglo XXI,
ya que su expansion alcanza niveles extraordinarios dificiles de pronosticar hace
algunos afios. Una de las tecnologias méas extendidas es el teléfono movil, que debido
a su evolucién se encuentra entre las herramientas mas comunes dentro de los
hogares espafioles. Dicho auge alcanza a todos los grupos sociales, mas alla de sus
condiciones econdmicas, culturales, de género, edad, etc. En cuanto a este ultimo
aspecto, cabe sefialar que los jovenes se inician cada vez con mayor antelacion en el
uso de este tipo de tecnologias, lo que levanta una seria preocupacion a nivel general
ante el tipo de uso que éstos puedan ejercer. Si bien dotamos a los mas jovenes de un
sinfin de tecnologias, la sociedad no esta preparada para asumir los riesgos que éstas
puedan implicar para los mas pequefios. Esta investigacién se centra en analizar la
importancia de incluir el teléfono movil en el sistema educativo desde edades
tempranas, ya que actualmente se trata de la herramienta por excelencia a nivel
social. Los principales resultados sostienen que el teléfono mévil puede convertirse en
una atractiva herramienta psicopedagégica que dé pie, por un lado, a reducir los
riesgos que conlleva asociados dicha herramienta (p. e.: adiccion, violencia o
desigualdad) y, por otro lado, a potenciar las ventajas asociadas (p. e.: motivacion del
alumnado hacia el aprendizaje, contextualizacion de la educacién en la sociedad o
ruptura espacio-temporal). El teléfono mdvil es un dispositivo cotidiano para las
personas, y por ello, en lugar de prohibir su uso dentro del &mbito educativo y generar
barreras en este sentido, debemos cambiar la mentalidad docente y familiar. Asi se
consigue propiciar un ambiente de trabajo asociado a dicha herramienta para
potenciar su uso responsable. Si se introducen pautas y un control dirigido desde
Educacion Infantil, los nifios van a adquirir de manera significativa habitos saludables
en torno al teléfono movil.

Palabras clave: contextualizacion socio-educativa, Educacion Infantil, innovacion
educativa, teléfono movil.
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El aprendizaje-servicio como metodologia innovadora en
educacion

Esther Luna Gonzalez (Universidad de Barcelona, Espafia)

Resumen: El Aprendizaje-Servicio es una metodologia que supone un instrumento
pedagolgico muy valioso para implicar al alumnado en la sociedad y contribuir a
establecer relaciones entre la escuela y la comunidad de manera reciproca. El A-S
combina, en un solo proyecto, el aprendizaje de contenidos curriculares con las
necesidades que hay en la comunidad. De esta manera, se enfatiza el aprendizaje
académico en relacion con algun proyecto de colaboracion con la comunidad. En este
binomio “aprendizaje académico-trabajo en la comunidad”, como espacios que se
enriguecen mutuamente, es donde reside la sustantividad del A-S. Las caracteristicas
qgue definen el A-S son cinco: (1) estar protagonizado por el alumnado; (2) atender
solidariamente a una necesidad real y sentida por la comunidad; (3) estar planificado
dentro de la programacion curricular del alumnado; (4) realizar un proyecto de servicio;
(5) acompaniar la reflexion como un componente critico. EI A-S se puede aplicar en
cualquier ambito y nivel educativo. Si nos centramos en el &mbito formal, los niveles
de integracién del A-S son muy graduales, desde un planteamiento poco sistemético y
a tenor del interés y voluntariedad de algun profesor o profesora hasta su integracion
en la dinamica educativa del centro. Los niveles de integracién son cuatro: (1) como
una actividad extracurricular; (2) como una unidad curricular; (3) como un curso
obligatorio o voluntario; (4) como una actividad integrada en el centro educativo. El
interés sobre el A-S, que durante estos Ultimos afios se ha ido generalizando en el
contexto europeo, debemos vincularlo al énfasis y promocién que hoy vivimos con la
educacion para la ciudadania. A través del A-S podemos mejorar, por un lado, la
sensibilidad social del alumnado y su compromiso con la comunidad. Y, por otro, cierta
responsabilidad han tenido las instituciones educativas por promover espacios Yy
tiempos de reflexiéon y participacion democratica y solidaria. De esta manera, uno de
los componentes basicos del A-S es el fomento de la participacion activa y el
fortalecimiento de la democracia activa y la responsabilidad social. Ademas de
considerar el A-S como un trabajo practico y solidario en la comunidad, se entiende
como un aprendizaje contextual de capacitacion de los alumnos como ciudadanos y
ciudadanas activas, ofreciéndoles un conjunto de herramientas validas para saberse
manejar en el contexto de su comunidad y para dominar temas que fomentan la
responsabilidad ciudadana.

Palabras clave: aprendizaje significativo, ciudadania, comunidad, metodologia.
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El caso clinico como método de ensefianza-aprendizaje
transversal en alumnos de primero de Medicina

Irene Rosario Herruzo Priego (Universidad Francisco de Vitoria, Espafia)
Maria José Garcia-Miguel Piedras (Universidad Francisco de Vitoria, Espafia)
Javier Sierra Istariz (Universidad Francisco de Vitoria, Espafia)

Maria del Carmen Turpin Sevilla (Universidad Francisco de Vitoria, Espafia)

Resumen: Las asignaturas basicas en el Grado de Medicina son los pilares en los
gque se apoyardn las asignaturas clinicas, pero resultan menos atractivas para el
alumnado, ya que no las asocian a su practica profesional. Sin embargo, establecer
unos conocimientos solidos y afianzados de las asignaturas basicas permitira
comprender las causas de la enfermedad, los sintomas, las técnicas diagndsticas y el
tratamiento dirigido. Para que el alumno descubra la necesidad de esta formacion se
disefi6 una actividad para trabajar de manera transversal los contenidos de
asignaturas troncales, correspondientes al primer curso del Grado en Medicina:
Anatomia, Embriologia, Bioguimica y Genética. Asimismo, con esta actividad se
pretendia que el proceso ensefianza-aprendizaje resultara colaborativo y dinamico. La
actividad consiste en el estudio de un caso clinico que se presenta mediante varios
videos escenificados que simulan la evolucion de una enfermedad. Los alumnos,
organizados en grupos, disponen de dos horas y media para llegar al diagnéstico final.
Para ello necesitan aplicar los conocimientos de las distintas asignaturas referidas y
debatir sobre cuestiones propuestas por los docentes. Estas cuestiones sirven de guia
para la resolucién del caso y para evaluar la aplicacion de los conocimientos. Esta
actividad de innovacion docente ha contribuido a mejorar el trabajo en equipo y la
transmision de conocimientos de diferentes disciplinas, fomentando la coordinacion
entre las distintas materias involucradas. Los alumnos han sabido aplicar e integrar los
conocimientos adquiridos en estas asignaturas basicas para la resolucién de un caso
clinico real, comprendiendo asi la importancia de éstas en su futuro profesional.

Palabras clave: caso clinico, gamificacion, transversalidad.
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El dibujo como herramienta de conocimiento

Maria Dolores Callejon Chinchilla (Universidad de Jaén, Espafia)
Nuria Lopez Pérez (Universidad de Jaén, Espafia)

Resumen: Desde hace afos se viene defendiendo la educacion por medio de las
artes (con escasos resultados a pesar de las evidencias); en este caso nos centramos
en el dibujo como medio de conocimiento. Después del gesto, y hasta el desarrollo del
lenguaje, el trazo y su evolucion a través del dibujo es la forma de comunicacion que
mas utilizamos, pero poco a poco abandonamos este “recurso” hasta llegar a
convertirnos la mayoria en adultos graficamente analfabetos. Tiene parte de culpa la
educacion, que no le presta demasiada atencién y que no le dedica mas tiempo que lo
justo para decorar los espacios y demostrar las “destrezas” de los nifios a familiares y
amigos. Pero esto no es mas que una consecuencia de la demanda: la sociedad no lo
considera necesario y, por tanto, tampoco los padres ni el Estado (que es, al fin y al
cabo, lo mas importante para dar valor en la institucién). Fue atil durante la Revolucion
Industrial; las fabricas precisaban obreros, técnicos en el dibujo, pero hoy esto lo
hacen las maquinas (se mete una fotografia en el ordenador y sale “sola” la forma, el
volumen, etc.). Y comenzé a perder sentido, mas alla de la libre expresién, de acto
liberador que permitia “relajar” cuerpo y mente, después del recreo. Sin embargo, los
tiempos de la sociedad actual han recuperado la imagen como forma de
comunicacion, de relacion y de conocimiento (y muchas iniciativas, tanto sociales
como empresariales, utilizan el poder del especticulo). Incluso nuestro sistema
educativo, en las Ultimas décadas del siglo XX, con el lenguaje de la forma, pretendio
“educar al consumidor de imagenes”, incluyendo la terminologia de “educacién visual”.
Sin embargo, se centr6 mas en una lectura formal que en el andlisis del discurso, en
los condicionantes contextuales de la obra en un momento y lugar, sin intencién
realmente de comprender, en muchos casos, el mensaje del autor, el sentido de la
obra para el autor o el espectador. La nueva concepcién del arte, tras las vanguardias,
el arte abstracto y conceptual, las nuevas practicas artisticas, multidisciplinares, etc.
dificultan esta lectura y siguen dejandonos ser facilmente manipulables en un mundo
de apariencias, tecnoldgico y globalizado. En la educacion falta el espectaculo, el
componente emocional, para atraer como lo hacen los medios, pero, en todo caso,
aungue lo hicieran, no es esta nuestra propuesta; creemos que esto no basta para
recuperar el papel de las artes, de la imagen, del dibujo, etc. mas que en la sociedad,
en la vida de las personas. Proponemos recuperar el dibujo como herramienta para el
conocimiento, que permite, desde la contemplacién, el encuentro; y desde el
encuentro, la evoluciéon. Se justifica en este trabajo la importancia del dibujo y sus
posibilidades para el desarrollo personal y social como herramienta de conocimiento.

Palabras clave: conocimiento, contemplacién-encuentro, dibujo, educacion artistica.
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El edublog como herramienta de aprendizaje colaborativo: una
propuesta multidisciplinar en educacion secundaria

Joan Ubeda Colomer (Universitat de Valéncia, Espafia)

Pere Molina (Universitat de Valéncia, Espafia)

Jorge Lizandra (Universitat de Valéncia, Espafia)

Alejandro Martinez Baena (Universitat de Valencia, Espafia)
Fernando Gomez Gonzalvo (Universitat de Valéncia, Espafia)
Javier Valenciano (Universidad de Castilla-La Mancha, Espafia)

Resumen: Diversos estudios cientificos han puesto de manifiesto el potencial que
tienen los blogs como herramienta didéctica. Se ha demostrado que su uso educativo
puede mejorar aspectos tales como la comprension de textos, las habilidades
comunicativas o la busqueda y tratamiento de la informacion. Ademas, los edublogs
también destacan por las posibilidades que ofrecen a la hora de estimular la
autonomia del alumnado y el aprendizaje cooperativo a través del intercambio de
ideas. Durante el curso pasado, desarrollamos una experiencia de uso del edublog en
la asignatura de Educacion Fisica en dos centros de la provincia de Valencia,
obteniendo un alto éxito entre el alumnado. Es por ello que, teniendo en cuenta el
potencial detectado en dicha experiencia, el siguiente paso que trazamos fue dar el
salto a una propuesta multidisciplinar. El objetivo de este trabajo, por tanto, es plantear
una propuesta multidisciplinar de innovacion basada en el uso del edublog para ser
desarrollada durante el 4° curso de Educacién Secundaria Obligatoria. Las asignaturas
a las que se dirige esta propuesta conjunta son Educacién ético-civica, Educacion
fisica, Ciencias sociales, geografia e historia, Lengua castellana y literatura. La funcién
fundamental del blog en esta propuesta sera convertirse en un espacio del alumnado,
en el cual poder reflexionar e intercambiar ideas acerca de determinados temas
sociales de actualidad relacionados con las asignaturas participantes. Esto se hara a
través de la publicacion de posts que aborden estos temas y el posterior debate que
se producira a través de los comentarios de los posts en cuestion. Por ejemplo, en
Educacion fisica se podran abordar aspectos como los estereotipos de género en el
deporte, las manifestaciones violentas que en él ocurren, etc.; en Educacién ético-
civica, a su vez, se podran plantear discusiones alrededor de las implicaciones éticas
gue subyacen en determinados problemas sociales; y lo mismo ocurre con las demas
asignaturas. Cada profesor o profesora se comprometerd a elaborar el nUmero de
posts acordado, asi como a evaluar aquellos comentarios relacionados con su
asignatura. Al alumnado se le ofreceran dos opciones de participacion, de modo que
tendré la posibilidad de comentar los posts que elabora el profesorado, y también la de
redactar posts propios de acuerdo con sus inquietudes e intereses. En cuanto a la
evaluacién, proponemos utilizar una evaluacion compartida basada en unos criterios
negociados al principio de curso entre el alumnado y el profesorado. Con esta
propuesta, consideramos que se puede estimular un aprendizaje critico, reflexivo y
colaborativo del alumnado, cediéndole autonomia y responsabilidad para que sea
parte activa del proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, se hace posible trabajar
diversas habilidades transversales a todas las asignaturas, como la capacidad de
expresion escrita y argumentacion, la biusqueda y tratamiento de la informacion o la
comprension lectora.

Palabras clave: aprendizaje colaborativo, autonomia, edublog, innovacion educativa.
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El huerto como canalizador del trabajo interdisciplinar en torno
a la sostenibilidad

Pedro Garrido Glezalez de Riancho (Colegio San José Sagrados Corazones de Sevilla,
Espafia)

Maria Luisa Moreno Gutiérrez (CEU-Cardenal Spinola; CEU-San Pablo Andalucia, Espafia)

Resumen: En muchos centro educativos no hay un sitio con el tamafio suficiente y las
caracteristicas adecuadas para formar un huerto escolar, incluso en muchos casos no
hay ni una zona con tierra o con posibilidades para ponerla y cultivar. Una solucion
puede ser optar por un huerto movil en mesas de cultivo que podamos desplazar por
el centro escolar e incluso con el tamafio adecuado para que podamos desplazarlo por
los diferentes pisos del edificio dentro del ascensor. Si ademas trabajamos con los
alumnos mayores para que aprendan a elaborar y cultivar el huerto y desarrollen
capacidades y destrezas para mostrarselo a alumnos mas pequefios, hace de éste un
proyecto innovador para trabajar una gran variedad de competencias educativas.
También nuestro huerto escolar puede ser un incentivo y una motivacion mas para
aguellos alumnos que encuentran poco aliciente en el sistema educativo, ya que es un
medio novedoso, vivo y dindmico que fomenta valores positivos, integrando y
desarrollando capacidades, actitudes, habilidades y técnicas en beneficio y
conservacion del medio ambiente. También estaremos formando ciudadanos
responsables, criticos, solidarios, tolerantes y amantes de la naturaleza. Para
desarrollar todo esto se realiza un trabajo donde nos planteamos unos objetivos
concretos que, partiendo del huerto escolar, nos van a permitir acercar a los alumnos a
ese medio natural que en numerosas ocasiones se experimenta tan lejano en el dia a
dia. Y seran después los propios alumnos los que, a la vez que han ido cultivando el
huerto durante todo el curso, tengan la oportunidad de explicar el trabajo realizado y
de mostrar el resultado final a los alumnos de cursos inferiores, pasandose por las
clases de Educacion infantil y Educacién Primaria para poder mostrarle a los
compafieros mas pequefios como se forma un huerto, como se cultiva y cuales son las
hortalizas mas comunes, asi como los beneficios que tienen al incorporarlas a nuestra
dieta. Los resultados son muy satisfactorios, pues los alumnos mayores han podido
investigar sobre las técnicas adecuadas de cultivo, se ha elaborando el huerto mévil,
se han hecho los semilleros, se ha cultivado el huerto y se ha llevado el huerto movil
por las diferentes aulas de alumnos mas pequefios explicando como se cultiva, como
son las diferentes hortalizas y por qué es importante comer hortalizas. Tanto los
alumnos mayores como los mas pequefios y los profesores de los alumnos mayores y
pequefios estdn muy contentos con el proyecto realizado. La repercusion del proyecto
ha salido del centro escolar, teniendo visitas de alumnos de la Universidad de Sevilla
para conocer de primera mano esta forma de trabajar el huerto y llevandolo también a
la Feria de la Ciencia de Andalucia, mostrandose a numerosos centros educativos
sevillanos y andaluces.

Palabras clave: aprendizaje intergeneracional, competencias, educacion ambiental,
huerto escolar, nutricion.
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El impacto de los videojuegos activos en lainnovacion
educativa

Carlos Merino Campos (Universidad de Alcala, Espafia)
Héctor del Castillo Fernandez (Universidad de Alcala, Espafia)

Resumen: Al comienzo del siglo XXI, los videojuegos activos eran vistos,
principalmente, como instrumentos ornamentales de ensefianza, ya que se asociaban
a la practica educativa para respaldar la estructura del conocimiento. Sin embargo, las
revisiones recientes afirman que existen evidencias cientificas del potencial de los
videojuegos activos para promover la actividad fisica y no sélo como un instrumento
educativo para apoyar la teoria sino como eje central de la practica docente. Para
comenzar, el primer objetivo de esta investigacion era verificar las mejoras producidas
por este método innovador en las actitudes, habilidades intelectuales, conocimiento,
habilidades motoras y cualidades fisicas de los participantes en los contextos de la
educacion fisica y la actividad fisica. El segundo objetivo era determinar la utilidad y
efectividad de los videojuegos activos comparados con los juegos y técnicas
tradicionales utilizadas en las clases de educacion fisica. Este proyecto llevé a cabo
una revision bibliogréfica de la literatura actual relativa a los videojuegos activos como
potenciales herramientas educativas en los contextos de la actividad fisica y la
educacion en la asignatura de Educacién Fisica. La blsqueda se realiz6 desde enero
a julio de 2015 en relevantes bases de datos internacionales para encontrar articulos
publicados en revistas y actas de conferencias cuya fecha sea mayor a enero de 2010.
Se identificaron 2.648 referencias bibliograficas de las diferentes bases de datos, pero
Unicamente 100 cumplieron todos los criterios para ser incluidas en la investigacion.
De todos los datos obtenidos, se obtienen los siguientes resultados: 87 articulos
evidenciaban mejoras de los participantes al final del estudio con respecto al principio
gracias al uso de los videojuegos activos; 39 estudios apoyaban a los videojuegos
activos como una herramienta efectiva para la mejora significativa de las actitudes,
habilidades intelectuales, conocimiento, habilidades motoras y cualidades fisicas
asociadas la Educacion Fisica y la actividad fisica como alternativa a las técnicas
tradicionales; 29 estudios no obtuvieron beneficios significativos; 5 articulos afirman
gue las técnicas tradicionales consiguen mejores resultados que el uso de los
videojuegos activos. Para finalizar, dos principales conclusiones se obtuvieron de esta
investigacion. La primera es que los estudios analizados demuestran que los
videojuegos activos incrementan las capacidades relacionadas con la Educacion
Fisica y la actividad fisica. Y la segunda conclusién es que los videojuegos activos son
una innovadora herramienta que puede ser una potencial y efectiva eleccién a los
juegos tradicionales, en especial en aquellas intervenciones en las que se busque
mejorar las capacidades cognitivas.

Palabras clave: actividad fisica, Educacion Fisica, videojuegos activos.
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El Index paralainclusion y la mejora educativa en Educacion
Primaria

Manoel Bafia Castro (Universidade da Corufia, Espafia)
Luisa Losada-Puente (Universidade da Corufia, Espafia)
Mar Duran Rodriguez (Universidade de Santiago de Compostela, Espafia)

Resumen: La inclusion hace referencia a la construccion de comunidades entendidas
desde una perspectiva mas amplia, donde generar un marco de vida calido y
agradable para todos y todas. Los centros deben abrirse a la comunidad y a otras
organizaciones para mejorar las actividades educativas y ser aportadores en la calidad
de vida comunitaria. Para incluir a cualquier alumno debemos considerar a la persona
en su totalidad. Cuando la actividad educativa se centra sobre aspectos determinados
de la persona, como puede ser la dificultad o la necesidad que le acompafia, estamos
cerrando las puertas a la inclusion. Las dificultades que experimenta cada nifio pueden
no tener nada que ver con la etigueta que le hemos puesto y puede que sélo las
descubramos cuando interactuemos con él y le conozcamos a lo largo del tiempo.
Debemos ser conscientes de que el trabajo realizado para identificar y reducir las
barreras de cualquier persona puede beneficiar a todo el contexto de personas
implicadas en él. Esta es una de las formas en que las diferencias entre nifios en
intereses, conocimientos, habilidades, procedencia, lengua materna, logros o dificultad
pueden constituir un recurso de apoyo a la participacién y el aprendizaje. En este
sentido, este trabajo pretende iniciar el proceso de inclusiébn en un centro educativo
utilizando el Index for Inclusion (crear culturas inclusivas, elaborar politicas inclusivas y
desarrollar practicas inclusivas) e iniciando el proceso de cinco fases con las dos
primeras de estas ideas, analizando el centro desde sus participantes y promoviendo
la creacion de un Plan inclusivo. Este trabajo pretende incidir en la practica educativa
inclusiva con el objeto de valorar los aspectos de la realidad educativa que permitan
iniciar la reflexiébn y mejora del centro educativo para el desarrollo de buenas practicas
para la presencia, el aprendizaje y la participacion del alumnado, de forma que nos
permita delimitar las barreras para la inclusiébn que garanticen el mayor nivel de
aprendizaje significativo en todas las competencias establecidas en el curriculo y que
asegure el progreso constante del alumnado en funcién de las caracteristicas y
diferencias individuales. La evaluacion llevada a cabo se centra en el andlisis de las
barreras en las actividades, el aprendizaje y la participacion del alumnado, asi como
en facilitar la mejora del centro en la atencién a la diversidad del mismo. Para ello, se
recurre a un estudio que se hace en una poblaciéon concreta y en un momento
determinado, para observar la situacion educativa y el comportamiento de sus
dimensiones y ejes, y la relacién y frecuencia que se da entre ellos.

Palabras clave: aprendizaje, atencién a la diversidad, barreras para la presencia,
educacion inclusiva, Index for Inclusion, participaciéon, proceso de mejora.
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El inglés en la educacion universitaria: motivacion e intereses
del alumnado

Martina Soledad Ramirez Ordufia (Universidad de Extremadura, Espafia)

Resumen: El trabajo presentado a continuacién consiste en un estudio descriptivo
realizado en la Facultad de Educacion (Badajoz) de la Universidad de Extremadura, en
el que han participado un total de 413 alumnos pertenecientes a los Grados de
Educacion Infantil y Educacién Primaria. El objetivo principal de esta investigacion fue
conocer el interés, asi como la motivacion, que muestran los sujetos encuestados
hacia el idioma extranjero (concretamente, el inglés). La metodologia utilizada ha sido
cuantitativa de tipo descriptivo, utilizando como Unico instrumento de recogida de
datos un cuestionario de 24 items, en el que se recogen aspectos relevantes e
imprescindibles para la realizacibn del trabajo (como informacion personal y
académica de cada uno de los sujetos). Analizando los resultados obtenidos y
habiendo comparado los sujetos del primer afio de carrera con los del Ultimo afio,
observamos que los alumnos, segun pasan los afios, cambian su opinion respecto a
los diferentes aspectos de la importancia del inglés. Los alumnos de primer afio de
carrera se enfocan en la necesidad de obtener una titulacion oficial de inglés y del
enriquecimiento personal que supone conocer esta lengua, mientras que los alumnos
de cuarto curso consideran muy importante la intensificacion del estudio del inglés en
la Universidad, asi como la necesidad de implantar un modelo bilinglie en la misma.
En cuanto en la motivacion de los sujetos, comprobamos que un 81.7% de la muestra
no tienen ninguna titulacion oficial que acredite el conocimiento de un segundo idioma,
y que poco mas de la mitad de los sujetos (53%) tiene pensado examinarse
proximamente, de los cuales un 52.8% lo hard de inglés. Ademas, un 3% de los
sujetos no tiene ningun interés por aprender ningun idioma extranjero. Estos datos son
preocupantes, ya que se trata de unas puntuaciones muy negativas, considerando que
nos encontramos ante futuros maestros.

Palabras clave: educacion, inglés, motivacion, universidad.
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El movil como recurso para el aprendizaje de la flauta dulce

Salvador Oriola Requena (Universidad de Barcelona, Espafia)
Enric Moya Camarero (Departamento de Educacién de Catalufia, Espafa)

Resumen: En la asignatura de musica, donde predominan los conocimientos de tipo
procedimental, los maestros nos encontramos, muchas veces, con la incapacidad de
no poder ayudar a nuestros alumnos a consolidar aprendizajes practicos fuera de las
aulas. En nuestro caso esto ocurre principalmente con el aprendizaje de la flauta
dulce. Debido al escaso tiempo que se dedica a la asignatura de musica en escuelas e
institutos, nos encontramos que si los alumnos no practican de forma autébnoma, con
cierta frecuencia fuera de las aulas, la progresion en el aprendizaje del grupo-clase es
lenta y poco motivadora. Para hacer frente a esta situacion hemos creado un cuaderno
virtual, que incluye videos a modo de flipped classroom, con el que los alumnos desde
su casa, podran aprender, profundizar y recordar todo aquello que se ha practicado y
explicado en las clases de musica de forma autébnoma, sin necesidad de tener la
presencia del profesor. El cuaderno virtual esta formado por todas las piezas
musicales que los alumnos han de aprenderse a lo largo del curso escolar. Cada pieza
incluye: la partitura convencional, con las diferentes notas musicales y su duracion;
una ilustracién en la que se pueden ver las diferentes notas que aparecen y se
trabajan en la pieza, junto con sus digitaciones con diferentes colores, para que el
alumno que tenga dificultades con el aprendizaje del lenguaje musical pueda
relacionar cada posicién de los dedos con el color que aparece en la partitura; y un
cbdigo QR que sirve para que el alumno/a desde cualquier dispositivo movil, acceda a
un video, previamente grabado por el profesor, donde puede ver y escuchar la
interpretacion de la pieza junto con la partitura y las diferentes digitaciones. Con la
puesta en marcha del cuaderno virtual hemos conseguido reducir el tiempo que
dedicamos en las aulas al aprendizaje de la flauta, pues cada alumno aprende de
forma auténoma fuera de la escuela aquellas canciones que conforman la
programacion y de esta forma disponemos de mas tiempo para mejorar otros aspectos
musicales como el aumento de repertorio, la solucién individualizada de problemas
técnico-musicales, la practica colectiva, etc. El hecho de poder trabajar las partituras
las veces que necesitan junto con el uso simultaneo de los videos les ha facilitado
mucho el aprendizaje de las piezas musicales propuestas. A todo esto hay que sumar
la utilizacion de dispositivos méviles para poder acceder a los contenidos virtuales, lo
cual ha hecho mas atractivo el trabajo autbnomo. Todo esto se ha visto reflejado con
una mejora significativa del interés y aprendizaje de la flauta por parte de todos
alumnos/as.

Palabras clave: cuaderno virtual, flauta dulce, movil.
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El papel del juego ante los procesos de desenganche escolar

Amelia Morales Ocafia (Universidad de Granada, Espafia)
Lina Higueras Rodriguez (Universidad de Granada, Espafia)

Resumen: La persistencia de fendmenos como el fracaso y el abandono escolar en
nuestro actual sistema educativo suponen un serio problema escolar y social. Desde
las teorias del desenganche, los casos de fracaso escolar son comprendidos como el
resultado de la desvinculacién del alumnado ante la escuela y la educacion. Asi, segln
algunos autores, el proceso de desenganche escolar se entiende como la lenta y
progresiva acumulacion de fuentes de alejamiento de la escala de valores, las pautas
de actuacion y los simbolos de identificacion con la escuela. Las actuaciones de la
escuela para prevenir ese proceso de alejamiento por parte del alumnado se
encuentran a varios niveles, de acuerdo con la perspectiva relacional. Ademas de
actuaciones de tipo estructural a nivel de politicas educativas y sociales y de otras
situadas en los modos de organizacién y funcionamiento de los centros escolares, las
actuaciones en el aula son clave, pues en ella tiene lugar lo cotidiano de la vida
escolar. En esta propuesta presentamos la conveniencia de la utilizacion del juego
como recurso metodolégico privilegiado en el aula para favorecer la implicacién del
alumnado ante la escuela y los procesos de aprendizaje. Como sefiala la literatura
cientifica, el juego es un potente elemento de participacion y estimulacion, al ser una
actividad que promueve la identidad del alumno ayudandolo al mismo tiempo en su
desarrollo socio-afectivo, cognitivo y motriz. Diversos estudios lo consideran un
método por excelencia para lograr avances en el aprendizaje de los estudiantes en
multiples campos: asimilacion de conocimientos, desarrollo de habilidades linguisticas,
competencia comunicativa, etc. También fomenta la expresién de sentimientos,
resolucion de conflictos y confianza en si mismo. Ademas, el docente a través del
juego incentiva la motivacion de su alumnado introduciendo conceptos, procedimientos
y actitudes que de otra manera le resultan poco atractivos. Asi, el juego interviene en
los multiples factores y elementos que influyen en que un alumno esté mas o menos
implicado en la escuela, que se pueden agrupar en el aspecto emocional, el cognitivo
y el conductual. Varias investigaciones hablan de la influencia del juego para implicar
al alumnado en riesgo de exclusion escolar. Se ha demostrado que la experiencia del
afecto positivo incrementa la flexibilidad cognitiva, facilita la resolucion creativa de
problemas y favorece un procesamiento eficiente de la informacién. También se ha
constatado que, cuando los docentes integran creatividad y diversion para exponer un
contenido, aumenta la probabilidad de que el alumnado lo recupere con menor
esfuerzo en el futuro. La presente propuesta ha de ubicarse dentro de un proyecto
mas amplio que ponga sus esfuerzos en la prevencién de la exclusion educativa. Por
tanto, nos referimos a un juego al servicio de una escuela inclusiva y para la justicia
social, pero para ello se hace necesaria una formacién docente adecuada que
potencie el uso del juego en todas las etapas educativas.

Palabras clave: fracaso escolar, innovacion educativa, metodologia, juego.
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El rol de las pseudopalabras en la evaluacion de la velocidad
lectora

Exequiel Guevara Delgado (Escuela Nifios Felices, Chile)
Andrea Sandoval Mora (Escuela Nifios Felices, Chile)
Elen Barriga Ancan (Escuela Nifios Felices, Chile)

Resumen: Las alteraciones en el proceso lector son afectaciones relativamente
comunes en las diversas aulas del sistema educacional. La importancia de lo anterior
radica en que la lectura es una herramienta fundamental para la adquisicion de
aprendizajes, siendo una habilidad transversal a todas las asignaturas del curriculo
escolar. Por tanto, resulta primordial pesquisar de manera oportuna las deficiencias
que pudiesen presentar los estudiantes para asi facilitar su transito en los diferentes
niveles de ensefianza. A nivel metodolégico se realiza de un estudio piloto de corte
transversal descriptivo de tipo cuantitativo-cualitativo, donde se evalGa a un grupo de
31 estudiantes con Necesidades Educativas Especiales (NEE), tanto permanentes
como transitorias, cuyas edades oscilaban entre los 8 y los 13 afios. Se confecciona
para aquello una lista de 15 palabras inventadas o pseudopalabras, las cuales
comprendian desde una a cinco silabas (tres para cada rango silabico). Sumado a lo
anterior, se construye un cuento breve donde se combinaban palabras frecuentes y
poco frecuentes, buscando estimular las vias directa e indirecta de la lectura. Una vez
eran evaluados con la lista de pseudopalabras, donde se consideraba netamente si
leia las mismas en el primer intento, y el cuento, consignandose el nimero de palabras
leidas en un minuto restando las que no eran leidas correctamente, cada nifio era
categorizado en un rango lector segun su edad. Los rangos son: muy lento, lento,
medio-bajo, medio-alto, rapido y muy rapido. Una vez categorizados, se agrupaban los
estudiantes en dos grandes grupos: lectores eficientes, si se situaban desde los
rangos de medio-alto a muy rapida, y lectores poco eficientes, si se encontraban en el
rango de lenta y muy lenta. Finalmente, se contrastaban los resultados obtenidos entre
el nimero de pseudopalabras leidas correctamente en el primer intento y la cantidad
de palabras leidas por minuto. Nuestro objetivo fue determinar si el nimero de
pseudopalabras leidas correctamente predice la velocidad lectora. A partir de los
resultados hallados, se concluye que aquellos estudiantes que eran ubicados en el
grupo de lectores poco eficientes, obtenian més del doble de errores en la lectura de
las pseudopalabras. Sumado a lo anterior y contrario a lo que se pudiese suponer, el
grupo de estudiantes con NEE permanentes se distribuyé de manera homogénea en
ambos grupos. Si bien hay que considerar que los resultados del presente estudio no
se pueden generalizar debido al reducido tamafio de la muestra, éste podria ser un
aliciente para que se desarrollen futuras investigaciones en torno a este tépico.

Palabras clave: proceso lector, pseudopalabras, velocidad lectora.
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El rol del profesorado en el modelo formativo de los MOOCs

Jorge Martinez Pérez (CEIP Virgen de las Eras, Espafia)
Javier Gil Quintana (Universidad Nacional de Educacidn a Distancia, Espafia)

Resumen: Los MOOCs (Massive Open Online Courses) se han presentado como
cursos de formacién a distancia que tienen como base el acceso al conocimiento de
forma abierta, gratuita y online, tratando de llegar de forma masiva a un gran namero
de usuarias o usuarios interconectados a la red, fomentando una metodologia
participativa y colaborativa. Desde esta perspectiva, el Proyecto Europeo ECO (E-
learning, Communication & Open-Data) busca desarrollar un modelo educativo
horizontal y bidireccional desde esta nueva realidad de los MOOCs, que fomente el
desarrollo de innovadores modelos de formacién en el profesorado. Tomando como
referente la proyeccion formativa de los cursos ofertados desde el Proyecto ECO, los
resultados que se presentan en este estudio han sido analizados desde una
metodologia cuantitativa optando por el andlisis, como muestra intencional, de los
datos obtenidos en la primera convocatoria de cursos ofertados desde esta plataforma,
a través de un cuestionario anénimo cumplimentado por 289 participantes. Se ha
optado por este tipo de andlisis para identificar el papel del profesorado en estos
cursos, el grado de implicacién e interaccién con el alumnado y el rol que el mismo
debe desempenfiar en los procesos comunicativos y pedagdogicos que se desarrollan en
los MOOCs. Ademas, valoramos de forma positiva cémo la oferta formativa que se ha
proyectado desde el Proyecto Europeo ECO se ha implementado con éxito en el
ambito docente, con la finalidad de fomentar la innovacién educativa, valorandose de
forma positiva por los estudiantes, cumpliéndose las expectativas que éste tenia en
relacion con el modelo de formacién de los MOOCs. Podemos afirmar que el
alumnado que cursa MOOCs ha tenido experiencias previas gratificantes en este
modelo de formaciébn y, como consecuencia, se encuentra motivado a seguir
apostando por esta propuesta formativa. Las distintas universidades, conocedoras de
esta realidad, apuestan por fomentar el desarrollo de este tipo de cursos, proponiendo
plataformas en las que el equipo docente ha compartido sus conocimientos de forma
masiva, abiertay online.

Palabras clave: e-aprendizaje, educacion abierta, educacion superior, Proyecto
Europeo ECO.
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El sistema web de carpeta docente desarrollado en la UNAN-
Managua

Marta Fuentes Agusti (Universidad Autbnoma de Barcelona, Espafia)
Harold Ramiro Gutiérrez Marcenaro (Universidad Nacional Auténoma de Nicaragua, Nicaragua)
Marcos Adolfo Soza Lépez (Universidad Nacional Autonoma de Nicaragua, Nicaragua)

Resumen: La carpeta docente se considera el instrumento por excelencia para
mostrar y reflexionar sobre la propia practica docente. Permite autoevaluar el quehacer
diario del profesorado, conocer metodologias innovadoras, detectar necesidades
formativas y desarrollar el pensamiento critico, entre otras de sus virtudes. En la
Facultad Regional Multidisciplinaria de Carazo (FAREM-Carazo) de la Universidad
Nacional Autébnoma de Nicaragua (UNAN-Managua), entre las acciones para impulsar
la calidad, la innovacién y la renovacién docente se esta desarrollando una innovadora
propuesta de aplicacion de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién en
la automatizaciébn de un sistema de informacion sobre las carpetas docentes. En
concreto, se esta creando y evaluando un software en formato web que permite crear
y actualizar de forma sencilla la propia carpeta docente. Ademas, toma como valor
afnadido y objetivo propulsor de su desarrollo la interactividad, para que los docentes
puedan compartir sus experiencias y evidencias con sus colegas. De esta manera, se
pretende potenciar la innovaciéon y mejora de la calidad docente por medio de un
enfoque basado en la creacion y gestion del conocimiento organizacional. Cobra
especial relevancia en el desarrollo de esta experiencia el apoyo brindado por el Grupo
de interés sobre el Portafolio Docente de la Universidad Autbnoma de Barcelona
iniciado en el marco del proyecto de cooperacion al desarrollo 1/041892/11. En
primera instancia se exponen, en términos generales, l0os rasgos que caracterizan la
carpeta docente, su estructura, proceso de elaboracion y aportaciones para la mejora
docente. Se procede también a describir como surgié la propuesta consistente en
disefiar un sistema automatizado de carpeta docente. En este sentido, se justifica su
creacion, se argumenta su desarrollo, se muestra su formato, se describe su
implementacién y se analiza el impacto de la prueba piloto. Dicho andlisis ha sido
realizado a partir de la observacion directa, la respuesta a unos cuestionarios creados
para ello, entrevistas y grupos focales.

Palabras clave: calidad, carpeta docente, innovacion, reflexién, renovacion.
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El smartphone y el campo magneético: experiencia docente con
alumnos de Bachillerato

Ana Capdevila Seder (Universitat Jaume |, Espafia)
Mireia Adelantado Renau (Universitat Jaume |, Espafia)

Resumen: A modo de introduccién, la innovacion y creacion de nuevas formas de
ensefar y aprender es necesaria para lograr un proceso de ensefianza-aprendizaje
efectivo dentro del sistema educativo actual. El objetivo principal de este trabajo es
mejorar el proceso de aprendizaje del alumnado, incrementando el interés de éste por
la fisica, empleando para ello herramientas acordes a sus necesidades y estilos de
vida. A nivel metodolégico, esta experiencia practica se llevé a cabo en un grupo-clase
de 12 alumnos de la asignatura optativa de Métodos Cientificos de 1° de Bachillerato
en un instituto pablico de la provincia de Castellon. La actividad propuesta se basa en
la metodologia mobile learning, que propugna el uso de dispositivos mdviles en el
aula. Se utilizé la aplicacibn movil Physics Toolbox Magnetometer para cuantificar el
campo magnético generado por un electroiman y diversos imanes naturales. Al
finalizar la experiencia, los alumnos evaluaron los materiales didacticos mediante un
cuestionario. La totalidad de los estudiantes consideré que la aplicacion mévil fue facil
de descargar y usar. El analisis del impacto de esta experiencia pone de manifiesto
que el uso del smartphone en el laboratorio de fisica mejora el aprendizaje: el 70% de
los estudiantes afirmé haber comprendido los conceptos de campo magnético y motor
de corriente continua. La totalidad de los estudiantes consideré al smartphone como
una herramienta de gran potencial y que complementaba de forma positiva la
realizacién de la practica propuesta. Todos los alumnos afirmaron haber descubierto
“una herramienta muy util para aprender ciencia”. Estudios recientes apoyan el uso del
smartphone en la ensefianza como una excelente opcién, ya que la mayoria de los
adolescentes de mas de 15 afos tiene el suyo propio. Ademas, nuestros resultados
apoyan los reportados en otras investigaciones, que muestran que el mobile learning
logra un aprendizaje que conlleva multiples ventajas beneficiando a profesores vy
alumnos. A modo de conclusién, la metodologia mobile learning puede mejorar el
aprendizaje incluso de los conceptos mas complejos de la fisica. El uso responsable
del smartphone aumenta el interés del alumnado por la asignatura, la interaccion y
colaboracion entre comparfieros y logra que éstos se diviertan aprendiendo.

Palabras clave: aprendizaje, campo magnético, fisica, mobile learning, smartphone.
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El trabajo mas alla de la universidad: colaborar con las
escuelas: un trabajo hecho realidad

Neus Sallés (Universidad de Barcelona, Espafia)

Resumen: Es una realidad que durante la formacion inicial del profesorado de
Educacion Primaria tienen que hacer muchos trabajos de cada asignatura, y nunca
saben qué resultados tendrian si se pusieran en practica en las escuelas. Los trabajos,
simplemente, se van acumulando en cualquier cajon. Si el trabajo ha quedado muy
bien, el alumno tendr& la esperanza de poderlo aplicar algin dia, pero no sera garantia
de que sea asi, porque la dilatacion en el tiempo y las circunstancias con las que se
encontrard haran que lo mas probable sea que nunca vea la luz. Al otro lado tenemos
las escuelas, y con su dia a dia les es dificil dedicar tiempo a crear actividades y
proyectos diferentes a sus dinamicas, y el paso del tiempo suele hacer que se pierda
motivacion y que se tengan menos ideas nuevas. Es en este entorno donde este
proyecto tiene su encaje, como forma de innovacién educativa que favorece a todas
las partes. En este sentido, la idea es que desde una asignatura de la carrera de
formacion del profesorado en primaria se pongan de acuerdo con una escuela para
gue los universitarios, en vez de hacer actividades y proyectos hipotéticos, los realicen
para ser aplicados en esa escuela en concreto. El trabajo debe estar tutorizado y
supervisado por el profesorado de la universidad, y posteriormente se pone en practica
desde la escuela con la posibilidad de asistencia de los universitarios para poder ver
los resultados. Los beneficios son mudltiples y en todos los sentidos. La formacién
inicial del profesorado se vuelve mas significativa, aprenden de sus propios errores y
aciertos, ademas de conseguir un grado de motivacion altisimo por la ilusion y
responsabilidad de verlo aplicado. Por parte de la escuela, les supone una entrada de
aire fresco, una motivacion a volver a implicarse en nuevas ideas (sobre todo si el
resultado con el alumnado es positivo) y facilmente pueden adoptar el proyecto, sea
con variaciones o0 no, para volverlo a repetir el proximo curso. De esta forma,
claramente les ayudas a innovar y a cambiar metodologias.

Palabras clave: aprendizaje activo, colaboracion con escuelas, formacion del
profesorado, innovacion educativa.
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El uso de la cartografia tematica como recurso didactico para
introducir el territorio en Educaciéon Primaria

Xosé Carlos Macia Arce (Universidade de Santiago de Compostela, Espafia)
Francisco Rodriguez Lestegas (Universidade de Santiago de Compostela, Espafia)
Francisco Xosé Armas Quinta (Universidade de Santiago de Compostela, Espafia)

Resumen: La geografia sin cartografia no seria entendible y, ademas, perderia toda
su identidad como ciencia. Ensefiar una geografia regional cualquiera sin mapas
constituiria un ejercicio didactico contraproducente y al margen de las realidades
espaciales. Sin duda, el alumnado de Educacién Primaria tendria muchas dificultades
para asociar las realidades fisicas, humanas y econdmicas con territorios concretos.
Por tal motivo, en nuestra propuesta didactica utilizamos la cartografia temética como
una herramienta estratégica para introducir y explicar las dinamicas territoriales.
Solucionar estas carencias no es facil, pero en cualquier caso tenemos claro que la
cartografia tematica constituye una de las mejores soluciones para construir una
geografia descriptiva, analitica y reflexiva en las aulas de Educacién Primaria. Siendo
asi, en el marco del Proyecto de I+D “Competencias sociales para una ciudadania
democratica: analisis, desarrollo y evaluaciéon” (EDU2015-65621-C3-1-R), el propésito
de este trabajo es presentar el Atlas de la sociedad de la informacion en Galicia como
un recurso estratégico para presentar, analizar y reflexionar sobre la geografia de
Galicia en 4° y 5° de Educacion Primaria. Este atlas ofrece 300 mapas tematicos sobre
la realidad social, econémica y tecnoldgica de Galicia, trabajando con informacién
estadistica facilitada por el Instituto Galego de Estatistica. Las representaciones se
hacen sobre mapas de puntos, de coropletas y corocromaticos a escala municipal,
comarcal y en agrupaciones de comarcas respetando los limites provinciales. Los
mapas tematicos son ideales para introducir las caracteristicas que definen a una
poblacién cualquiera. Y con esto nos estamos refiriendo especialmente al analisis de
las grandes problematicas que afectan a los territorios. Las tablas estadisticas, los
graficos o las imagenes constituyen un complemento didactico excelente en la
ensefianza de la geografia, pero por si mismos no tienen capacidad suficiente para
sustituir a los mapas tematicos. Como sefialan algunos autores, la vision inicial que
aporta la cartografia es fundamental para asociar las realidades geograficas sobre
bases territoriales. Galicia, por ejemplo, es una de las regiones mas envejecidas de
Europa; sin embargo, el curriculo apenas presta atencion a esta circunstancia tan
especial. Los indicadores demogréficos facilitados por el curriculo consideran el
crecimiento natural y real de la poblacién, pero no comentan nada sobre su estructura.
Tampoco se establecen, por supuesto, las relaciones cruzadas entre indicadores que
hagan referencia a la natalidad, los movimientos migratorios, la esperanza de vida o la
tasa de dependencia. Y si no se hace en formato de tablas o gréficos, mucho menos
haciendo uso de la cartografia temética. Estas omisiones retrasan la comprension de
la Geografia como ciencia, limitdndola a ser una simple disciplina escolar con
contenidos descriptivos.

Palabras clave: -cartografia tematica, Ciencias Sociales, Educacion Primaria,
geografia, recursos didacticos.

75



El uso de los perfiles de redes sociales de ADE en Teruel

Cristina Ferrer Garcia (Universidad de Zaragoza, Espafa)
Marian Rubio Pastor (Centro Universitario de la Defensa de Zaragoza, Espafia)
Isabel Saz Gil (Universidad de Zaragoza, Espafia)

Resumen: ElI contacto fluido entre los estudiantes y el tejido empresarial e
institucional de una comunidad supone un avance para lograr una mayor
empleabilidad de los egresados, especialmente en el Grado de Administracion y
Direccion de Empresas. Por otro lado, la difusién de aquellas actividades relevantes
que cada agente realiza incrementa el interés mutuo de las partes y dota al campus de
una mayor actividad universitaria orientada a la posterior busqueda de empleo. Si bien
la Universidad de Zaragoza cuenta con canales de informacion a través de la pagina
web oficial, estos canales no son suficientemente eficientes, por lo que es necesario
contar con canales complementarios que permitan una comunicacién dinamica,
interactiva y que sirvan de punto de encuentro, colaboracién y reflexién para todos los
grupos de interés de la titulacion. Muchas universidades emplean las redes sociales
para dar a conocer su actividad y dar difusibn a informacién de interés para
estudiantes y otros agentes vinculados. ADE en Teruel ya esta presente en Facebook
y Twitter, pero es importante conocer el uso y la opinién de estudiantes y profesores.
Los principales objetivos de la actividad son los siguientes: (a) incrementar la difusion
de las actividades realizadas en el seno de la titulacion a través de las redes sociales
(Facebook y Twitter); (b) fomentar el uso de estos canales de comunicacion con
agentes externos por parte del profesorado y los estudiantes de la titulacion; (c)
conocer la opinién de estudiantes y profesores sobre el perfil con el que cuenta la
titulacion tanto en Facebook como en Twitter. El desarrollo del proyecto consiste en la
gestion de los perfiles del Grado de ADE en Teruel en las redes sociales Facebook y
Twitter, para la publicacion de informacion de interés para estudiantes y otros posibles
grupos de interés, para difundir informacion sobre actividades realizadas en el seno de
la titulacién y para compartir informacion de interés procedente del exterior, asi como
para establecer redes de comunicacién con grupos de interés ajenos a la universidad.
Asimismo, se ha disefiado un cuestionario destinado a estudiantes y profesores para
conocer el uso que hacen de los perfiles en redes sociales de la titulacién y su opinién
con respecto a dichos perfiles. Desde la creacién de los perfiles de ADE en Teruel en
Facebook y Twitter, el nimero de seguidores ha aumentado significativamente y su
actividad es cada dia mayor. La opinion de estudiantes y profesores sobre los mismos
es positiva, especialmente en el caso de Facebook, si bien reclaman mas cantidad de
informacion sobre cursos, informacion académica, etc.

Palabras clave: ADE-Teruel, Facebook, Twitter, comunicacion.
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El video participativo como herramienta para la asignatura
Educacién para el Desarrollo

Manuel Jesus Hermosin Mojeda (Universidad de Huelva, Espafia)
Manuel Antonio Conde del Rio (Universidad de Huelva, Espafia)
Jessica Fernandez Jiménez (Universidad de Huelva, Espafia)

Resumen: La aparicién del Espacio Europeo de Educacion Superior, con sus luces y
sus sombras, ha supuesto en Espafia un revulsivo que ha ayudado a remover las
anquilosadas estructuras universitarias en las que la transmisién de la informacion
para la formacion estaba demasiado anclada en el pasado. A ello no sélo ha
contribuido la necesidad de adaptarse a ese ambito europeo, sino también la
necesidad de ofrecer otras formas de ensefiar y aprender, con metodologias
innovadoras que se estan adaptando a los cambios sociales. Uno de los ambitos de
cambio lo podemos encontrar en el auge de las TIC, y otro ambito lo situamos en la
aparicion de metodologias que consideran al alumnado como agente activo y
protagonista de su propio proceso de aprendizaje, en lugar de ser un mero receptor
pasivo. Ademas de lo anterior, en el marco de unas Jornadas sobre Educacién Social
que todos los cursos se organizan para el alumnado de esta titulacion, los alumnos
manifestaron su desacuerdo con las metodologias tradicionales de la mayoria de las
asignaturas de esta carrera, demandando una participacién mas activa en su proceso
de aprendizaje. Sensibles a estas demandas y a las indicaciones del EEES, en la
asignatura Educacion para el desarrollo y la cooperacién internacional (3° del Grado
en Educacion Social), hemos planteado cuestiones para el debate y la reflexion sobre
el proceso de ensefianza-aprendizaje, de forma que contamos con la participacién de
miembros de varias ONG y personas que ejercen un voluntariado, para la colaboracién
en las clases y para que los alumnos desarrollaran proyectos cercanos a la realidad.
Fruto de estas colaboraciones, en el curso 2014-2015 se propuso al alumnado
desarrollar una parte del temario mediante la realizacion de un video, en el que se
pedia que el formato de dicho video fuera similar a algiin programa que ya existiera en
la programacion televisiva actual, y en el curso 2015-2016 se ha dado un paso mas
alla, mediante la propuesta de realizar su proyecto final de la asignatura mediante la
produccion de un video participativo a través de la investigacion-accion participativa,
de la que cabe destacar su énfasis en la participacion del sujeto como agente principal
para la transformacién y cambio. Con esta experiencia consideramos que se han
cumplido los requerimientos que hemos enunciado al principio y los alumnos han
podido aprender de otra forma, mas creativa y formativa. Las tematicas abordadas por
los alumnos han sido variadas (maltrato y violencia doméstica, desarrollo sostenible,
abuso de las nuevas tecnologias en menores, reciclaje y proteccion del medio
ambiente, justicia social, etc.) y han intentado, con los medios que tenian, sacar el
maximo provecho para producir cortometrajes en los que han tenido que dejar claro,
en pocos minutos, el tema sobre el que habian decidido trabajar. Para poder realizar
los cortos se ha contado con la participacién de profesionales del mundo de la
realizacion audiovisual y con personas que han realizado experiencias en video
participativo y que han ofrecido consejos para la realizacién-produccion de los cortos.

Palabras clave: educacion para el desarrollo, investigacién-accion participativa, video
participativo.
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Emocionalidad y resolucién de problemas matematicos

Marta Martinez-Vicente (Universidad Nacional de Educaciéon a Distancia; Universidad
Internacional Isabel |, Espafia)

Carlos Valiente-Barroso (Universidad Complutense de Madrid; Universidad Internacional de La
Rioja, Espafia)

Resumen: Facilitar a los alumnos estrategias en la resolucion de problemas
matematicos implica dotarles de estrategias de afrontamiento ante situaciones que les
producen niveles altos de ansiedad y bloqueos, cuya consecuencia mas inmediata es
el descenso del rendimiento. Las competencias planteadas y desarrolladas desde el
curriculo escolar actual consideran fundamental la educacion emocional y el dominio
afectivo para conseguir actitudes de perseverancia en la biusqueda de soluciones y
actitudes positivas, asi como la propia confianza en las capacidades de uno mismo
para lograrlo. Los procesos cognitivos implicados en la resolucién de problemas estan
influenciados directamente con las creencias, actitudes y emociones frente a ellos,
provocando inseguridad, tensién y desorganizacion mental en los alumnos cuando
tienen que enfrentarse a dichas tareas. Este estudio se propone analizar las relaciones
entre las percepciones que tienen los alumnos de su confianza y actitud en la
resolucion de problemas mateméticos y el rendimiento obtenido en las pruebas de
evaluacién. Participaron un total de 83 estudiantes, siendo 63 de Educacién Primaria
(76%) y 20 del primer ciclo de Educacion Secundaria (24%), de los cuales 39 eran
chicos (47%) y 44 chicas (53%). El rango de edad oscilaba entre 6 y 15 afios, siendo
la media total de 10 afios (DT = 2.33). Se utilizaron como instrumentos de medicién: la
prueba de resolucion de problemas de la Bateria EVAMAT, que evallUa la competencia
matematica; un cuestionario ad hoc de actitudes hacia las mateméticas, del cual
extrajimos la informacion relativa al cuarto factor evaluado (actitudes frente a la
resolucion de problemas); los resultados académicos del rendimiento general en el
area curricular de matematicas. Los primeros resultados obtenidos informan de
correlaciones positivas entre la percepcion de confianza y actitudes positivas de los
estudiantes en resoluciéon de problemas matematicos con el rendimiento en dichas
pruebas (r = .425), asi como con el rendimiento general en matematicas (r = .66). Se
encuentran diferencias significativas en la confianza ante la resolucion de problemas
en el grupo de las chicas en comparacién con los chicos, no sucediendo lo mismo en
factores como el esfuerzo, en el cual no hay diferencias considerando el sexo. Las
conclusiones orientan en la necesidad de identificar aquellos factores afectivos y
motivacionales que interfieren en el rendimiento en la solucién de problemas, siendo
de gran utilidad el disefio de intervenciones especificamente dirigidas a mejorar las
competencias emocionales directamente relacionadas con la planificacion y las
estrategias utilizadas por los estudiantes cuando realizan este tipo de actividades.

Palabras clave: actitudes, emocion, percepcion, rendimiento matematico, resolucion
de problemas.
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Epistemologias docentes: punto de partida para la introduccion
de videojuegos en el aula

Patricia GOmez Hernandez (Universidad de Alcala, Espafia)
Héctor del Castillo Fernandez (Universidad de Alcala, Espafia)
Ana Belén Garcia Varela (Universidad de Alcala, Espafna)

Mirian Checa Romero (Universidad de Alcala, Espafia)

Isabel Pascual Gomez (Universidad de Alcala, Espafia)

Maria Angeles Martinez Berruezo (Universidad de Alcala, Esparia)

Resumen: La incorporacion de diferentes tecnologias en el ambito educativo es cada
vez mas notable ya que existe una seria preocupacion por adaptar la educacién a la
sociedad actual, caracterizada por el uso masivo de las TIC. En este sentido, es muy
comun adaptar los medios utilizados por los mas jévenes en su tiempo libre como
herramientas de aprendizaje. Uno de los elementos que parece estar teniendo mas
auge es la utilizacion de videojuegos comerciales como impulsores del aprendizaje.
Esto se debe principalmente a la motivacion, tanto intrinseca como extrinseca, que les
produce a los estudiantes el utilizar este tipo de herramientas. Si bien es un hecho que
la educacion estd incorporando videojuegos en el aula como instrumento
psicopedagdgico dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, es importante sefialar
que la forma en la que los distintos docentes programan y se enfrentan a estos
elementos es muy diferente en funcion de ciertos factores. Entre otros se destacan las
epistemologias docentes o, lo que es lo mismo, las diferentes formas que tienen los
docentes de concebir el aprendizaje y su naturaleza. En consecuencia, para orientar y
asesorar al profesorado en procesos de innovacién en el aula es imprescindible
conocer sus epistemologias. De ese modo, podremos desde el primer momento
modelar la planificacién de las actuaciones a las necesidades e intereses docentes,
teniendo en cuenta al alumnado implicado y el contexto que rodea toda la accion. Asi,
también existen variaciones en cuanto a la implementacion en el aula de la innovacion,
contribuyendo en cada caso diferentes factores a su éxito, y a la evaluaciéon del
alumnado de los contenidos y habilidades trabajadas.

Palabras clave: ensefianza-aprendizaje, epistemologias docentes, videojuegos
comerciales.
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Escape room: diversion y aprendizaje matematico

Noelia Ventura-Campos (Universitat de Valéncia, Espafia)
Pascual D. Diago (Universitat de Valéncia, Espafia)

Resumen: Tradicionalmente, la ensefianza matematica se imparte de forma magistral
con una escasa participacion del alumnado, lo que provoca en muchas ocasiones una
desmotivacion por el aprendizaje de las matematicas. En educacién, esta
desmotivacion suele asociarse con el fracaso escolar, ya que un alumno desmotivado
pierde las ganas de aprender. Gardner definia la motivacion integradora como el
deseo de aprender una materia por el efecto positivo que provoca, como puede ser el
uso de las matematicas para la resolucion de problemas propios de la vida cotidiana.
En este trabajo presentaremos una experiencia de innovacion basada en la escape
room o juego de escape. Este recurso pretende fomentar la motivacion del alumnado y
se basa en la teoria del flow desarrollada por el psicélogo hangaro Csikszentmihalyi.
El juego de escape esta relacionado con el aprendizaje a través del juego y la teoria
de la felicidad basada en la actividad. Esta teoria sefiala que si estas volcado en una
actividad para tu propio disfrute, el flow sobreviene al producirse un equilibrio entre los
retos que se plantean y las habilidades de las que disponemos para afrontarlos. Para
que la mente pueda llegar a este equilibrio, los enigmas (en nuestro caso
matematicos) que se les presentan no deben resultar ni demasiado faciles ni
excesivamente dificiles; de esta forma, la experiencia deberd hacer que el alumnado
se encuentre absorto en una actividad de aprendizaje. Escape room se basa en un
juego ambientado en distintos espacios y se pueden crear multiples historias, donde el
objetivo es conseguir escapar de una habitacion o resolver un enigma final. Para
conseguir dicho objetivo hay que investigar, resolver enigmas, hacer combinaciones,
etc. Lo importante del juego es la logica, el ingenio y el trabajo en equipo,
desarrollando en el alumnado no sélo la competencia matematica sino también otras
competencias basicas. Nuestra experiencia fue llevada a cabo con dos grupos de
alumnos de 2° del Grado de Maestro en Educacién Primaria, y en ella los enigmas
incluian distintos conceptos geométricos trabajados previamente en el aula,
disponiendo de 30 minutos para resolver los enigmas y encontrar la llave para escapar
de la habitacion. La resolucién de estos enigmas se realizé mediante la manipulacién
de materiales. En conclusion, la escape room es un recurso muy versatil y adaptable a
los distintos contenidos curriculares, resultando muy util en la educacién y fomentando
el disfrute por el aprendizaje y, consecuentemente, el rendimiento académico y la
motivacion del alumnado.

Palabras clave: escape room, geometria, motivacion, pensamiento légico-
matematico.
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Espacio de trabajo virtual para la asignatura de Ingenieria
cartogréfica

M?2 Jesus Aguilera Urefia (Universidad de Cérdoba, Espafia)
Alberto Jesus Perea Moreno (Universidad de Cérdoba, Espafia)
José Emilio Merofio de Larriva (Universidad de Cordoba, Espafia)
Ana Maria Laguna Luna (Universidad de Cérdoba, Espafia)

Resumen: El papel de las TIC en las universidades esta definido por el nuevo modelo
de ensefianza y, sobre todo, de aprendizaje, que promueve el Espacio Europeo de
Educacion Superior y que propone una ensefianza flexible, basada en el estudiante, el
cual se hace responsable de su aprendizaje, adaptada a sus caracteristicas y
necesidades y con un seguimiento individualizado y continuo. Este planteamiento ha
obligado a los profesores a llevar a cabo un cambio metodoldgico importante. Asi, la
labor del profesor ha pasado de ser un mero trasmisor de los contenidos a guiar,
supervisar y orientar el proceso de aprendizaje del alumno. En este sentido, un
especial interés presenta el uso de las nuevas tecnologias en la docencia de
asignaturas de ingenieria, y en concreto, en las practicas. Tradicionalmente, el
contenido de estas clases practicas ha estado fuertemente condicionado por los
equipos disponibles en el laboratorio, lo que habitualmente lleva a que el alumno debe
asistir a determinados turnos de horarios fijos en un laboratorio que posee unos
equipos fisicos limitados. Actualmente, es posible subsanar estos problemas mediante
laboratorios virtuales con acceso remoto, que permite al alumno realizar los ejercicios
practicos, bien de laboratorio o bien de campo, desde otras ubicaciones como es una
sala de informética de la universidad, o incluso desde casa, en horarios mucho mas
flexibles. Si bien hoy en dia esta muy extendido el uso de Laboratorios Virtuales en
multitud de disciplinas (Fisica, Quimica, Electrénica, Robotica, Microbiologia, etc.), son
muy pocos los recursos encontrados para la docencia practica virtual en disciplinas
incluidas en la Ingenieria cartografica, como son la Topografia, la Fotogrametria,
Geodesia, GPS, etc. En este contexto, se presenta este trabajo donde los autores han
implementado un espacio web para la asignatura de Ingenieria cartogréfica,
elaborando material didactico interactivo basado en el uso de nuevas tecnologias.
Para distintas teméaticas tratadas se han elaborado tutoriales en formato web que
guian a los alumnos en la comprensiéon de los conceptos correspondientes, se han
desarrollado practicas que se proponen a los alumnos y que podran hacer en el aula
de informatica 0 en casa a través de las correspondientes aplicaciones interactivas
implementadas. En este trabajo se describe la experiencia, aplicandola al tema de
transformacion entre sistemas de referencia, y al ajuste de redes observadas con
GPS. También se presentan resultados sobre la evaluacion que hacen los alumnos del
espacio web de trabajo desarrollado.

Palabras clave: ingenieria cartografica, laboratorio virtual, redes GPS, transformacién
entre sistemas de coordenadas.
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Espacios educativos que acompafian metodologias. La
revoluciéon de los lugares de aprendizaje

Victor Valdés Sanchez (Universidad de Extremadura, Espafia)
Prudencia Gutiérrez Esteban (Universidad de Extremadura, Espafa)

Resumen: El presente trabajo presenta un estudio teérico acerca de los espacios
educativos y su importancia dentro de las propuestas educativas innovadoras. Hasta la
aparicion de las metodologias activas primaba una educacion tradicional basada en la
clase expositiva, donde el Unico material necesario, como sefialan algunos autores, es
el propio aula, las mesas, las sillas y se tiende a la estandarizacion. Con la aparicion
de metodologias basadas en la experimentacion, la manipulacion y, en definitiva, el
aprendizaje vivenciado, se viene demandando una transformacion de los espacios
educativos. Tanto es asi que la literatura cientifica, a la hora de disefiar un espacio,
sugiere la consideracion de la percepcién del entorno que tiene el alumnado, los
efectos que el espacio produce en el mismo y sus motivaciones. A su vez, otros
autores hablan de “neuroarquitectura”, considerada como una disciplina de la
neurociencia que estudia la estimulacién sensorial en relacion a la atencion, la
memoria y la conciencia, entre otros aspectos, como condicion relevante en la
configuracion de los escenarios de aprendizaje. Ademas, los nuevos modelos
educativos llevan consigo una renovacion de los lugares de aprendizaje para dar
respuestas concretas a las diferentes metodologias, enfoques y teorias del
aprendizaje. De esta forma, encontramos gran diversidad de planteamientos sobre el
espacio educativo en funcion de la modalidad del aprendizaje. Hablamos, por ejemplo,
de espacios presenciales horizontales (como rincones, laboratorios y ateliers),
recogidos en un recorrido por las escuelas mas innovadoras del mundo. También la
revision que aqui se realiza comprende otra propuesta sobre espacios "fogata",
"abrevadero” y "cueva" dentro de un mismo aula. En cuanto a los espacios digitales,
nos dan la oportunidad de extender la experiencia educativa fuera del aula generando
un “aprendizaje invisible” que fusiona los ambientes formales e informales de
aprendizaje, pero también permite traer el mundo exterior a clase gracias a las smart
schools, que, como sostienen algunos autores, persiguen un aprendizaje acorde a la
era de la informacién y la comunicacién. Para finalizar, pretendemos hacer evidentes
las distintas alternativas a la organizacion tradicional del aula y que el escenario donde
ocurre el aprendizaje no es un elemento irrelevante del mismo. Por ello, instamos a
reflexionar y adaptar el espacio y el mobiliario en funcién de las necesidades de
aprendizaje del alumnado.

Palabras clave: aprendizaje invisible, espacios educativos, innovacién educativa,
neuroarquitectura, smart schools.
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Estrategia de ensefianza: simulacién de disoluciones acido-
base

Abigail Alfonso Izquierdo (Universidad de La Laguna, Espafia)
Juan José Marrero Galvan (Universidad de La Laguna, Espafia)

Resumen: Esta propuesta se enmarca en el ambito del segundo curso de
Bachillerato, y concretamente en la asignatura de Quimica, en la que se abordan los
contenidos relacionados con las reacciones de transferencia de protones. Se propone
como recurso didactico la utilizacion de simulaciones virtuales, en concreto de la web
Interactive Simulations for Science and Math de la Universidad de Colorado. Tras una
busqueda de las simulaciones relacionadas sobre el tema, encontramos: soluciones
acido-base (1.03), programa que permite al alumno comprobar visualmente como se
comporta un acido o una base segun su concentracion y su fuerza en una disolucién.
Su utilizacién es una forma sencilla y eficaz de que los alumnos puedan complementar
sus conocimientos con respecto al bloque ocho de contenidos, ya que los que no
puedan realizar ejercicios practicos en un laboratorio para comprobar el
comportamiento de un &cido y una base en disoluciéon podran comprobarlo haciendo
uso del simulador, puesto que las distintas opciones que ofrece el mismo permiten
observar, a nivel molecular, como varian sus propiedades, ya que a través de las
vistas se muestran las moléculas de acidos, bases y hasta del agua (solvente).
También evidenciaran el comportamiento de acidos y bases en disolucién segun sean
fuertes o débiles, lo que les permite comprobar el valor de las concentraciones de
cada componente de la disolucion en el equilibrio. Por otra parte, con una variacién de
la fuerza del &cido o de la base, asi como de la concentracion de los mismos,
aumentara o disminuird la presencia de moléculas en la disolucion. Por ultimo, el
apartado “ensayos” brinda la oportunidad a los alumnos de acreditar el valor del pH y
la conductividad. Asi, ademas, los estudiantes hacen un uso auténomo de las TIC que
facilitara la comprension del bloque que estamos investigando, que, sin embargo, Si
bien es acertada su utilizacién, sélo servira como complemento y nunca como
sustitucion del estudio teérico y sus aplicaciones practicas mediante problemas de

papel y lapiz.
Palabras clave: estrategia, innovacion docente, metodologia, simulaciones, TIC.
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Estrategias de formacion en competencias innovadoras en
docentes de Educacion Primaria

Ricardo Sanmartin Lépez (Universidad de Alicante, Espafa)
Carolina Gonzalvez Macia (Universidad de Alicante, Espafia)
Maria Vicent Juan (Universidad de Alicante, Espafia)

Resumen: El sistema educativo espafiol trata de formar a su alumnado en las
competencias necesarias para desenvolverse en una sociedad que cada dia se
encuentra mas inmersa en la tecnologia. En este sentido, los docentes se erigen como
los dinamizadores de este cambio educativo y necesitan actualizar su formacién para
poder atender a las citadas exigencias renovadoras. El desarrollo profesional docente
que posibilita la realizacién de estrategias formativas que facilitan el aprendizaje de
competencias innovadoras en los profesores viene marcado por la concepciéon que
éstos tienen del aprendizaje. Existen tres grandes tipos de concepciones del
aprendizaje en la actualidad: tradicional, constructivista y situacional, siendo esta
tltima la generadora de una adecuada actualizacién docente. Por tanto, la presente
investigacion traté de conocer las estrategias de formacién que lleva a cabo un grupo
de docentes de Educacion Primaria para actualizar su competencia innovadora y la
forma de entender el aprendizaje que se desprende de sus respuestas. Se utilizé una
metodologia cualitativa para conseguir responder a las preguntas de investigacién. A
su vez, el instrumento que se empled fue una entrevista de respuesta abierta creada
expresamente para este trabajo por el propio equipo investigador. Por lo que respecta
a la muestra del estudio, cabe resaltar que un total de 24 docentes de Educacién
Primaria de la provincia de Alicante son los que participaron en el mismo. A través de
la codificacion de las respuestas obtenidas y la comparacion de su frecuencia de
aparicion en las contestaciones, se pudo observar que los cursos de formacion y el
debate entre los compafieros de profesion fueron dos de las estrategias mas utilizadas
por los participantes. Asimismo, resaltaron que las personas que les ayudan a mejorar
durante su dia a dia son los otros docentes y los alumnos. No obstante, la formacion
continua a través de las universidades parece estar lejos todavia de ser una realidad.
Por ultimo, de todos los cédigos obtenidos, se pudo comprobar que la mayoria de la
muestra no presentd una concepcion situacional del aprendizaje basada en la
aportacién de todos los agentes de la comunidad educativa en su formacién, por lo
que es necesario seguir trabajando para modificar este modo de pensar en los
profesores de Educaciéon Primaria a través de programas de actualizacion que velen
por la difusiébn y aceptacion de esta concepcion renovadora. De este modo, se
posibilitara la creacién de ambientes de desarrollo profesional docente en innovaciéon
en los centros educativos impulsados por y para los docentes.

Palabras clave: concepcion del aprendizaje, estrategias innovadoras, formacion
docente, Educacién Primaria.
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Etiquetas en unared social académica. Un estudio de casos en
la Universidad de Santiago de Compostela

Ana Rodriguez Groba (Universidad de Santiago de Compostela, Espafia)
Almudena Alonso Ferreiro (Universidad de Santiago de Compostela, Espafia)

Resumen: Ensefiar y aprender comienzan a ser objetivos de algunas experiencias
académicas que hacen uso de las redes sociales, aunque, como sefialan algunos
autores, los ejemplos en esta linea siguen siendo escasos. Aprovechar la actitud
abierta de los alumnos para relacionarse mediante el uso de redes sociales es
fundamental, asi como destacar el caracter social de éstas para generar un
intercambio de conocimiento, potenciando el desarrollo de competencias tecnoldgicas
y de aptitudes para el trabajo en equipo o la importancia de compartir. Se presenta el
analisis de una experiencia en el uso de una red social en la materia de Tecnologia
Educativa de 3° del Grado de Pedagogia de la Universidad de Santiago de
Compostela (curso 2014-2015). Se trata de una materia donde se trabaja con e-
portafolios y los alumnos integran contenidos y actividades obligatorias con otros de
forma libre y abierta, por lo que el proceso de cada estudiante es diferente. Mas alla de
los temas clave de clase, eligen tépicos relacionados con la materia pero en base a
sus intereses. ¢COmo es aprovechada esta libertad? Las etiquetas corresponden a
nuevas formas de categorizar aquello que aparece publicado en una red social y que
nos permite acotar la bldsqueda. Se corresponden con palabras escritas por los
usuarios que permiten categorizar virtualmente sin jerarquias, de una forma mas fécil,
rapida, comprensible y sin limites de definicibn. Esta nueva forma de clasificacién
(folksonomias) se muestra como una manera de aprovechar la construccion
colaborativa y permite organizar la informacion de internet. Se ha realizado un analisis
de las etiquetas, a través de software de analisis de redes sociales, con el objetivo de
sondear si se rompen las barreras de lo formal y no formal en la red social de la
materia. El andlisis derivd en la clasificacion de las etiquetas en cinco grupos. Los
conceptos mas citados siguen siendo los ejes de la materia, aunque cabe sefalar que
los alumnos afiaden otros conceptos mas allA de la asignatura y que relacionan
aspectos trabajados con otras materias, o elementos fuera de la vida académica de su
interés. Afaden, ademas, etiquetas sobre su proceso y algunas con humor que
rompen el caracter de red social académica. Entre las conclusiones que se pueden
extraer, partiendo de la propuesta didactica de la materia y el espacio utilizado, se
destaca que, a pesar de un margen amplio de libertad, s6lo un pequefio porcentaje del
alumnado se arriesga a alejarse de los tépicos del aula.

Palabras clave: etiquetas, folksonomia, redes sociales académicas.
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Evaluacién de un entorno virtual de aprendizaje gamificado
segun el TAM

Calixto Gutiérrez Braojos (Universidad de Granada, Espafia)
Ana Martin Romera (Universidad de Granada, Espafia)

Resumen: La plataforma Knowlege Forum fue creada para sustentar intervenciones
educativas basadas en Knowledge Building Pedagogy. Ofrece un interface para el
desarrollo de procesos de indagacion dirigidos a la creacibn de artefactos
conceptuales. KBP constituye, segun diversos autores, una pedagogia emergente que
tiene como finalidad facilitar escenarios de aprendizaje colaborativo para la
construccién conjunta de conocimiento. Este trabajo se enmarca en un proyecto de
innovacion docente, fundamentado en la perspectiva de KBP, dirigido a explorar los
efectos de diversas condiciones del contexto (escenario de aprendizaje gamificado)
sobre el aprendizaje de conocimientos y habilidades cientificas de estudiantes
universitarios matriculados en primer curso del Grado de Educacion Social. Se
presentan los resultados obtenidos de la valoracion de uno de los elementos de dicho
proyecto: la plataforma Knowledge Forum. El objetivo de este trabajo fue determinar
hasta qué punto la implantacién de la plataforma KF supone una innovacion potencial,
segun la percepcibn de participantes en nuestra experiencia. Mediante una
metodologia por encuesta se comparé el grado de utilidad percibida para el
aprendizaje, y la intencién de uso, manifestado por los estudiantes de la plataforma de
apoyo al aprendizaje (SWAD), y la plataforma KF. Para ello, se utilizé un inventario del
Modelo de Aceptacion de la Tecnologia (TAM). Los datos fueron obtenidos durante la
implementacion del proyecto. La muestra seleccionada para este trabajo fue del 75%
del total de 36 participantes (92.6% mujeres) matriculados en el Grado de Educacion
Social. Las escalas obtuvieron valores Optimos de consistencia interna. Los resultados
indicaron que ambas plataformas son valoradas positivamente por los participantes.
Sin embargo, manifiestan una notable preferencia de uso hacia la plataforma KF para
facilitar los procesos de aprendizaje. Asi, segun la percepcion de los estudiantes, la KF
es una plataforma potencialmente mas eficaz que la SWAD en el contexto del proyecto
de innovacion docente.

Palabras clave: Knowlege Forum, Modelo de Aceptacibn de la Tecnologia,
evaluacion, proyecto de innovacion docente.
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Expectativas y realidad de los estudiantes universitarios
egresados

José Antonio Contreras Rosado (Universidad de Sevilla, Espafia)

Resumen: Las expectativas juegan un papel muy importante en el aprendizaje de los
universitarios. Tanto es asi que la literatura cientifica evidencia una relacion entre el
cumplimiento de éstas y el éxito académico. Sin embargo, existe una diferencia entre
las expectativas que los estudiantes muestran al acceder a la universidad y su
experiencia en la realidad. Con esta investigacion pretendemos conocer las
expectativas que se han cumplido y las que no en egresados universitarios. Esta
investigacion utiliza una metodologia cuantitativa y, en concreto, de corte descriptivo.
La muestra la constituyen 52 egresados de la Universidad de Sevilla con edades
superiores a 22 afios y de 24 titulaciones distintas que responden a la totalidad de las
ramas de conocimiento ofertadas por dicha institucion. Utilizamos un cuestionario ad
hoc en el que tenemos en cuenta items en funcion de la revision bibliografica que
aporta puntos clave a incluir en el cuestionario. En este sentido, tomamos en
consideracion variables como el aprendizaje, el conocimiento de la realidad, la
investigacion y la necesidad de componentes, el contacto con los agentes de la
comunidad universitaria, asi como la conexién con el mundo laboral. Para el analisis
de los datos obtenidos utilizamos el software SPSS (v. 21) y la estadistica descriptiva.
En primer lugar, con respecto a las expectativas cumplidas, destacan las relacionadas
con el aprendizaje (73.1%) seguidas con una amplia diferencia de las relaciones
personales y participacion (19.2%), investigacion (15.4%), conexién con el mundo
laboral (7.9%), practica (7.7%) y conocimiento de la realidad (1.9%). En este sentido,
se evidencian unos bajos porcentajes de egresados que sefialan cumplidas sus
expectativas, y estos resultados coinciden con los de otras investigaciones en cuanto a
que las expectativas mas importantes giran en torno al aprendizaje. En segundo y
ualtimo lugar, en relacion a las expectativas que no se han satisfecho, se muestran las
gue derivan de la préactica y la conexion con el mundo laboral (ambas con 28.8%),
investigacion (19.2%), aprendizaje y relaciones personales y participacion (ambas con
11.5%) y conocimiento de la realidad (9.6%). En torno a lo sefialado, se advierten altos
porcentajes de egresados que afirman que no se han cumplido determinadas
expectativas. En definitiva, y tras el estudio de investigacion realizado, podemos
concluir que las expectativas no cumplidas reflejan un desajuste entre el concepto
previo al ingreso en la universidad y la realidad posterior. Este dato puede dejar
constancia de la existencia de una cultura universitaria desconocida antes de
pertenecer a ella y de la importancia de esta variable para explicar indices de
rendimiento, reajuste entre titulaciones y abandono de los estudios. Estos puntos
suponen elementos clave de cara a cualquier tipo de reforma en el ambito educativo y,
en concreto, en el universitario.

Palabras clave: expectativas, reforma educativa, universidad.
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Experiencia de formacion del profesorado en el disefio de
webquest para estudiantes con altas capacidades

Raul Tarraga Minguez (Universidad de Valencia, Espafa)
Pilar Sanz Cervera (Universidad de Valencia, Espafia)
Amparo Tijeras (Universidad de Valencia, Espafia)
Ximena Vélez Calvo (Universidad del Azuay, Ecuador)

Resumen: Una de las caracteristicas de los estudiantes con altas capacidades es que
tienen mas facilidad que el resto de estudiantes para aprender y adquirir nuevos
contenidos, por lo que es necesario que el profesorado realice una propuesta
educativa adaptada a estas caracteristicas. Una de las estrategias mas habituales en
la educacion de los estudiantes con altas capacidades es el enriquecimiento curricular,
que consiste en el disefio de una programacion didactica que incluye una
profundizacion y ampliacién de contenidos respecto a los esperados para el curso en
el que se encuentran escolarizados. Para poder llevar a cabo los programas de
enriguecimiento curricular es necesario, entre otras cosas, que el profesorado
seleccione o elabore nuevos materiales curriculares apropiados para estos programas
de enriquecimiento. Estos materiales deben permitir a los estudiantes con altas
capacidades desarrollar su potencial de creatividad, y deben permitir un nivel de
profundidad suficiente como para suponer un reto para estos estudiantes. Un material
gue puede adaptarse a estas caracteristicas son las webquest. Las webquest son
tareas de investigacion en las que se plantea un problema o una tarea compleja que
los estudiantes deben resolver de manera colaborativa. Para ello se les proporcionan
recursos y una secuenciacion de tareas para ayudarles a resolver el problema o la
tarea propuesta. El objetivo Gltimo no debe consistir en responder a una serie de
cuestiones literales, sino que se deben proponer tareas realmente complejas, que
requieran que los estudiantes movilicen diferentes estrategias, seleccionen
informacién, la elaboren y trabajen sobre ella. Estos problemas deben ser tareas
ligadas al mundo real, como escribir una noticia de prensa, elaborar una biografia de
un personaje historico, resolver un enigma cientifico, proponer una o varias soluciones
a un conflicto, etc. La caracteristica fundamental de las webquest es que tanto el
planteamiento de la tarea como el proceso para hallar su solucibn se hacen
fundamentalmente con ayuda del ordenador y trabajando con materiales que se
encuentran en Internet. De esta manera, las posibles tareas a proponer, recursos a
consultar y problemas a resolver aumentan exponencialmente, ya que los recursos de
los que se dispone gracias a Internet son practicamente inabarcables. El presente
trabajo expone una experiencia formativa sobre el disefio de webquest llevada a cabo
en la asignatura Necesidades Educativas Especiales de los Grados de Maestro en
Educacion Infantil y Maestro en Educacion Primaria de la Universidad de Valencia. En
esta experiencia se disefian las lineas maestras de una webquest utilizando plantillas
predisefiadas, de manera que no se requieren grandes conocimientos en el disefio
para conseguir resultados muy interesantes.

Palabras clave: Altas capacidades, formacion del profesorado, webquest.
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Experiencia de formacion del profesorado en el uso de
Sistemas Alternativos de Comunicacion

Raul Tarraga Minguez (Universidad de Valencia, Espafia)
Pilar Sanz Cervera (Universidad de Valencia, Espafia)
Ximena Vélez Calvo (Universidad del Azuay, Ecuador)
Amparo Tijeras (Universidad de Valencia, Espafia)

Resumen: Los Sistemas Alternativos de Comunicacion son utilizados por algunos
nifios con necesidades especificas de apoyo educativo (fundamentalmente con
discapacidad intelectual, trastornos motores o Trastornos del Espectro Autista) como
un medio para complementar o sustituir totalmente la comunicacion oral. Uno de los
Sistemas Alternativos de Comunicacion mas habituales en contextos educativos son
los pictogramas. Los pictogramas son dibujos o fotografias sencillas que hacen
referencia a conceptos que utilizamos en la comunicacion. Estos pictogramas pueden
tener desde un contenido muy sencillo (como sustantivos o verbos representados por
una imagen totalmente icdnica) hasta un contenido méas abstracto (como, por ejemplo,
adverbios o conjunciones). En el presente trabajo se exponen diferentes actividades
de formacién del profesorado en el disefio de materiales educativos con el uso de
Sistemas Alternativos de Comunicacion. Estas actividades se desarrollan en la
asignatura Necesidades Educativas Especiales de los Grados de Maestro en
Educacion Infantil y Maestro en Educacion Primaria de la Universidad de Valencia. Se
trata de una asignatura obligatoria que deben cursar todos los futuros maestros, tanto
de las menciones relacionadas con la educacién especial como del resto de
menciones, ya que consideramos que todos los futuros maestros (y no solo los
especialistas) deben estar suficientemente capacitados para llevar a cabo su tarea
docente con cualquier nifio, incluidos aquellos con dificultades en la comunicacion. Las
actividades que se realizan en esta experiencia formativa son: (1) la creacion de
cuentos infantiles en los que se utilizan pictogramas y (2) la elaboracién de paneles de
anticipacion para nifios con Trastornos del Espectro Autista. En la primera de ellas, los
cuentos se realizan utilizando pictogramas que narran el relato del cuento y
opcionalmente se aflade texto y otras imagenes que ayuden a los nifios a entender el
contenido de los cuentos. Los cuentos se elaboran sobre programas de
presentaciones de diapositivas que permiten imprimir el cuento, o bien se muestran a
través de la pantalla del ordenador. Y en la segunda actividad, los paneles sirven a los
nifios con Trastornos del Espectro Autista para prever las diferentes actividades que
realizaran durante la jornada escolar, y asi reducir al maximo la incertidumbre que
provoca dificultades en estos nifios. Estos paneles se elaboran también con
programas de diapositivas, con el objetivo de ser impresos posteriormente y colocados
en las paredes del aula, o bien en la agenda personal de cada alumno/a. En ambos
casos, los pictogramas utilizados provienen del Portal Aragonés de la Comunicacion
Aumentativa y Alternativa (ARASAAC), que distribuye un completo catalogo de
pictogramas bajo licencia Creative Commons. El trabajo finaliza con una valoracion de
la experiencia formativa tras llevarla impartiendo los ultimos tres cursos.

Palabras clave: formaciéon del profesorado, pictogramas, Sistemas Alternativos de
Comunicacion.
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Experiencia de movilidad regional en el desarrollo cientifico
estudiantil

Ricardo Campos Campos (Universidad Veracruzana, México)
Martha G. Campos Mondragén (Universidad Veracruzana, México)

Resumen: La educacion integral es el proposito fundamental del modelo educativo
vigente en la Universidad Veracruzana, de acuerdo al cual la educacion implica la
formacion intelectual, social y humana del estudiante. De tal manera, los cursos
formales se componen de tres ejes indispensables: tedrico, heuristico y axioldgico.
Adicionalmente, se llevan a cabo estrategias que promueven y fortalecen los
conocimientos y habilidades a través de otras experiencias, como son la movilidad
estudiantil. Actualmente se implementan diversas modalidades de movilidad:
internacional, nacional o regional. En el presente trabajo se muestra la experiencia
derivada de la participacion en el Programa Universitario “Estancias inter-semestrales
de investigacion cientifica”, el cual pretende promover la movilidad de los estudiantes
dentro de las diferentes regiones de la Universidad Veracruzana. Asi, se registré un
proyecto correspondiente a la linea de investigaciébn en alimentos, actualmente
desarrollada en la Facultad de Nutricion (Campus de Veracruz), en la que se estudia la
composicion y calidad de los residuos que se generan en la transformacion de
alimentos para obtener subproductos alternativos y viables para aprovecharse en la
alimentacién humana, asi como para obtener beneficios sobre la dieta, la economia y
la sustentabilidad. Como orientacién, se sugirieron las siguientes carreras como afines
al proyecto: Licenciatura en Nutricion, Ingenieria de Alimentos, Ingenieria en Sistemas
de Produccion Agropecuaria e Ingenieria Quimica. Una vez que concluyeron los
plazos para los estudiantes que concurrieron en la convocatoria y se publicaron los
resultados, se integraron dos estudiantes de Ingenieria Quimica del Campus de Poza
Rica. Inicialmente se identificaron los intereses y coincidencias en el proyecto. Ambos
estudiantes desarrollaban un trabajo de tesis en el tema de residuos alimentarios, de
modo que se elabord un cronograma que favoreciera la experimentacion para los
objetivos del proyecto y les permitiera experimentar con su propio proyecto de tesis.
Se encontrd también que los estudiantes contaban con el sustento tedrico, por lo que
se decidio reforzar la etapa experimental y de analisis de resultados durante las cuatro
semanas que conformaron el programa. La estancia la experimentacion consistio en el
desarrollo de métodos de analisis de composicidon de alimentos, los cuales fueron
aplicados en muestras de cascaras y huesos de frutas. Posterior a cada andlisis
entregaron un informe completo de los resultados obtenidos, y al final se elaboré una
base de datos y el andlisis estadistico. Al concluir, los estudiantes acreditaron 10
créditos en su programa educativo en el Area de Formacion de Eleccion Libre, pues la
estancia se validd como experiencia educativa denominada Introduccién a la
investigacion. Finalmente, el desarrollo de la estancia fortalecié la vinculacion regional,
pues se llevaron a cabo estadias posteriores para la conclusion de su tesis, y los
resultados obtenidos se encuentran en etapa de publicacién y presentacion conjunta
en foros cientificos de la disciplina.

Palabras clave: Educacion Superior, investigacion, movilidad.
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Experiencia docente multilingtie en una asignatura del Grado
en Ingenieria de Telecomunicacién

Isabel de la Torre Diez (Universidad de Valladolid, Espafia)
Miguel Lopez-Coronado (Universidad de Valladolid, Espafia)

Resumen: En la sociedad en la que nos desenvolvemos es cada vez mas necesario el
conocimiento de un segundo idioma, incluso de un tercero. Se trata, pues, de una
habilidad social mas que nos permite relacionarnos, intercambiar ideas y puntos de
vista con personas de distintos paises y culturas. En el ambito de las ingenierias, el
inglés es el idioma dominante. La entrada de la Universidad espafiola en el Espacio
Europeo de Educacion Superior (EEES) es una oportunidad excelente para incentivar
la movilidad y poner en marcha diferentes iniciativas multilinglies. Redes y Servicios
Teleméaticos (RST) es una asignatura del Grado en Ingenieria de Tecnologias de
Telecomunicacion de la Universidad de Valladolid, dentro del EEES. Esta asignatura
pretende abordar, ademas de los servicios telematicos, las tecnologias que soportan
dichos servicios. Pretende que el alumno deje de ser un mero usuario de los servicios
teleméticos actuales, pasando a desarrollar la capacidad de concebir, desplegar y
explorar redes teleméaticas. En esta asignatura se tratan tecnologias de acceso a las
redes de banda ancha, tecnologias de redes troncales, caracterizacion e implantacion
de servicios multimedia y aseguramiento de la calidad de servicio de los mismos. Esta
vision de los servicios telematicos se completa con los fundamentos basicos legales y
normativos que un ingeniero de telecomunicacion debe conocer. En la presente
comunicacion se explica una experiencia docente llevada a cabo en la asignatura
RST, de 2° curso del Grado en Ingenieria de Tecnologias de Telecomunicacion de la
Universidad de Valladolid durante mayo de 2015, donde se impartié6 docencia practica
en portugués y en inglés con la colaboracién de un profesor de Erasmus del Instituto
Politécnico de Castelo Branco (Portugal). El objetivo principal es mostrar la
importancia de las relaciones internacionales para mejorar aspectos de la docencia. A
la mayoria de los alumnos (mas del 80%) que asistieron a las clases préacticas les
parecié una experiencia positiva 0 muy positiva en general. S6lo a un pequefio
porcentaje de alumnos (inferior al 2%) les resultdé algo dificil seguir el idioma de las
explicaciones.

Palabras clave: competencias, encuesta, experiencia multilingte.
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Experiencias artisticas multisensoriales en el aula

Eleni Adamopoulou (Universidad de Jaén, Espafia)

Resumen: En nuestra época de desarrollo continuo de las tecnologias digitales, la
labor del maestro de Educacion Estética parece cada dia més sencilla. Los alumnos
pueden acercarse al contenido de la materia de manera vivencial a través de la
realidad virtual y aprender de forma significativa todo lo que el libro de texto no llega a
contarles. Sin embargo, ¢cémo ensefiamos a los alumnos obras famosas de pintura
de forma participativa, para que ellos puedan no sélo verlas sino sentir y entenderlas?
Cuando la tecnologia digital no esta disponible por falta de recursos econémicos o por
falta de formacion por parte de los docentes, ¢como podemos hacer que los alumnos
vivan experiencias artisticas multisensoriales? ¢Y por qué bastarnos con un solo
sentido a la hora de conocer una obra de arte, si podemos poner en marcha nuestra
percepcion sinestésica para eso? En este caso, la interpretacion multisensorial de una
obra de Velazquez, por ejemplo, puede realizarse de tal modo que todos los sentidos
ayuden a la percepcién de su obra, ofreciendo a los alumnos la posibilidad de una
lectura mas completa de la obra. De esta manera, utilizando los beneficios de la
sinestesia, combinaran todos los sentidos para vivir una experiencia multisensorial
conociendo y aprendiendo la Historia del Arte. Ademas, utilizando materiales sencillos,
los alumnos pueden experimentar con los sentidos “oliendo” Las Meninas o
“escuchando” La noche estrellada. Asi, tienen la oportunidad de ver a través de las
iméagenes formadas a partir de estimulos sensoriales no visuales. A partir de los
sonidos, texturas, aromas y sabores creados desde un mismo acontecimiento, que en
este caso seria una obra tradicionalmente percibida a través de la vista, se facilita de
una forma concreta el aprendizaje de las capacidades propias de los otros sentidos. La
combinacién de un aprendizaje ludico y ameno con el desarrollo de la imaginacién, la
creatividad y los sentidos de los alumnos en su conjunto anima a los alumnos a seguir
investigando sobre diferentes obras de arte y sobre diferentes lecturas que les podrian
dar. Por lo tanto, estas experiencias artisticas multisensoriales no consisten sélo en
una herramienta valiosa y eficaz en las manos del profesor, sino también en una
fuente de aprendizaje y creatividad para los alumnos, que valoran el proceso didactico
COMO una experiencia interesante y enriquecedora.

Palabras clave: arte multisensorial, educacién estética, ensefianza alternativa,
recursos educativos artisticos.
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Explorando el valor del cuestionario COIl en relacién con el
logro en el aprendizaje profundo

Calixto Gutiérrez Braojos (Universidad de Granada, Espafia)
Ana Martin Romera (Universidad de Granada, Espafia)

Resumen: Uno de los modelos tedricos mas difundidos recientemente que ofrece un
marco explicativo de entornos eficientes para el desarrollo de comunidades de
aprendizaje es el de las Comunidades de Indagacion (Col) propuesto por Garrison y
colaboradores. ElI modelo Col defiende que el aprendizaje ocurre a través de la
interaccion y colaboracion entre los diferentes agentes que participan en la comunidad
(entre estudiantes, y entre estudiantes y profesores). Este modelo explica el
aprendizaje en los entornos virtuales a partir de factores a nivel individual,
especialmente tres tipos de presencias por parte de cada alumnado en los entornos
virtuales: cognitiva, social y docente. En este estudio se analizan relaciones entre el
modelo Col y los resultados de aprendizaje manifestados por los estudiantes en una
plataforma virtual de aprendizaje (Knowlege Forum), y el logro académico en una
asignatura concreta. La plataforma Knowlege Forum ofrece una interface para el
desarrollo de procesos de indagacion mediante el didlogo y la argumentacion
colaborativa, dirigidos a la creacién de artefactos conceptuales. Para la medida de los
tipos de presencia en la plataforma KF se aplicé el cuestionario COIl de Akyol y
colaboradores. Participaron 73 estudiantes del Grado de Educacion Social. El célculo
de fiabilidad mediante el alpha de Cronbach para cada una de las escalas y
subescalas correspondientes mostré valores adecuados de consistencia interna. Los
resultados del andlisis de correlacion de Pearson mostraron relaciones
estadisticamente significativas entre los tipos de presencia, los resultados de
aprendizaje profundo y el logro académico en la asignatura. Por lo tanto, podemos
concluir que, en este caso, el cuestionario COIl ha sido un instrumento valido para
determinar el logro en el aprendizaje en un entorno virtual.

Palabras clave: Comunidades de Indagacion (Col), logro académico, Knowlege
Forum, resultados de aprendizaje.
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Factores de innovacion docente y de bienestar asociado a las
TIC: validez convergente

Carlos Monge Lopez (Universidad de Alcala, Espafia)

David Montalvo Saborido (Universidad de Alcala, Espafia)

Joaquim Luis Medeiros Alcoforado (Universidade de Coimbra, Portugal)
Juan Carlos Torrego Seijo (Universidad de Alcala, Espafia)

Resumen: Como han demostrado varios estudios empiricos, la innovacién educativa
con TIC supone un proceso de cambio planificado orientado a la mejora que influye y
se ve influenciado por el bienestar docente. De hecho, existe un cuestionario valido y
fiable que aborda el bienestar del profesorado ligado a la innovacion con TIC. Dentro
de una investigacion de mayor amplitud, este cuestionario ha sido traducido y
adaptado al contexto educativo portugués, ademas de un cuestionario referente a la
innovacion educativa. El objetivo de este estudio es analizar la validez convergente,
entendida como las relaciones entre un constructo medido por varios instrumentos.
Para ello se aplicaron estos dos cuestionarios (Cuestionario de Factores de Innovacién
Docente y Cuestionario de Bienestar Docente asociado a la innovacién con TIC) a una
muestra de profesores portugueses de primer, segundo y tercer ciclo (n = 273). La
version portuguesa del Cuestionario de Bienestar Docente ligado a la innovacién con
TIC consta de 66 preguntas, mayoritariamente en una escala del 1 al 5, que
responden a siete factores de segundo orden: (1) motivaciones que impulsan la
innovacioén o las buenas préacticas con TIC, (2) emociones asociadas a la innovacién
con TIC, (3) competencias necesarias para el uso de proyectos que conllevan el uso
de las TIC, (4) satisfaccion personal que proporciona la culminacién de proyectos de
innovacién con TIC, (5) satisfaccion con el contexto profesional respecto a la
receptividad de las innovaciones basadas en el uso de las TIC, (6) proyectos/valores
vitales y profesionales que orientan la actividad de innovar con TIC y (7) cultura e
identidad del centro. La version portuguesa del Cuestionario de Factores de
Innovacion Docente cuenta con 16 items de tipo Likert que se agrupan en tres
factores: (1) participacion institucional, (2) apertura psicopedagdégica y (3) planificaciéon
didactica. Las correlaciones entre ambos instrumentos fueron en la mayoria de los
casos significativas (sig. < .05). En la participacion institucional se alcanzaron
correlaciones especialmente altas con las motivaciones que impulsan las buenas
practicas con TIC, con la satisfaccion personal que proporciona la culminaciéon de
proyectos de innovacion con TIC, con la satisfaccion de metas
personales/profesionales y con las necesidades de referencia interna. La apertura
psicopedagdgica correlacion6 especialmente alto con los aspectos relativos a la
satisfaccion y motivacion del profesorado para innovar sus practicas con TIC. Y la
planificacion didactica lo hizo con los proyectos/valores vitales y profesionales que
orientan la actividad de innovar con TIC. A modo de conclusioén, la correlacion entre los
factores de bienestar docente vinculado a la innovacion con TIC y los factores de
innovacién docente parecen arrojar indicios de validez convergente en ambos
instrumentos.

Palabras clave: bienestar docente, innovacién educativa, profesorado, psicometria,
TIC.
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Flipped classroom: nuevo modelo pedagdgico en la formacion
del profesorado

M2 José Sosa Diaz (Universidad de Extremadura, Espafia)
Ramaén Palau Martin (Universitat Rovira i Virgili, Espafia)

Resumen: Actualmente, con la introduccién e implementacion de las tecnologias en
el @mbito educativo, estdn apareciendo nuevos modelos y conceptos pedagdgicos
basados en el desarrollo de un aprendizaje mas activo a través del uso de las
tecnologias (por ejemplo, blended-learning, mobile-leraning, MOOC, flipped classroom,
gamificacion, Entornos Personales de Aprendizaje, etc.). En este contexto, la clase
invertida nace como un modelo pedagogico que transfiere el trabajo de procesos de
transmisién de contenido fuera del aula, utilizando el tiempo de clase para trabajar
aspectos mas préacticos y en los cuales se necesita una orientacibn mas
pormenorizada del docente. Con estas caracteristicas se puede considerar que la
clase invertida es un enfoque mixto o combinado de ensefianza (blended-learning),
donde la tecnologia y las actividades de e-aprendizaje son dos componentes clave de
este nuevo modelo. Flipped classroom esta revolucionando el dmbito educativo, y
puede que sea una palanca de cambio en Educacién Superior. Consideramos que es
necesario introducir este modelo como metodologia en la formacion inicial del
profesorado, puesto que tiene que conocer y aprender a llevarlo a cabo en su futuro
profesional. Por ello, ademas de describir dicho modelo, en este trabajo se presenta
una experiencia de flipped classroom en Educacion Superior, especialmente en la
formacion de profesorado, con el objetivo de ayudar al alumnado a implementar dicha
metodologia en su futuro docente. La materia se llama Habilidades comunicativas, y
consiste, por un lado, en 10 temas (de los cuales cada tema tiene su video o lectura
qgue el alumnado ha de estudiar y analizar con anterioridad al desarrollo de la clase) vy,
por otro lado, una dinamica de aula y una practica sobre un recurso educativo digital
que el alumnado crear en colaboracién con un centro escolar.

Palabras clave: competencias digitales docentes, Educacion Superior, flipped
classroom, formacién de profesorado.
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Formacion de educadores y padres de alumnos de Primaria
sobre smartphone

Manuel Jesus Hermosin Mojeda (Universidad de Huelva, Espafia)
Manuel Antonio Conde del Rio (Universidad de Huelva, Espafia)
Jessica Fernandez Jiménez (Universidad de Huelva, Espafia)

Resumen: Actualmente observamos que la edad de acceso al uso de un
smartphones, de forma general, se esta adelantando progresivamente segun lo
constatan algunos informes y estudios. La media de edad actual en la que los jévenes
tienen un smartphone en propiedad la podemos situar en la de alumnos de 5°-6° de
Educacion Primaria, aunque también es cierto que el acceso a su uso podemos
situarlo bastante antes (terminales de padres, hermanos y otros familiares,
principalmente). En cuanto a la idoneidad del momento para que los nifios empiecen a
usar terminales moviles inteligentes, apreciamos que dentro de la comunidad
educativa y los profesionales de la comunicacién no existe un acuerdo para indicar
cual seria la edad adecuada para entregar un aparato de estas caracteristicas a un
menor, por lo que se convierte en un tema sumamente complejo. Ante este vacio de
opinién experta, podemos decir que no existe un momento apropiado para permitir que
un menor use un smartphone con conexién a internet, y finalmente serian los padres
quienes tienen que tomar esa dificil decisibn. Por lo tanto, consideramos
indudablemente que se necesita una formacion y preparacion en las familias en
competencias tecnolégicas para poder acompafar el desarrollo de sus hijos. En esta
misma linea, seria necesario que los educadores (que acompafian en su crecimiento y
formacion a esos menores y padres), adquieran esas competencias tecnolégicas como
una mas de las cualidades necesarias para poder ser un buen profesional, pues ya es
sabido que el smartphone ocupara en la vida del menor un tiempo y un espacio
importante. El profesorado necesita adquirir nuevas habilidades en el uso del
smartphone para poder transmitir a los menores habitos de conducta con dichos
dispositivos, y conocer cédmo éstos influyen en la vida del aula y la convivencia de su
alumnado. En Andalucia se ha dado un paso adelante con la implantacion de una
asignatura llamada Cultura y préctica digital (6° de Educacion Primaria), que aunque
aborda este tema, no abarca todo el rango de edad en el que los menores estan
interactuando con estos aparatos. Actualmente estan apareciendo problemas en el
uso de las nuevas tecnologias, muchos de ellos en el ambito de los llamados teléfonos
inteligentes, como el grooming, el sexting y el ciberbullying, y para aprender a
manejarse ante ellos o intentar convertirlos en una oportunidad educativa no es
suficiente una formacién determinada en un curso escolar. Consideramos que la
presencia de proyectos liderados por los educadores sociales en los centros
educativos podrian convertirse en los mejores aliados a la mera formacién académica.
Ademas de lo anterior, el trabajo de los educadores sociales con las familias incluirian
la formacion bésica para acompafar el aprendizaje y el buen uso del smartphone por
sus hijos, minimizando los factores de riesgo y contribuyendo a mejorar lo que se
establece en el curriculo de Cultura y practica digital, que parece, a nuestro modo de
ver, algo insuficiente

Palabras clave: cultura digital, educador social, menores, padres, profesores,
Smartphone.
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Formacion docente en inglés a través de Lesson Study.
Proyecto piloto

Maria Laura Angelini (Universidad Catdlica de Valencia, Espafia)
Maria Neus Alvarez (Universidad Catolica de Valencia, Espafia)

Resumen: El presente trabajo presenta las percepciones del alumnado de Magisterio
de lengua inglesa sobre un proyecto piloto con el método lesson study llevado a cabo
en dos colegios de la Comunidad Valenciana. El proyecto parte de la necesidad de
integrar las nociones de didactica y metodologia de la lengua inglesa a la préactica
docente. Los futuros docentes que participan en este proyecto reciben formacion sobre
la didactica y metodologia del inglés en Infantil y Primaria en un curso de cuatro meses
de duracién, a los que se afiaden 5 semanas de practicas en dos colegios con el
método denominado lesson study. Los futuros docentes siguen la siguiente secuencia.
Primero, observan entre pares a los alumnos del aula, con la ayuda del tutor, designan
los tres alumnos-caso que deberan observar con mas detenimiento y entrevistar post-
tratamiento del método; planificar una clase/lesson completa, y sélo uno de los
alumnos en practicas debe impartirla mientras que el otro futuro docente observa el
aprendizaje de los alumnos-caso y el desempefio en el aula de su comparfero o
compafera. En segundo lugar, se recogen valoraciones del maestro-tutor, quien
también ha presenciado la clase, sobre los alumnos-casos a los que se los ha
entrevistado brevemente y del futuro maestro en el rol de observador. Finalmente, se
identifican aspectos de mejora en la propuesta inicial y se re-planifica la misma clase
para ser aplicada nuevamente con las mejoras hechas y con una breve ampliacion de
contenido; en esta segunda puesta en practica los roles de los futuros docentes
cambian, siendo el observador quien imparte la clase esta vez. Tras la aplicacion de
lesson study se lleva a cabo un estudio cualitativo de las respuestas del alumnado en
practicas a la pregunta abierta: “comenta acerca de la aplicacion de lesson study en la
formacion docente en inglés”. Un total de 12 alumnos y alumnas participan en el
proyecto piloto que parte de la asignatura de 3° de la mencién de inglés Teaching EFL
and children’s literature durante el curso 2015-2016. Las respuestas se codifican y la
informacién se clasifica en categorias y sub-categorias hasta la saturacién de
informacion. Dos investigadores participan en el proceso de analisis por separado,
quienes una vez acabado el procedimiento contrastan los resultados que dan origen a
este trabajo. Los resultados del estudio indican que el alumnado en practicas
encuentra muy favorable contar con la posibilidad de observar a todos los infantes a
los que se les impartira las clases siguiendo las pautas de lesson study. Esto les ha
permitido anticiparse a posibles problemas y contemplar ciertos casos a la hora de
disefar las clases. Por otro lado, el alumnado valora muy positivamente la formacion
recibida durante el curso previo a la aplicacion de lesson study, ya que les ha
permitido reforzar sus conocimientos en el manejo del aula. Por Ultimo, las respuestas
de los alumnos-caso entrevistados aportan una nueva dimension a todo el proceso.
Los futuros docentes indican que han podido conocer de primera mano el impacto que
sus clases ha tenido en los nifios y nifias, hecho que favorece el propio crecimiento y
madurez como docentes. Los resultados del proyecto piloto nos alientan a creer que la
integracion de la asignatura Teaching EFL and children’s literature con lesson study ha
sido un acierto, dado que promueve la formacién de profesionales de la educacion
sensibles y reflexivos desde su propia practica.

Palabras clave: aprendizaje colaborativo, didactica de lenguas, EFL, lesson study.

97



Formacion para un uso innovador de recursos TAC

Manuela Raposo-Rivas (Universidad de Vigo, Espafa)
M?2 Esther Martinez-Figueira (Universidad de Vigo, Espafia)
M?2 Beatriz Paramo Iglesias (Universidad de Vigo, Espafia)

Resumen: Aqui nos centramos en la presentacion y descripcion de una propuesta de
Aprendizaje Basado en Proyectos para el actual curso académico en el marco de la
parte practica de las asignaturas Nuevas tecnologias aplicadas a la educacion infantil
y Nuevas tecnologias aplicadas a la educacién primaria, siendo materias de formacién
béasica en los Grados de Educacion Infantil y Educacion Primaria que se imparten en
cada uno en los campus de Ourense y Pontevedra de la Universidad de Vigo. Estos
proyectos nacen de un creciente interés por parte de las docentes implicadas por
revelar la importancia de las Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento, tanto
para la propia asignatura como su transversalidad y usos en otras materias del titulo,
disciplinas y areas de la educacién. Por otro lado, la filosofia de estos proyectos reside
en que los futuros docentes han de conocer y reflexionar sobre los niveles de
incorporacién innovadora de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon en
el aula: conocerlos, seleccionarlos, evaluarlos, adaptarlos, crearlos y compartirlos.
Para su configuracién se toma como punto de partida las guias de aprendizaje para
una practica guiada por proyectos, adecuandolas a nuevas demandas derivadas de
las tecnologias emergentes y usos innovadores y de calidad de las TAC. A
continuacién, se detallaran las principales caracteristicas de dichos proyectos que se
fundamentan en tres elecciones por parte del alumnado, abogando por su capacidad
de decisioén y autonomia en su aprendizaje. La primera eleccion (sobre el proyecto
digital) ofrece: elaborar una web de recursos educativos digitales en lengua gallega,
elaborar una secuencia didactica digital basada en la tablet o dispositivos méviles,
elaborar una secuencia didactica digital basada en la Pizarra Digital Interactiva,
realizar un libro digital, realizar un periédico o revista escolar digital y realizar una
secuencia digital basada en recursos educativos audiovisuales. La segunda eleccion
(sobre la secuencia didactica que dara forma al proyecto digital) ofrece: rincén, taller,
unidad didactica, proyecto vivenciado, plan de centro, visita, salida, proyecto trimestral
o anual y centro de interés, entre otros. La tercera eleccion (sobre los contenidos
académicos) hace referencia a: dias escolares, ejes transversales, atenciéon a la
diversidad, inteligencias mdltiples, desarrollo competencial, desarrollo de habilidades,
materias curriculares y tutoria, gestion y organizaciéon del centro y del aula.
Seguidamente, se exponen las tareas a realizar, que pasan por: (1) la basqueda y
andlisis de recursos digitales relacionados con el proyecto digital, la secuencia
didactica y los contenidos escogidos; (2) el disefio y desarrollo de recursos multimedia
de apoyo a Educacion Infantil/Primaria utilizando diferentes lenguajes de autor para
crear actividades con diferentes niveles de exigencia cognitiva; (3) el disefio, creacion
y programacion de una secuencia didactica para usar los recursos creados. Para
finalizar, se expondra el instrumento de evaluacion de las percepciones del alumnado
sobre los proyectos puestos en practica en este curso académico, que permitira
cuanto menos incorporar mejoras y reflexionar sobre el ideario de futuros docentes
acerca de las TAC y sus usos mas innovadores.

Palabras clave: formacion de profesorado, innovacion, proyectos, TAC, TIC,
secuencia didactica.
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Formacion practica e investigacion en trabajo social desde un
modelo de b-learning

Javier Pacheco-Mangas (Universidad Nacional de Educacion a Distancia, Espafia)

Resumen: La formacion préactica de los futuros profesionales del Trabajo Social es un
momento clave para la consolidacion de los conocimientos y para la implementacion
de las destrezas, habilidades y competencias adquiridas durante el Grado. Aqui se
pretende mostrar una propuesta de acercamiento a esa etapa a través de la
investigacion en Trabajo Social, como herramienta de conocimiento para la
transformacién mediante el uso de un modelo b-learning basado en un disefio
instruccional constructivista. Enmarcada en las practicas externas del Grado en
Trabajo Social que se imparte en la Universidad Nacional de Educacién a Distancia
(UNED) de Espafia, se pone especial énfasis en el papel fundamental de las TIC como
herramienta transformadora para la practica de la intervencion social y la adquisicién
de habilidades de investigacion y de conocimiento de la realidad que permitan el
desarrollo de las personas y grupos. La propuesta, basada en un analisis del perfil
sociodemogréfico de una determinada comunidad, favorece la interaccion virtual de los
estudiantes con el entorno, el uso de un disefio y metodologia de investigacion
orientada al objeto de estudio y la mejora de la participacién ciudadana y de los
propios estudiantes en las propuestas para la implementacion de politicas publicas. De
manera paralela, se resumen las principales cuestiones a considerar para su correcta
implementacién en una universidad que desarrolla un modelo educativo centrado en la
educacion a distancia, pero donde el componente de presencialidad a través de los
centros asociados juega un papel importante. Asi mismo, se pretende favorecer en el
alumnado la adquisiciébn de competencias tecnoldgicas para la intervencién social que
favorezcan su uso en un sector profesional en el que las nuevas tecnologias no tienen
una presencia importante en su relacion con la ciudadania.

Palabras clave: b-learning, educacién a distancia, investigacion, practicas
profesionales, trabajo social.
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Formacion sanitaria en competencias comunicacionales en
equipos multidisciplinares mediante simulacion clinica

Maria Alonso Chamorro (Universidad Francisco de Vitoria, Espafia)

Resumen: El presente trabajo pretende analizar, en un ambiente de trabajo
multiprofesional con alumnos del Grado de Medicina y de Enfermeria, como éstos son
capaces de trabajar elementos esenciales de la metodologia de Crisis Resource
Managment, como son el conocimiento del medio de trabajo, anticipacién, solicitud de
ayuda, liderazgo y comunicacioén eficaz. Ademas, se ha querido conocer la valoracién
por parte de los alumnos de las competencias propias de cada profesion y de
competencias comunes, asi como la utilidad en su formacion y las posibilidades de
implantacién de este tipo de metodologias en el Grado de Medicina y Enfermeria. Para
la ejecucién de la experiencia se utilizaron dos dependencias del Centro Universitario
de Simulacion Clinica Avanzada de la Universidad Francisco de Vitoria. La secuencia
de sucesos fue grabada mediante camaras controladas por formadores del centro y
las grabaciones quedaron registradas en el sistema de gestion docente Learning
Space. Para la consecucion de los objetivos planteados trabajamos con 16 alumnos (8
alumnos de 4° de Enfermeria y 8 de 4° de Medicina). Se disefi6 una experiencia clinica
simulada en la que un paciente dado de alta de la UCI pasaba a una sala de
hospitalizacion general, teniendo los alumnos que intervenir en la vida del paciente
durante los cuatro dias posteriores a su alta. Se hicieron 8 equipos de trabajo,
formados por un alumno del Grado de Medicina y otro del Grado de Enfermeria. Los
alumnos trabajaban de forma simultanea en una habitacion del hospital y en el
despacho “control” de enfermeria. Al finalizar la sesién tuvieron acceso a una encuesta
de opinién de caracter anénimo. Se ha realizado un analisis descriptivo de las
opiniones dadas por los alumnos. El analisis de los resultados muestra que la
experiencia ha sido valorada de forma muy positiva por los alumnos y que un 100% de
los casos consideran relevante la practica continuada de éste tipo de simulaciones
interprofesionales en su grado formativo. El analisis de las respuestas dirigidas a la
valoracion de la actuacion personal y del compafero en el escenario de simulacion
nos muestra una actitud mas critica del alumno de Medicina frente al de Enfermeria.
De forma llamativa, hemos detectado que en la mayor parte de los casos la enfermera
considera inadecuada la comunicacion entre el médico y el paciente. Finalmente, el
andlisis de evaluacion de las competencias propias de cada profesion nos indica que
tanto los alumnos de Enfermeria como de Medicina asumen algunas competencias y
roles que no son propios de su profesion y se atribuyen otras que son mas propias de
la profesion del compafiero. Hemos encontrado interpretaciones erréneas significativas
en diversas competencias.

Palabras clave: comunicacion clinica, enfermeria, interdisciplinar, Medicina,
simulacion clinica.
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Formularios de Google Drive como herramienta de evaluacion
entre alumnos universitarios

Ana Capdevila Seder (Universitat Jaume |, Espafia)
Mireia Adelantado Renau (Universitat Jaume |, Espafia)

Resumen: En este trabajo se expone una experiencia desarrollada en la asignatura
Fundamentos de la accion motriz del Grado de Maestro en Primaria, donde 65
alumnos de 4° curso utilizé cuestionarios de Google Forms para evaluar las sesiones
practicas dirigidas por sus iguales. El objetivo fue conseguir que el alumnado se
implicase de forma mas activa y critica en las sesiones practicas y que aprendiese a
ponerse en el papel del docente evaluando a sus compaferos. Algunos autores
afirman que cuando el profesorado propone alguna idea, los aprendices tienden a no
cuestionarla, pensando que el ensefiante siempre tiene razon; sin embargo, cuando es
un igual el que dice algo, se tiende a comparar con lo que uno piensa o hace. Esto les
obliga a reflexionar, a comparar opiniones y a no quedarse con una informacién mas,
dada por el profesorado. A nivel metodoldgico, el alumnado evalué a sus iguales con
un formulario de Google Drive al que accedian a través del aula virtual de la asignatura
y que no tardaban mas de cinco minutos en cumplimentar. Paralelamente, la profesora
también realizaba su propia valoracion numeérica. Al finalizar la asignatura el alumnado
cumplimenté un nuevo formulario dando su opinion respecto al uso de esta
herramienta. Se encontrdé una correlacién positiva y altamente significativa (p = .00)
entre la nota otorgada por el alumnado y la nota de la profesora, siendo, de media, la
nota entre iguales un 3.9% superior a la nota de la profesora. Ademas, el alumnado
valoré de forma muy positiva el uso de los formularios: un 89% afirma que sirvié para
aprender a ponerse en el lugar del docente; un 76% para esforzarse mas; un 78% se
sinti6 participe en el proceso de ensefianza-aprendizaje; a un 73% le sirvid para
participar de forma més activa y critica. Ademas, el 71% cree que esta forma de
evaluar es justa a pesar de que el 41% piensa que los compafieros y compafieras no
evallan de forma objetiva. Nuestros resultados coinciden con lo expuesto por otros
autores, quienes afirman que se ha demostrado un alto grado de correlacion entre las
puntuaciones otorgadas por el alumnado a sus propios compafieros y las
puntuaciones dadas por el profesor. Ademas, las valoraciones positivas hacia el uso
de esta herramienta y el proceso de evaluacién en si apoyan la idea de otro tedrico,
guien argumenta que generalmente el alumnado reconoce la importancia de evaluar
las producciones de los comparieros, ya que es entonces cuando perciben que no se
trata tanto de saber si algo esta bien hecho o no, sino de identificar donde esta la
dificultad y sus posibles causas. A modo de conclusién, los formularios de Google
Drive son una herramienta muy adecuada para evaluar entre iguales, pues se
consiguid que el alumnado se implicase més en las sesiones, se esforzase mas y
aprendiese a ponerse en el lugar del docente, consiguiendo unas valoraciones casi
idénticas a las dadas por la profesora de la asignatura.

Palabras clave: educacion fisica, evaluacion entre iguales, formularios de Google.
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FutBalMaths: deporte como medio de aprendizaje matematico

J. Joaquin Carrasco Martin (Universidad de Granada, Espafa)
lldefonso Ceballos Navarrete (Universidad de Granada, Espafia)
Veronica Albanese (Universidad de Granada, Espafa)

Resumen: En la asignatura de Disefio y desarrollo del curriculum de mateméticas en
Educacién Primaria del doble Grado en Educacion Primaria y Ciencias de la Actividad
Fisica y del Deporte de la Universidad de Granada trabajamos por proyectos, en el
marco de la etnomatematica, para la construccion de una unidad didactica
contextualizada en un entorno cercano. Elegimos desarrollar un proyecto alrededor de
la matemética y el deporte, siendo éste un dmbito de interés personal y profesional.
Hemos realizado dos entrevistas a deportistas profesionales, analizando la informacion
obtenida para seleccionar los contenidos mateméaticos en relacién con el futbol y el
baloncesto. Destacamos aqui aquellos aspectos del deporte que consideramos Utiles
para la ensefianza de las matematicas, asi como los contenidos que podemos trabajar
con ellos. Recordamos que después el propésito sera disefiar una unidad didactica.
Aclaramos que los contenidos que encontramos son prevalentemente de geometria,
por lo que entonces decidimos centrarnos en ese bloque. El primer contenido que
destacamos son los angulos. Los campos de juego del baloncesto y del fatbol estan
delimitados por lineas (segmentos) que forman distintas figuras geométricas del plano
delineando angulos de diversas medidas. Ademas, podemos trabajar los contenidos
relacionados con las figuras geométricas. Otro de los aspectos que trataremos son los
tipos de lineas (en el curriculo definidas como: lineas poligonales abiertas y cerradas,
lineas curvas abierta y cerradas). Estas se observan en el confronto de la lineas que
dibujan los pases que pueden darse en estos dos deportes, por ejemplo en el
baloncesto los pases pueden ser de pecho, picado, de beisbol, etc. Por ultimo,
destacamos la relacion con el paralelismo, no sélo en la forma de los campos de juego
sino también en los movimientos de los jugadores entre ellos y con las delimitaciones
de la cancha. Una vez que hemos identificado los contenidos matematicos que se
relacionan con los elementos del deporte, realizaremos su andlisis de contenido. Esta
es una herramienta que sirve al maestro (en formacién) para profundizar sobre el
contenido matematico necesario para la planificacion. Finalmente, planificamos
diversas actividades para trabajar en las aulas de Educacién Primaria los aspectos
deportivos y matematicos.

Palabras clave: Educacion Primaria, matemética, trabajo por proyecto.
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Guia de educacion afectivo-sexual.
Adolescentes de 12- 20 afios con discapacidad auditiva

Yessica Sanchez Hernandez (Universidad de Granada, Espafia)
Emilio Crisol Moya (Universidad de Granada, Espafia)
Juan Manuel Garcia Fuentes (Universidad de Granada, Espafia)

Resumen: Cuando hablamos de educacién nos referimos a todos los recursos y
herramientas (valores, normas, recursos, conocimientos, habilidades, competencias,
etc.) que la nifia/o necesitara para preparase, adaptarse y desenvolverse en su
ecosistema de manera optima. Vivimos en una sociedad en la que existe una falta de
informacién sobre qué es la discapacidad auditiva, ya que al ser algo que “no se ve” no
lo vemos como un problema, pero realmente existe ese problema, ya que sin
comunicacion no hay informacién. El principal motivo para la realizacién de esta guia
de educacion sexual ha sido el gran inconveniente que presentan personas con
discapacidad auditiva para poder hacer frente a conceptos tan abstractos como los
gue abarca la sexualidad, ya que tenemos que tener presente la dificultad que
presentan estas personas para poder hacer frente a cualquier lectura, ya que, como
afirma la literatura, las personas sordas resultan menos eficaces cuando se exige un
alto nivel de procesamiento de la informacion, cuando la tarea consiste en descubrir
conceptos o relaciones, manejo de material no significativo y cuando se requiere
mayor abstraccion y formalizacion. Esta propuesta piloto de guia esta elaborada con
todas las adaptaciones que una persona con discapacidad auditiva pueda necesitar,
adaptaciones en su vocabulario, videos en lengua de signos y muchas imagenes que
ayudan a aclarar el concepto en si mismo, con el objetivo de que puedan disfrutar de
una lectura lo mas cercana posible a sus posibilidades lectoras, detallando en todo
momento cada una de las palabras que para ellos pueda ser imposible de descifrar su
significado. Tal y como afirma la literatura, en el estudio del desarrollo del lenguaje en
el nifio sordo suele abordarse tomando como modelo el proceso del nifio oyente,
cuando no debe ser asi, ya que el nifilo oyente adquiere la lengua oral a través de la
interaccion con otros hablantes mientras que el nifio sordo necesitara una intervencién
sistematica y planificada aprendiendo de forma artificial, con lentitud y esfuerzo. Entre
muchos de los objetivos que se pretenden con el disefio y realizacién de esta guia,
gue se mencionaran mas adelante, consideramos de vital importancia que el fin de
ésta no solo sea una informacion clara y detalla para poder hacer un buen uso de la
sexualidad, sino poder informar y detallar cuales son los riesgos que existen en la
practica sexual y los distintos métodos anticonceptivos que hay para prevenir las
enfermedades de transmision sexual, tales como el VIH/SIDA. En nuestra opinién,
lograr que la informacién sanitaria y los servicios de pruebas voluntarias y orientacién
lleguen a las personas con discapacidad debe considerarse una prioridad. Por todo
ello, se considera de gran urgencia y necesidad la elaboracion de dichos materiales
didacticos con el fin de informar y prevenir sobre todo los aspectos que abarca la
educacién sexual.

Palabras clave: discapacidad auditiva, programas, sexualidad.
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leducarts y L’Hort 2.0. Dos proyectos de innovacion docente
gue trabajan la interdisciplinariedad como base metodoldgica

Ana Maria Botella Nicolas (Universitat de Valéncia, Espafia)
Amparo Hurtado Soler (Universitat de Valéncia, Espafia)

Resumen: La propuesta que se presenta forma parte del trabajo conjunto de
dos proyectos de innovacion educativa, desarrollados desde el curso 2012-2013 en la
Facultad de Magisterio de la Universitat de Valencia. El primero, L’hort 2.0 (UP-
SFPIE_DOCE-82719), utiliza el huerto escolar para aproximar al alumnado a su
entorno natural a través del disefio de experiencias dirigidas a la comprension de las
relaciones y dependencias que tenemos con él fomentando actitudes de compromiso
socioambiental. En el ambito universitario facilita el aprendizaje cooperativo y la
adquisicion de habilidades sociales de integracion, igualdad y solidaridad, siendo un
excelente recurso didactico para las areas de las Ciencias Experimentales y Sociales
(fisica, quimica, biologia, matematicas, geografia, medioambiente o tecnologia agraria)
y las areas de Linguistica y Expresion Plastica y Musical. El segundo, leducarts (UV-
SFPIE_DOCE-146660), trabaja las artes visuales y la musica. Se pretende crear un
espacio de reflexién y debate sobre las distintas posibilidades de trabajo que ofrece la
educacioén artistica en consonancia con otros lenguajes mediante la aplicacién de
metodologias distintas a la clase magistral y tradicional. El proyecto ofrece a los
estudiantes una plataforma sobre la que integrar arménicamente multiples aspectos
del curriculo. Las relaciones implicitas y explicitas que se establecen entre los
lenguajes artisticos permiten transitar diversos recorridos que también son objeto de
trabajo durante el desarrollo del proyecto. Se trata de abordar la innovacién docente
desde el enfoque interdisciplinar y globalizador. Asi, queremos trabajar la educacién
artistica mediante la aplicacién en las aulas de tres metodologias distintas: la
metodologia del Trabajo por Proyectos (TpP), Aronson’s jigsaw clasroom (grupos
puzle de Aronson) y la flipped clasroom (clase inversa). A través de las actividades
desarrolladas en los proyectos se pretende consolidar el aprendizaje de los alumnos
fundamentado en tres aspectos claves: (a) actividad investigadora: el alumnado
plantea dudas, formula hipétesis y disefia experimentos, conectando sus
conocimientos con nuevas fuentes de informacion para obtener sus propias
conclusiones; (b) trabajo colaborativo: el alumno organiza su propio trabajo y el de
grupo mediante el reparto de tareas, el intercambio de la informacion y el compromiso
con el resto de compafieros; (c) globalidad: las disciplinas interaccionan entre si
estableciendo flujos de intercambio donde todo esta relacionado.

Palabras clave: innovacién docente, interdisciplinariedad, metodologias, trabajo
colaborativo, nuevas tecnologias.

104



Improving Access to initial teacher training. Selection before
training?

Laura Pérez Granados (Universidad de Malaga, Espafia)

Abstract: Widespread dissatisfaction, both in Spain and around the world, with
current educational systems and the pressures of the market economy have intensified
concern for finding new forms of conceiving and understanding teaching and learning
processes, questioning the quality of initial teacher training processes and discussing
the procedures to reform their admissions process. At the current time, in which the
policy governing admissions to higher studies in Spain is immersed in a process of
change, the analysis of alternative pedagogical models is an essential requirement
and, in this sense, proposing rigorous mechanisms to select candidates prior to the
training process could constitute one of the most interesting aspects to raise the status
and quality of future teachers. This article aims to show the results attained after
recreating the Finnish selection procedure for teaching degree students, in this case
involving a sample of students from Malaga University Faculty of Educational Sciences.
Spain, as a member of the European Union, forms part of the common strategies and
challenges in educational policy aimed at increasing the quality of teaching and of
teacher training. As indicated in the McKinsey report, improving different systems
transcends cultural and socio-political contexts. In this regard, the report underlines
three key elements shared by those educational systems with good performance
among students: (1) bring in the most suitable people to teach; (2) develop them into
effective teachers; (3) ensure the system is capable of providing the best education
possible for all children. Even though this report was published almost a decade ago,
the details it contains have been essential in assessing the success of different
international educational systems, offering suggestions with regards to factors which
can explain differences in learning among pupils from country to country. More
recently, it should be noted that the main goals set out in the Strategic Framework for
Education and Training in Europe (Europe 2020) focus on improving initial and ongoing
training for teachers in order to ensure teaching is an attractive professional option.
Indeed a recent report by the European Commission on support for the teaching
profession includes proposals for Member States which stress that a key challenge for
the European Union over forthcoming years is not simply to fill teacher vacancies, but
rather to find the best candidates to fill them. As some authors have stated, selecting
candidates for teacher training studies is an essential procedure in order to guarantee
the success of students during their formative years, whilst also providing a suitable
way to select prospective teachers who are committed not only academically but also
ethically.

Keywords: education reform, entrance examination, higher education, teacher
training.
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Inclusion de la robodtica en el curriculo de Educacion Infantil en
Estados Unidos

Miriam Duran Mena (Universidad de Sevilla, Espafia)
M2 del Carmen Corujo Vélez (Universidad de Sevilla, Espafia)

Resumen: El avance de las tecnologias parece una carrera contrarreloj. De hecho, el
analfabeto de hace unas décadas era quien no dominaba la escritura y la lectura, pero
ahora quien no tiene adquiridas las competencias digitales es considerado analfabeto
funcional, con el consecuente retraimiento en su desarrollo social, laboral y formativo.
Las prospectivas auguran que en el afio 2030 el 90% de los trabajos requerirdn
competencias digitales para su desarrollo, con lo cual la formaciébn de estas
capacidades debe desarrollarse desde edades tempranas. Segun el informe del
Programa Internacional para la Evaluacion de la Competencia de los Adultos de 2010,
las carencias formativas tienen un impacto negativo cuantificable sobre las
oportunidades de empleo, siendo las personas con menor nivel de competencias
béasicas las que tienen casi el doble de posibilidades de perder el empleo. Por tanto, es
urgente empezar a desarrollar estas competencias cuanto antes. El objetivo principal
de este trabajo es describir el camino recorrido por el Grupo de Investigacion de la
Universidad de Tufts (Boston) a través del analisis de las Ultimas publicaciones sobre
investigaciones llevadas a cabo para facilitar la incorporacion de la robética en las
aulas de Educacion Infantil, observando cémo han mejorado el hardware y el software
para adaptarlo a estas edades, como realizan la formacion del profesorado y las
estrategias metodoldgicas utilizadas para su inclusiéon en el curriculo, asi como los
beneficios obtenidos en los nifios y nifias. Conocer las experiencias realizadas en el
contexto americano sobre la introduccion de robots en Educacion Infantil permite
apoyar las investigaciones realizadas en nuestro pais sobre las mismas y constituir
una fuente de inspiraciébn y empuje para aquellos docentes que aun se muestran
reticentes a su uso en el aula. Como conclusiones, podemos afirmar que el desarrollo
de software y hardware tangible permite adaptar la programacion a las caracteristicas
evolutivas de los nifios y nifias; que tanto la formacién del profesorado como su
inclusiébn en el curriculo pueden realizarse tras un periodo breve de formacion y
recibiendo un apoyo continuado online, permitiendo ademas la adaptacién de estos
recursos a los estilos de ensefianza y aprendizaje. Por dltimo, se comprueba como la
integracion de la robdtica y el lenguaje de programacion en el curriculo de Educacion
Infantil, con una metodologia adecuada, facilita el desarrollo de competencias basicas,
no solo en las areas técnicas (Ciencias, Tecnologias, Ingenieria y Matematicas) sino
también de comunicacion linglistica, sociales y civicas, mediante el trabajo
cooperativo y la creatividad, favoreciendo, en definitiva, la formacion educativa y
facilitando su incorporacion a la sociedad de la informacién y el conocimiento.

Palabras clave: aprendizaje, desarrollo de competencias, Educacion Infantil,
innovacion, robotica.
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Induccion cientifica a través del intercambio intra-institucional:
el caso de Ingenieria

Ricardo Campos Campos (Universidad Veracruzana, México)
Martha G. Campos Mondragén (Universidad Veracruzana, México)

Resumen: Como parte del Programa Universitario “Estancias inter-semestrales de
investigacion cientifica”, se presenta el caso de Ingenieria Civil, el cual registré un
proyecto de investigacion en materiales naturales como medios porosos para proteger
zonas de inundacion y analizar los cambios fisicos y biologicos que experimenta el
agua infiltrada en el saneamiento de este liquido en zonas de inundacién suburbanas.
Este proyecto se esta desarrollando como parte de una linea de investigacion, de
acuerdo a los siguientes cuatro objetivos: (1) investigar la eficiencia hidraulica a través
de diferentes estructuras porosas, en zonas de relleno para la conformacion de
terrenos; (2) investigar el efecto capilar que produce la ascension del agua freética
contaminante; (3) investigar los cambios fisicos, quimicos y bacteriolégicos del agua
infiltrada; (4) investigar el tiempo de encharcamiento e inicio de inundacién en una
zona arida cuando ocurre una precipitacion pluvial extraordinaria. Como orientacion,
las carreras afines a este proyecto son Ingenieria Civil e Ingenieria Ambiental. La
Universidad Veracruzana emitié6 dos convocatorias: una dirigida a los investigadores y
otra dirigida a los estudiantes de licenciatura con un promedio general minimo de 8.5y
gue hasta ese momento hubieran cubierto el 70% de los créditos. En este caso, el
estudiante estaba por concluir sus créditos de licenciatura. Los objetivos a cumplir
fueron: (1) fomentar el interés del estudiante por la investigacion cientifica, (2)
promover la movilidad estudiantil dentro de las diferentes regiones de la Universidad,
(3) expandir sus conocimientos disciplinares y (4) ampliar sus opciones de formacién
profesional futura. El estudiante recibié una beca que ejercié en la region Veracruz-
Boca del Rio. Recibié una constancia de participacion en el Programa, al ser aprobado
por el investigador responsable. Recibié 10 créditos en el Area de Formacion de
Eleccion Libre, dentro de la experiencia educativa denominada Introduccion a la
investigacion. Se fortalecié su decision de estudiar un posgrado que actualmente
realiza en la seccion de posgrado en la Facultad de Ingenieria de la Universidad
Veracruzana. En el proceso, las raices motivacionales del estudiante salieron a la luz y
tuvo que exponerlas y meditarlas en compafiia del investigador para incorporarlas
conscientemente a las acciones actuales y lanzarse hacia nuevos saberes en un
proceso continuo de estructuracién vocacional. El aspecto de la investigacién en la
que colabord correspondié a la determinacién de los procedimientos basicos para
clasificar al medio poroso en condiciones iniciales, respecto a sus propiedades
hidraulicas. Con el marco de referencia establecido para un suelo determinado, el
estudiante tuvo la oportunidad de realizar comparaciones entre los parametros
obtenidos en el laboratorio con los parametros que se desprendieron de la aplicacion
de modelos de infiltracion, segun la teoria de Darcy.

Palabras clave: ciencia, ingenieria, investigacion.
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Innovacién con TIC en laformacién del profesorado para
Educacion Secundaria

Xosé Carlos Macia Arce (Universidade de Santiago de Compostela, Espafia)
Francisco Rodriguez Lestegas (Universidade de Santiago de Compostela, Espafia)
Francisco Xosé Armas Quinta (Universidade de Santiago de Compostela, Espafia)

Resumen: Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion estdn muy presentes
en los curriculos oficiales de Educacion Secundaria. De hecho, una de las ocho
competencias propuestas por la Union Europea en materia educativa se relaciona con
la competencia digital y la capacidad del alumnado para buscar, obtener, procesar y
comunicar informacién haciendo uso de las TIC. En el marco del proyecto
“Competencias sociales para una ciudadania democratica: analisis, desarrollo y
evaluacion (EDU2015-65621-C3-1-R) financiado por el Programa Estatal de
Investigacién, Desarrollo e Innovacién Orientada a los Retos de la Sociedad,
presentamos una experiencia de aula con alumnos universitarios en formacion para
profesores de Educacién Secundaria a partir de la propuesta e implementacion de una
unidad didactica sobre paisaje y desarrollo sostenible en Europa, y haciendo uso de
las TIC como herramientas estratégicas para la ensefianza cooperativa. Esta
experiencia pone en entredicho ciertas practicas docentes en la ensefianza de la
Geografia y las Ciencias Sociales en Educacién Secundaria. En nuestro estudio de
caso, el alumnado no muestra un interés aparente por la Geografia, no retiene
debidamente los conocimientos adquiridos en cursos pasados y no tiene una
capacidad manifiesta para interpretar minimamente el medio fisico. Son, sin duda,
circunstancias que condicionan el interés de la Geografia como disciplina. En nuestra
propuesta didactica tratamos de iniciar a los discentes en la investigacion geografica
con un ejercicio simple que provoca la ensefianza activa y reflexiva haciendo uso de
las TIC (navegacion a través de los principales bancos de imagenes gratuitos de
internet, consultas estadisticas online, Google Earth, cartografia especializada,
sistemas de informacién geogréfica, etc.). Buscar, seleccionar e interpretar la
informacién con un espiritu critico y acorde con las necesidades de la sociedad actual
podria convertirse en una estrategia definitiva para la Geografia escolar. La
experiencia de aula con alumnos universitarios evidencia la necesidad de trabajar con
unidades didacticas que vayan mas alla de la simple geografia descriptiva. Con esta
experiencia descubrimos que las expectativas y el interés del alumnado por la
Geografia crecen si se apuesta por una geografia interpretada y vinculada con la
competencia digital.

Palabras clave: competencia digital, ensefianza cooperativa, geografia, innovacion
con TIC.
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Inclusion educativa a través del aprendizaje cooperativo y las
TIC. El andlisis de la realidad danesa desde contexto espafiol

Mercedes Lorena Pedrajas Lopez (Universidad de Alcala, Espafia)

Resumen: Estamos rodeados de tecnologia que impregna nuestra vida cotidiana. Sin
embargo, cuando nos acercamos a datos de la OCDE vemos que nuestro alumnado
de Educacion Primaria no llega a un uso del 10% de las horas totales del curso a
pesar de las grandes inversiones que se han realizado en nuestro pais para la
dotacion tecnoldgica. Existencia no significa uso, pues hay una enorme desconexion
entre el desarrollo social y la realidad educativa en nuestro pais, y la metodologia
docente es el punto de inflexiébn no sélo para la inclusién educativa, sino también para
atender a las demandas que nuestra sociedad realiza a los nuevos ciudadanos.
Después de afios buscando medios para lograr la inclusiéon, hay algo que sigue sin
funcionar: es imposible lograr el progreso social con pensamientos y acciones
individualistas. Este es el objetivo principal de la investigacion que proponemos:
fortalecer el camino hacia la educacion inclusiva a partir de dos claves esenciales (las
TIC y el aprendizaje cooperativo). Para ello, subrayamos una investigaciéon en dos
fases: una primera a desarrollar en Dinamarca, centrada en encontrar las claves del
uso de las TIC y el aprendizaje cooperativo, y una segunda en Espafa, donde vamos
a implementar esta metodologia y las TIC en un aula siguiendo las claves encontradas
en la fase anterior. Actualmente estamos enfocados en la primera fase cuya
metodologia es cualitativa, concretamente es un estudio de caso de disefio inclusivo.
La muestra de poblacién para el estudio son ocho escuelas danesas, participantes en
el proyecto IDDL de inclusion a través del uso de las TIC, que han accedido a
participar en el proceso, asi como las familias y los investigadores del proyecto cuyas
experiencias concretas estan reportando aspectos importantes para el desarrollo de la
segunda fase de la investigacion en Espafia. Esta investigacion se ha dividido en
cuatro periodos. El primero es el acceso al campo de estudio y la definicién de la
muestra, en el que hemos trabajado con investigadores del proyecto danés sobre los
diferentes perfiles de las escuelas participantes. El segundo periodo corresponde al
desarrollo del instrumento y la recoleccion de datos, siendo una fase marcada por el
trabajo con esquemas de observacién de la clase que han sido utiles en el primer
contacto, asi como para obtener informacion mas profunda que ha llevado al disefio
del resto de instrumentos, entrevistas semiestructuradas con maestros, otros agentes
de la comunidad educativa e investigadores, y grupos de discusion con los estudiantes
que fueron necesarios para la triangulacion de datos y el cumplimiento de los objetivos
de la investigacion. Actualmente, estamos sumergidos en el andlisis de los datos, cuya
informacién esta siendo codificada categéricamente para preservar su naturaleza
textual y poder preparar el informe de investigacion. Este informe concretara los
puntos clave de cambio y el uso de las TIC y el aprendizaje colaborativo para
promover la inclusion en el aula, que guiara el asesoramiento del aula espafiola de la
segunda parte de esta tesis doctoral.

Palabras clave: aprendizaje cooperativo, inclusion, TIC.
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Innovacion educativa y gestion del conocimiento en
instituciones educativas

Gloria Maria Isaza Zapata (Universidad de Antioquia, Colombia)
Juan Santiago Calle Piedrahita (Fundacién Universitaria Luis Amigé, Colombia)

Resumen: Partiendo del proyecto de investigacion “Imaginarios sobre la innovacion y
generacion de conocimiento de Medellin” de la convocatoria interna de la Vicerrectoria
de Investigacion de la FUNLAM (2015-2016) con cofinanciacion externa, nuestro
estudio se enfoca en identificar estrategias de innovacion educativa a partir de los
docentes al gestionar el conocimiento en diversos espacios de interaccién con
comunidades de aprendizaje. Se aplicé una encuesta semiestructurada de 25 items,
enviada a 435 docentes de instituciones de educacion basica y primaria del area
metropolitana de Medellin durante el afio 2015. Algunos hallazgos correspondientes a
la gestion del conocimiento (tacito y explicito) y la innovacion educativa se orientan a:
contactos con expertos (5%), donde los docentes interactian con colegas sobre temas
especificos; comunidades de conocimiento (4%) para generar, intercambiar y difundir
saberes individuales; experiencia (11%) relacionada con los ejemplos vividos; foros
(2%) para interactuar holisticamente y desarrollar soluciones; registro de propiedad
intelectual (1%) como forma de compartir en comunidades cientificas; e-learning (2%)
como elemento de apoyo para debatir nuevos aprendizajes; comunicacion maovil (1%)
para el seguimiento de los estudiantes; paginas web (25%) para interactuar en
comunidad y consulta de contenidos vistos en clase; intranet (2%) para el seguimiento
de notas y faltas; software (3%) para ensefiar con juegos; redes social (16%) para
compartir un saber especifico; videoconferencias (3%) para establecer nuevos
contactos y divulgar saberes; mapas de conocimiento (2%) para acceder a la
comprension de temas esquematicamente; libros y manuales (15%) como guia de
normas y politicas; biblioteca digital (1%) para consultas de datos e informacién
asequible en cualquier momento; redes y bases de datos (1%), que fallan por el
desconocimiento en el uso y el dominio de una segunda lengua; simuladores (1%),
que fallan en su aplicacién por los costos y la capacitacién; mineria de datos (1%),
donde la informacion es obsoleta; portal corporativo (1%) para definir horarios de
clases y atencion a estudiantes; tutoriales (3%) como elemento de apoyo cuando el
estudiante lo requiere. En las estrategias de innovacion educativa se resaltan las
siguientes: motivar la creatividad, evitar copias o fraudes, pensar diferente, motivar la
escritura, publicar cuentos, configurar blogs de autoestudio entre estudiantes y
disponer de horarios flexibles. En conclusion, los docentes aseguran la gestion del
conocimiento (tacito y explicito) en la innovacién educativa mediante: aplicacién de la
evaluacién, jornadas flexibles, aulas cémodas, docencia activa, practicas reales,
competencias y virtualidad. Se logra, asi, promover actitudes positivas en la
comunidad, contribuir a la solucion de problemas, motivar el desarrollo de propuestas
de mejora, implementar teorias, estimular la investigacion y transferir conocimiento a
otras instituciones.

Palabras clave: gestion del conocimiento, innovacion educativa, instituciones
educativas.
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Innovacion en la practica docente: ensefianza de la Matematica
mediante GeoGebra

Gabriela Vilanova (Universidad Nacional de la Patagonia Austral, Argentina)
Cristina Varas (Universidad Nacional de la Patagonia Austral, Argentina)
Agustin Carrillo Albornos Torres (Universidad de Cordoba, Espafia)

Resumen: Para la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion vy
Comunicacion no es suficiente con un determinismo tecnologico, ni con uno
pedagdgico; posiblemente se necesite uno de caracter sistémico que asuma la
complejidad del fendbmeno educativo y la diversidad de variables que deben ser
contempladas en dicho proceso. Lo que transforma la educacion no es la
incorporacién de las TIC en los procesos de ensefianza, sino los usos que
especificamente se hacen de ellas por parte del docente, y ello repercute en que la
incorporacién de estos recursos sea una accion compleja. Las propuestas desde las
perspectivas de las TIC como herramientas cognitivas parten del supuesto de utilizar
las mismas para que los estudiantes aprendan "con ellas" mientras se involucran en la
solucién de problemas o en el desarrollo de tareas complejas. A diferencia del proceso
de ensefianza y de aprendizaje tradicional, en el que el profesor marca el ritmo y dirige
la actividad, en la ensefianza apoyada en las TIC su rol se ve multiplicado y acompafia
al alumno en su proceso de aprendizaje. Uno de los cometidos esenciales del
formador es el de actuar de organizador y facilitador de la participacion. Desde el afio
2015 se comenzo en la Unidad Académica Caleta Olivia de la Universidad Nacional de
la Patagonia Austral, en el marco del Instituto de Educacién y Ciudadania, con un
proyecto de investigacion en la tematica. Uno de los ejes abordados es el uso del
software libre GeoGebra para la ensefianza de la Mateméatica. Existen en la Unidad
Académica antecedentes de capacitacion a docentes de nivel medio y primario de la
provincia de Santa cruz en ésta tematica. Se han desarrollado experiencias a nivel de
formacion docente, tanto de primaria como de nivel medio, durante la Semana
Nacional de la Ciencia y la Tecnologia. A nivel de articulacién con nivel medio se estan
disefiando estrategias basadas en TIC destinadas para los alumnos ingresantes en el
eje de Matematica del Curso para el Ingresante Universitario.

Palabras clave: GeoGebra, herramientas cognitivas, innovacién pedagdgica, TIC.
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Innovaciones metodoldgicas para desarrollar competencias
cientificas: ¢usamos biocidas en el huerto EcoDidactico?

Marcia Eugenio (Universidad de Valladolid, Espafia)
Lourdes Aragon (Universidad de Cadiz, Espafia)

Resumen: El presente trabajo pretende desarrollar y valorar una secuencia didactica
disefiada en base a diversas estrategias de corte constructivista, especificas del area
de Didéactica de las Ciencias Experimentales, como son el enfoque de Ciencia
Tecnologia y Sociedad o la investigacion en torno a problemas. Su objetivo principal
es contribuir al desarrollo de las competencias cientificas de los futuros maestros de
Educacion Infantil, una cuestion que actualmente se considera una verdadera
necesidad vista la relevancia de que ellos, a su vez, inicien en los procesos de
alfabetizacion cientifica al alumnado desde edades tempranas (en el segundo ciclo de
Infantil). En este sentido, este disefio didactico se sitla en el marco de una formacién
inicial de maestros orientada también a lograr ciudadanos alfabetizados
cientificamente, capaces de tomar decisiones fundamentadas sobre cuestiones
cientifico-tecnoldgicas que les puedan afectar. Partimos del convencimiento de que las
practicas metodoldgicas que se emplean en la formacion inicial del profesorado
repercuten en su desempefio profesional futuro, y por ello implementamos en nuestras
clases de Ciencias metodologias innovadoras que propicien una mayor participacion
del alumnado, contextualizadas en situaciones de su vida cotidiana y que les
incumben, partiendo de sus concepciones previas, y que fomenten su aprendizaje
auténomo a la vez que favorezcan el trabajo cooperativo (una filosofia muy acorde con
la propugnada desde el Espacio Europeo de Educacion Superior). La propuesta
didactica se ha disefiado en torno al uso de biocidas, utilizando como contexto de
aprendizaje el huerto EcoDidactico que se emplea en la asignatura de Ciencias de la
Naturaleza en el curriculo de Educacion Infantil, en cuyo escenario los estudiantes
pueden argumentar, discutir, aproximarse a la metodologia cientifica y tomar
decisiones con una aplicabilidad real, analizando las interacciones entre ciencia,
tecnologia, sociedad y medioambiente existentes en torno al uso de biocidas para
combatir las plagas del huerto.

Palabras clave: biocidas, CTS, huerto EcoDidactico, formacion inicial del profesorado.
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Innovaciones para desarrollar las competencias cientificas del
alumnado: analisis del cuaderno de huerto

Marcia Eugenio (Universidad de Valladolid, Espafia)
Lourdes Aragén (Universidad de Cadiz, Espafia)
Laura Conejo (Universidad de Valladolid, Espafia)

Resumen: En este trabajo se presentan los resultados iniciales obtenidos tras realizar
un analisis de contenido sobre 5 cuadernos de huerto, seleccionados aleatoriamente
entre una muestra de 40, correspondientes al alumnado de la asignatura de Ciencias
de la Naturaleza en el curriculo de Educacion Infantil, de 3° del Grado de Maestro en
la Facultad de Educacion de Soria (Universidad de Valladolid), durante el curso
académico 2014-2015. En esa asignatura se implement6 el uso de un huerto
EcoDidéactico, formado por dos bancales elevados, compostero, vermicompostero,
zona de frutos del bosque (fresales y frambuesos) y zona de plantas compafieras.
Durante dos meses, los alumnos investigaron, con tutoria de la profesora, sobre
aspectos concretos de ese agroecosistema (como las plagas, las familias botéanicas o
el compostaje), para posteriormente, y también durante dos meses, acudir al huerto
con frecuencia semanal, en sesiones de 2-3 horas de duracion, para atender todas las
necesidades que alli surgian. En ese contexto educativo, se propuso el uso del
cuaderno de huerto en un paralelismo claro con el diario de campo de los naturalistas;
se trataba de que cada alumno anotase en él sus observaciones sobre el estado y la
evolucion de los componentes del huerto, las explicaciones de los diferentes agentes
implicados (profesora, agricultor, especialista en huertos escolares, etc.) y sus
aprendizajes y reflexiones, en relacién a la fecha concreta en la que se dieron las
experiencias. La intencién educativa de esta tarea era fomentar el desarrollo de las
competencias cientificas en el alumnado, y en particular la de explicar fendbmenos
cientificos. El andlisis de contenido se ha llevado a cabo en base a la definicion de
indicadores, de categorias y de subcategorias de contenido por parte de tres
investigadoras, partiendo de las definidas por PISA (2006). El cuaderno implicé un
esfuerzo importante para el alumnado, y se observa que su uso ha promovido el
desarrollo de su capacidad de observacion y explicacion de los fenbmenos observados
en el entorno del huerto. También se manifiesta el establecimiento de vinculos
emocionales positivos con el aprendizaje fuera del aula (en el contexto del huerto
EcoDidactico).

Palabras clave: competencias cientificas, cuaderno de huerto, huerto EcoDidactico,
formacion inicial del profesorado.
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Integracion de una metodologia activa con recursos
tecnoldgicos en la docencia universitaria

Leyla Angélica Sandoval Hamoén (Universidad Autonoma de Madrid, Espafia)
Fernando Casani Fernandez de Navarrete (Universidad Autbnoma de Madrid, Espafia)
JesuUs Rodriguez Pomeda (Universidad Autonoma de Madrid, Espafia)

Resumen: En la sociedad actual, la creacién del Espacio Europeo de Educacién
Superior (EEES) insta a las instituciones a realizar cambios en la docencia (es decir,
modificaciones en los disefios curriculares, en las metodologias, en los procesos de
evaluacién, entre otros) que propicien el desarrollo de competencias de los futuros
profesionales. Este reto implica, ademas, que los universitarios lleguen a ser capaces
de enfrentarse a un contexto donde los continuos avances en las Tecnologias de la
Informacion y de las Comunicaciones (TIC) son cada vez mas necesarios en la
mayoria de areas del desempefio profesional. El objetivo de este trabajo se centra en
analizar la integracion de una de las metodologias activas con el empleo de las TIC en
la docencia de 4° del Grado de Economia, en la asignatura Seminario de
administracibn de empresas y entorno socio-politico. La metodologia activa de
referencia fue el estudio de caso, a partir del cual se desarrolla una docencia
alternativa a la tradicional, donde los alumnos tienen un papel protagonista en su
aprendizaje, que se observa en la manera en que participan en clase. Unido a esta via
para afianzar el conocimiento, se incorpora el uso de recursos tecnolégicos que les
permiten abordar técnicas de expresion graficas como herramientas para expresar los
contenidos (conceptos y relaciones entre estos) adquiridos. Los resultados muestran
que, aungue los estudiantes de la citada asignatura tienen actitudes positivas ante la
nueva metodologia y el empleo de las TIC en la docencia, en las primeras etapas son
reticentes a los cambios. Algunos de los trabajos finales de los alumnos se recogen a
través de videos que se realizan en sesiones presenciales en el aula. Estas
grabaciones son valoradas en primer lugar por los alumnos, quienes realizan una
autocritica del proceso de evolucion del trabajo, y en segundo lugar por los profesores,
quienes dan algunas recomendaciones no solo en el ambito de la formacion
académica sino para el plano laboral.

Palabras clave: educaciébn superior, metodologia activa, tecnologias.
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Jaulas Abiertas: comunidad de aprendizaje universitaria para el
crecimiento personal y el desarrollo comunitario

Adrian Soto Salmerén (Universidad de Malaga, Espafia)
Juan Leiva Olivencia (Universidad de Malaga, Espafia)

Resumen: En las sociedades actuales nos encontramos ante una problemética cada
vez mas acuciante e insostenible: superpoblacion, agotamiento de recursos,
destruccion de la biodiversidad natural y cultural, guerras, injusticias, violacion de los
seres humanos y de otras especies animales y vegetales, etc. Esta crisis es,
asimismo, la oportunidad para crear nuevos mundos antes desconocidos, basados en
la vida consciente y sostenible, los cuidados de las personas y la naturaleza y valores
asociados a un desarrollo humano en armonia con la vida. La universidad se convierte
entonces en un potencial motor de transformacion social y existencial, pues en ella nos
formamos las personas que, queramos 0 no, tomaremos las riendas de la sociedad.
Presentamos la educacion viva y la experiencia educativa de Jaulas Abiertas: nuestras
propuestas para construir la universidad del cambio. Para hacer que la educacion sea
parte de la solucién y no del problema, Jaulas Abiertas se pone al servicio de las
universidades publicas para el desarrollo de una ciudadania activa, creativa,
empoderada, innovadora, participativa y solidaria, a través de una apuesta por una
educacion integral basada en vivencias y experiencias inspiradoras. Jaulas Abiertas
parte de un primer prototipo situado en la Universidad de Malaga, a las espaldas de la
Facultad de Ciencias de la Educacion, entre el Aulario Gerard Brenan y el Aulario V.
Es un espacio en la naturaleza de innovacién “educactiva” para el desarrollo integral
de personas creativas, libres, solidarias, comprometidas, activas, innovadoras y
participativas, compuesto por un agora circular, un bosque comestible, huertos y otros
elementos arquitecténicos y educativos. Desde Jaulas Abiertas, inspirandonos en los
pétalos de la flor de la permacultura, configuramos las areas educativas de desarrollo
humano de la educaciéon viva y el curriculo educativo vivo (biodiversidad, bio-
construccién, tecnologias de bajo impacto, cultura ciudadana e innovacién educativa,
bienestar fisico y espiritual, autogestion comunitaria, comunicacion social y activismo).
Cada pétalo estd en manos de universitarios, profesores, personas, colectivos,
asociaciones y empresas sociales que se reconocen como maestros y aprendices en
la materia. Esta experiencia recoge las vanguardias educativas de ambitos formales e
informales, tanto en el mundo de la infancia como en el de la juventud y los adultos:
educacion libre, educacion lenta, aprendizaje activo y situado, aprendizaje basado en
problemas, aprendizaje-servicio, etc. Promovemos una educacion real e integral
vinculada a la vida que implementamos en el contexto universitario a través de
actividades como seminarios, workshops, jornadas, semanas tematicas y proyectos
vivos, desarrollados junto a alumnado y profesorado. La finalidad principal de nuestro
estudio es difundir y compartir una experiencia de innovacion educativa universitaria
gue consideramos pionera y con un gran potencial educativo y transformador.

Palabras clave: aprendizaje vivencial, Educacién Superior, innovacion educativa,
sostenibilidad, universidad.
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La adquisicion de competencias mediante el trabajo
interdisciplinar en el Grado de Educacion Infantil

Elena Cuevas Caravaca (Universidad Catdlica de Murcia, Espafia)

Ana Andugar Soto (Universidad Catélica de Murcia, Espafia)

José Manuel Azorin Delegido (Universidad Catolica de Murcia, Espafia)
Sira Gonzalez Lisorge (Universidad Catélica de Murcia, Espafia)

Maria Soledad Torregrosa Diez (Universidad Catélica de Murcia, Espafia)

Resumen: La adaptacion de las universidades espafiolas al Espacio Europeo de
Educacion Superior es una realidad. Este cambio en la forma de abordar la
experiencia de ensefianza-aprendizaje implica necesariamente abandonar la leccion
magistral y fomentar una participacion activa del alumnado, de forma que sea el propio
educando quien dirija su proceso de aprendizaje. Asimismo, prima la adquisicién de
competencias frente a contenidos, destacandose la relevancia de atender a las
materias mas que a asignaturas especificas. Con este fin se organizé un proyecto de
innovacion docente (financiado por la Universidad Catdlica de Murcia), cuyo objetivo
residia en fomentar el trabajo y reflexibn sobre las competencias transversales a
través de practicas interdisciplinares entre asignaturas afines durante el curso 2014-
2015 en el Grado de Educacion Infantil. En una fase inicial del proyecto se contacto
con los profesores responsables de las materias que se imparten en el tercer curso del
Grado de Educacioén Infantil, con la intencién de disefiar practicas que permitieran
cumplir ambos propoésitos. Finalmente, el proyecto conté con dos préacticas
interdisciplinares. Por un lado, se hace referencia a las asighaturas Ensefianza y
aprendizaje de la expresion plastica y Ensefianza y aprendizaje de la lengua
castellana, donde se trabajaron especificamente algunas competencias transversales
(trabajo en equipo de caracter interdisciplinar, creatividad, capacidad de organizacién y
planificacion, aprendizaje autbnomo y comunicacién oral y escrita en lengua nativa). Y,
por otro lado, se hace referencia al trabajo conjunto entre Ensefianza y aprendizaje de
la expresion musical y Enseflanza y aprendizaje del medio natural, donde se
abordaron especificamente algunas competencias (trabajo en equipo, creatividad e
iniciativa y espiritu emprendedor). Mediante diferentes reuniones de coordinacion se
organizé y disefio la practica, haciendo especial hincapié en la reflexion por parte de
los alumnos y en la adquisicion de las distintas competencias mencionadas. Los
resultados del proyecto manifiestan una mejora de la motivacién e implicacion del
alumnado en el trabajo realizado, que se refleja en la consecucion de estas
competencias transversales. El trabajo de los alumnos en este proyecto se vio
reforzado, ademas, por su posterior participacion en las jornadas de educacién que se
celebran anualmente en la Universidad Catolica de Murcia.

Palabras clave: competencias transversales, Educacion Superior, Grado en
Educacion Infantil, trabajo interdisciplinar.
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La animacion lectora: difusién y fomento a través de soportes
digitales

Miriam Suarez Ramirez (Universidad de Extremadura, Espafia)
Manuel Fernandez Guerrero (Universidad de Extremadura, Espafia)

Resumen: Dia tras dia, nos encontramos con multitud de recursos que nos facilitan a
los docentes nuestra labor. Desde hace una década aproximadamente, utilizamos los
soportes digitales como la principal herramienta para ejercer nuestra docencia. En ella,
como todos bien sabemos, volcamos los contenidos de nuestras asignaturas,
intercambiamos opiniones con los alumnos en foros, proponemos tareas y trabajos
académicos, evaluamos los contenidos, etc. Con la nueva educacién basada en los
soportes digitales, el docente debe plantearse los siguientes interrogantes: ¢son
mejores los contenidos impartidos en las clases presenciales o en las clases
virtuales?, ¢qué rol de profesor gusta mas al alumnado?, ¢con qué soporte los
alumnos economizan mejor su tiempo?, ¢como aprenden mejor los alumnos?, ¢por
qué dejamos de utilizar el libro tradicional?, etc. AlUn es pronto para realizar una
valoracién cualitativa de la ensefianza virtual porque todavia es una modalidad joven,
nacida por las posibilidades que abrié internet en nuestra sociedad moderna y
globalizada. Es evidente que los nuevos formatos virtuales exigiran nuevos esquemas
y modelos didacticos. De hecho, ya se empiezan a cuestionar algunos principios sobre
los que se sustentaba la buena ensefianza presencial: la figura del maestro o docente.
Estos interrogantes y otros muchos mas nos llevan a reflexionar sobre la animacién
lectora. Desde el Grupo de Investigacibn en Audiciébn y Lenguaje, nos hemos
propuesto difundir, mostrar y fomentar la animacién lectora a través de soportes
digitales. Para ello nos hemos planteado: (a) poner a disposicion del alumnado
estrategias y recursos para hacer propuestas educativas de animacion lectora,
partiendo de los niveles lectores de los posibles destinatarios, implicando a colectivos
con déficits y retrasos de aprendizaje; (b) usar las nuevas tecnologias y sus distintas
posibilidades, los proyectos telematicos e internet como recursos para la promocién de
la lectura; (c) elaborar un proyecto educativo sobre animacién lectora; (d) implicar al
alumnado en la elaboracion de materiales didacticos, confeccionando unas fichas a
modo de “unidades didacticas” donde ser relacione el tema estudiado con la animacion
lectora; (e) poner a disposicién de maestros y educadores nuevas estrategias para el
tratamiento didactico de cuentos, leyendas y tradiciones extremefias (tan olvidadas en
innumerables ocasiones); (f) ofrecer materiales didacticos a la comunidad educativa.

Palabras clave: animacion lectora, ensefianza virtual, formacioén, TIC.
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La argumentacion como estrategia didactica con las TIC

Jorge Ilvan Hoyos Morales (Universidad de Valladolid, Espafia)

Resumen: Se partira de dos retos que continuamente se presentan al profesorado en
diversos niveles y areas de la educacion: la formacién del pensamiento critico de los
estudiantes y el uso educativo de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion. Con el primero se hace referencia a la importancia de la produccion y
expresion bien fundamentada de las ideas, lo cual se inserta en la didactica de la
argumentacién. Con el segundo se hace referencia a la importancia de enmarcar
didacticamente las TIC. Se quiere proponer una forma de afrontar ambos retos
basdndose en la Argumentacion como Estrategia Didactica, que es el nucleo del
proyecto Accademia liderado por varias asociaciones educativas italianas sin animo de
lucro. En tal proyecto toman parte tanto expertos universitarios dedicados a la teoria y
practica de la argumentacién como profesores de otros niveles educativos interesados
en la tematica. Hay que tener en cuenta que la AED posee un telén de fondo y un
primer plano. El telén de fondo lo constituyen las actitudes y competencias que se
adquieren desarrollando en clase actividades de andlisis y evaluacién de textos e
interacciones argumentativas, mientras que el primer plano se refiere al
acompafiamiento hecho a los alumnos en el disefio y construccion de un texto
argumentativo. Por otra parte se proponen dos software que pueden favorecer la
adquisicion de instrumentos indispensables para la viabilizar la AED, dado que
permiten aprender a reconocer las partes de las que esta compuesto un texto
argumentativo segun el modelo de Toulmin. Cabe anotar que este modelo va mas alla
de la légica formal, dando gran importancia a los hechos en la argumentacion
cotidiana y considera una serie de elementos (tesis, calificador modal, fundamentos,
garantia, apoyo y reserva). Finalmente, los dos software que se presentaran son
Araucaria y Argusofia, con sus ventajas y desventajas. El primero es bastante popular
para diagramacion de argumentos en ciertos &mbitos académicos interesados en la
teoria y en la didactica de la argumentacion; fue desarrollado en la Universidad de
Dundee y se basa en una simplificacion del modelo de Toulmin; su interface
comprende un area de texto y un area de trabajo y sirve para analizar textos
argumentos preexistentes; técnicamente, esta escrito en Java, lo que permite que
funcione con diversos sistemas operativos, bien sea Windows, Unix, Linux o Mac. El
segundo es un prototipo disefiado por este autor y pilotado con 34 estudiantes de los
altimos afios de colegio, con el fin de ensefiarles a reconocer los elementos que
componen un texto argumentativo; en términos operacionales, es una aplicacion del
tipo cliente-servidor que permite crear una base de datos donde se puede incluir n
cantidad de usuarios que ingresan con su respectiva contrasefia. Uno de las ideas de
trabajo futuro es la mejora en la comparacion de la eficiencia de ambos software.

Palabras clave: argumentacion, didactica, TIC.
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La auditoria ecolégica como recurso educativo para alumnado
de 6° de Educacion Primaria

Santiago Eduardo Pato Rodriguez (Universidad de Vigo, Espafia)

Resumen: En este trabajo se muestra una experiencia desarrollada durante el curso
2013-2014 orientada al fomento de valores relacionados con la cultura sostenible y el
aprecio por el medio ambiente, basada en la realizacion de una auditoria ecolégica a
través de una metodologia especifica de calculo. La experiencia se llevé a cabo en un
colegio publico de Educacién Infantil y Primaria situado en un barrio del nucleo urbano
de Ourense al que asisten unos 400 alumnos procedentes, principalmente, del propio
barrio. Los participantes en esta experiencia han sido las 12 alumnas y 10 alumnos de
uno de los grupos de 6° de Educacion Primaria del centro educativo, con edades
comprendidas entre los 11 y los 13 afios, donde solo hay dos casos que no estan en el
curso que les corresponde por edad. Ahora bien, no hay ningln caso que presente
necesidades especificas de apoyo educativo, tratdndose, pues, de una clase bastante
homogénea en la que no existe necesidad de acometer medidas de atencion a la
diversidad de caracter extraordinario. En primer lugar, se realiza una auditoria
ecoldgica al centro estudiado, a través de la cual, y mediante el calculo de la huella de
carbono, se cuantifica cual es su impacto en relacién al cambio climatico. Este analisis
se lleva a cabo mediante la metodologia de MC3, que arroja unos resultados divididos
en varias categorias diferentes: emisiones directas (principalmente combustibles),
emisiones indirectas (principalmente electricidad), materiales no organicos, transporte
y telecomunicaciones, recursos agropecuarios, recursos forestales, consumo de
potable y no potable, uso del suelo (area humanizada y area verde) y residuos,
vertidos y emisiones. Posteriormente, se realiza una intervencién directa con el
alumnado en el aula, a través de la cual se explican los principios basicos de la
sostenibilidad y la problematica del cambio climético, para, por dltimo, mostrar los
resultados de la auditoria ecolégica al alumnado divididos en las categorias
previamente explicadas (siendo todo ello de una forma eminentemente ladica y
pedagdgica). Una vez que los discentes son conocedores de los resultados de la
auditoria, se les propone que redacten sus propias propuestas de mejora (conociendo
de antemano aquellos campos donde los resultados obtenidos son mas desfavorables)
a modo de misiva al director del centro. A partir de las diferentes composiciones del
alumnado, su propia observacion y el feedback facilitado por el profesorado, se
comprueba que la intervencion llevada a cabo tiene éxito de cara a la concienciacién a
favor del desarrollo sostenible y fomento de competencias para la sostenibilidad. En
este sentido, una vez que entran en juego acciones relacionadas con el desarrollo
sostenible, se contribuye de forma positiva a la implicacion activa del alumnado en la
reduccién de la huella de carbono del centro y, por ende, al fomento de competencias
relacionadas con la sostenibilidad, que, eventualmente, se pueden traducir a habitos
de la vida cotidiana.

Palabras clave: auditoria ecoldgica, competencias para la sostenibilidad, Educacién
Primaria.

119



La autoevaluacion como alternativa pedagdégica para el
desarrollo personal del educando

Edgar Hernan Jiménez Torres (Universidad Libre de Colombia, Colombia)
Luis Eduardo Ospina Lozano (Universidad Libre de Colombia, Colombia)

Resumen: Este trabajo trata sobre la autoevaluacién del educando en el ambito
escolar como una alternativa pedagogica que rompe con los esquemas de la
educacion tradicional basada en la introyeccion de contenidos prefabricados desde la
I6gica docente y, por ende, la centralidad del maestro en todo el proceso. En ello hay
una critica al contexto cultural moderno y se solicita un cambio de paradigma mas
humanizado con fundamento en la educacién personalizada, compromiso que pate de
los mismos educadores y permite una formaciébn mas integral en doble via.
Inicialmente, se muestra la ejecuciéon de la evaluacién en términos modernos y sus
nefastas consecuencias para quienes se relacionan en la escuela; luego, se pasa al
concepto de educacion personalizada, ensefiando sus aportes de humanizacién en el
desarrollo de aspectos tan importantes en la vida de los sujetos como son la
autonomia, la singularidad y la apertura; finalmente, se integra tedricamente la
dinamica de aplicacion de los fundamentos y principios personalizados en el proceso
autoevaluativo del educando con asiento en todas sus caracteristicas como
protagonista Unico del proceso educativo. A modo de conclusiéon, se argumenta que la
autoevaluacion del educando es una elemento crucial en la educacion actual, esto si
se quiere un estudiante mas comprometido con su formacion personal, con mayor
autoconocimiento y mas justo consigo mismo. Nuestro trabajo responde al sincretismo
de los autores respecto a sus practicas reales de aula, no sélo en el nivel secundario y
desde el &rea de Educacion Fisica, sino también en el campo universitario desde los
respectivos seminarios que orientan. Igualmente, la comunicaciéon es, en parte, un
producto de la investigacién “Persona, educacion fisica y desarrollo humano” que se
viene realizando en la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad Libre
con sede en Bogota (Colombia).

Palabras clave: educacién personalizada, educando, evaluacioén.
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La diversidad funcional visual y la creatividad desde el
paradigma psicolégico

José Enrique Llamazares de Prado (Universidad de Ledn, Espafia)
A. R. Arias Gago (Universidad de Ledn, Espafia)
M. A. Melcon Alvarez (Universidad de Ledn, Esparia)

Resumen: La creatividad y los efectos causados por la privacion de visién en el
desarrollo de las competencias creativas en los invidentes han sido poco estudiados
hasta la actualidad. Esta exposicion tiene como objetivo principal la revision de los
estudios de discapacidad visual y creatividad, mediante la ejecucién de un meta-
analisis. Pretendemos una introspeccién sistematizada de la valoracion cuantitativa
sintética de todos los estudios disponibles, planteando configurar un marco teorico de
la creatividad en la discapacidad visual desde los aspectos mas psicologicos, tales
como el factor creativo, el pensamiento divergente y la representacion mental, tanto de
la informacion visual respecto a la configuracién de la imagen en los sujetos invidentes
como de la relacién entre la memoria, la imaginacion y la creatividad en la concepcion
de la imagen mental. En cuanto a las conclusiones obtenidas se constata el
requerimiento de estudios sistematicos y completos con proyectos de experimentacion
para poder disponer de un mayor conocimiento cientifico con un adecuado
desarrollado sobre este campo aun poco explorado, incidiendo en las ventajas
educativas del desarrollo creativo para el alumnado con deficiencia visual y/o ceguera
total. La actividad creativa favorece la mejora a nivel cognitivo, entre diversos factores,
con el uso de la exploracion de un concepto innovador. El potencial del hombre se
pone en movimiento en el momento en que el proceso creativo necesita del uso de
indicadores, como son la fluidez, la flexibilidad, la elaboracién, la comunicacién, la
sensibilidad, sintesis, etc. Se puede decir que las limitaciones a causa de la privacion
de la vista, asi como de la estimulacion en el caso de los invidentes, desarrollan el
pensamiento creativo o divergente con resultados y procesos semejantes a los
normovisuales, y en determinados rasgos sobrepasan o podrian sobrepasar a los
normovisuales. Dicho esto, se evidencia que los sujetos invidentes, en comparacion
con los normovisuales en las acciones que tienen relacion con el pensamiento
divergente, poseen una mayor creatividad con mayores indices de flexibilidad,
originalidad y fluidez, ademés de un uso mayor de la memoria y el recuerdo en el acto
creativo. Tiene un papel significativo la conexion con elementos entre la fantasia y la
imaginacién en el recuerdo de las formas y olores a la hora de la asimilacion de la
informacion en la memoria, reuniendo elementos del recuerdo para la ejecucion del
proceso creativo. Extrayéndose de los estudios sobre la inclusién creativa en personas
invidentes, destaca la necesidad de potenciar un mayor desarrollo en la etapa infantil
para aumenta el grado de la expresion corporal, siendo de especial importancia la
incorporacién en la educacion del factor creativo, tanto a nivel expresivo como
cognitivo, resoluciéon de problemas, bienestar personal, etc. Por lo tanto, con los datos
derivados de este estudio se tendria que incentivar en el &mbito escolar, asi como en
los curriculos escolares, potenciar y valorar dentro del desarrollo educativo, elementos
como son la memoria y la creatividad en el alumnado con discapacidad visual.

Palabras clave: creatividad, deficiencia visual, factor creativo, pensamiento
divergente, representacion mental.
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La educacion inclusiva: nucleo de un proyecto de innovacion
docente internivelar

Raul Barba Martin (Universidad de Valladolid, Espafia)
Suyapa Martinez Scott (Universidad de Valladolid, Espafia)
Luis Torrego Egido (Universidad de Valladolid, Espafia)

Resumen: A través de un proyecto de innovacion docente de la Universidad de
Valladolid, se desarrolla un trabajo conjunto internivelar entre profesorado
universitario, docentes de escuela, estudiantes de educacion y egresados como forma
de mejorar los procesos de innovacion en la formacion del profesorado. El proyecto
comenzo a desarrollarse en el curso 2013-2014 y prosigue en la actualidad. Utilizando
la investigacion-accion participativa, se vincula el conocimiento teérico y préactico sobre
educacion inclusiva a través de espirales que facilitan un proceso de innovacion, en el
cual se obtienen dos ventajas sensibles: la vinculacion de la teoria y la practica en la
comunidad universitaria y la relacion entre la universidad y la sociedad, o, de un modo
mas concreto, la relacion entre la universidad y la escuela. Por medio de estos
procesos, el profesorado de las escuelas y la comunidad educativa de esos centros se
benefician del asesoramiento de la universidad, a la vez que se produce una mejora
en la formacién de los futuros maestros y maestras, pues los estudiantes de Magisterio
tienen la posibilidad no s6lo de conocer valiosas experiencias educativas sino también
de realizar las practicas de diferentes asignaturas con su actuacion en colegios
innovadores vinculando teoria y practica, especialmente la centrada en el logro de una
educacion inclusiva. El proyecto ha servido para poner en marcha buenas practicas en
centros escolares (grupos interactivos, tertulias literarias, talleres multinivel, huerto
escolar, aprendizaje por proyectos, participacion de familias, etc.) y para devolver ese
conocimiento profesional a los estudiantes de Magisterio. En el presente curso, el
proyecto esta profundizando en los aprendizajes tedricos sobre innovacién educativa
en aprendizaje por proyectos, y se esta en proceso de desarrollo de una plataforma
virtual para compartir y evaluar practicas inclusivas innovadoras. Asi mismo se estan
llevando a cabo tertulias pedagdgicas internivelares sobre educacion inclusiva e
innovacién y se continta con el proceso de realizacién de TFG, TFM e, incluso, una
tesis doctoral con vinculacion al proyecto. Del mismo modo, se estan estableciendo
nuevas colaboraciones con centros educativos y docentes para mejorar la innovacion
tedrico-practica en educacién inclusiva y se estd organizando la difusion de los
resultados del proyecto en revistas indexadas y en congresos cientificos de educacion.
En el mes de junio se desarrollardn unas Jornadas finales abiertas a la comunidad
universitaria y educativa sobre las evidencias logradas en metodologia inclusiva, que
serviran también para planificar las actividades de innovacién docente en el préximo
curso 2016-2017. Todo ello se traduce en la consolidacion de una red colaborativa
internivelar.
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122



La ensefianza de la Educacion Fisica en Educacién Infantil:
aprendiendo desde la reflexion

Gustavo Gonzalez Calvo (Universidad de Valladolid, Espafia)
David Hortigliela Alcala (Universidad de Burgos, Espafia)
Raul A. Barba (Universidad de Valladolid, Espafia)

Resumen: Se presenta el modo en que un maestro novel de Educacion Fisica se
enfrenta a las consecuencias derivadas de tener que desempefar su profesién en
Educacion Infantil, etapa para la que no se siente preparado ni cree haber tenido la
suficiente formacion especifica como maestro especialista en Educacion Fisica. La
denominada “psicomotricidad” es uno de los contenidos abordados de forma
especifica en los estudios conducentes a la titulacion de maestro especialista en
Educacion Infantil. Sin embargo, y de forma paraddjica, no aparece dentro de los
estudios de maestro de Educacion Fisica. La inexistencia de una correlacion entre la
formacion recibida y la plaza que se ocupa en el centro escolar implica una situacién
problematica. Sobre este hecho particular, la identidad profesional que se va
desarrollando se ve afectada negativamente, haciendo mella en su condicidn como
profesional de la educacién, adoptando estrategias de ego-proteccion con las que
hacer frente a sus carencias. La comunicacion, narrada siguiendo una metodologia
autobiografica por medio del diario del educador, refleja cémo el maestro novel va
reconstruyendo su identidad profesional a partir de los primeros contactos en esta
etapa. Es la Educacién Infantil un periodo que al educador le resulta determinante para
gue comience a analizar, reflexionar y poner en duda muchas de las cosas que hace y
el modo en que las hace. Asi, paulatinamente y gracias a la reflexion de su propia
practica pedagdgica, fundamentalmente por medio de sus diarios de maestro de corte
biografico-narrativo, el educador prueba y da un giro al modo de enfocar la ensefianza,
ofreciendo progresivamente una mayor responsabilidad a los escolares dentro de las
lecciones. Todo ello conlleva una mayor autonomia y profesionalidad dentro de las
aulas, fruto de la mayor experiencia y confianza, le llevan a saber gestionar mejor las
relaciones interpersonales con el alumnado y aplicar pequefias innovaciones y
renovaciones pedagogicas que mejoran su practica. En este sentido, la reflexion a
partir de los acontecimientos registrados en el diario del maestro, en el que se
plasman los pensamientos, vivencias, situaciones problematicas y experiencias
educativas, permite un posterior proceso introspectivo sobre los mismos que posibilita
entender cdmo se va formando y evolucionando la identidad profesional. Este
instrumento se muestra, por tanto, como una referencia constante hacia la reflexion
sobre lo que acontece en las aulas, a los escolares y hacia el modo en que va
evolucionando su practica pedagogica. Al mismo tiempo, en el diario del maestro
tienen cabida las referencias al propio docente, a como se siente y como actla.

Palabras clave: diario del profesor, identidad profesional, narrativas autobiograficas,
practica reflexiva.
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La escuela lifestream: del pupitre al aula digital

Alfonso Vazquez Atochero (Universidad Americana de Europa, México)

Resumen: En innumerables ocasiones vemos cOmo desde los medios de
comunicacion y los foros socioculturales se ataca constantemente al sistema
educativo. Como si de una conspiracion se tratara, la escuela tradicional es el
elemento a derribar. Sin embargo, evitando posicionamientos extremos, hay que
reconocer que la escuela, entendiendo en este término a todos los niveles
preuniversitarios, precisa un cambio profundo y una reorientaciébn para integrarse
funcionalmente en la sociedad compleja y cambiante del siglo XXI. La escuela es un
sistema cultural en si mismo, aunque forme parte de la sociedad. Como subsistema,
tiene sus propios cédigos y reglas, a veces escritos y a veces ocultos. A la hora de
establecer cambios, sin duda, hay que tener en cuenta la pertenencia al sistema
global, asi como los propios engranajes internos. Por lo tanto, si la sociedad
contenedora cambia, el sistema educativo debe cambiar en el mismo sentido,
ofreciendo a su alumnado las herramientas necesarias para desarrollarse y
desenvolverse en el mundo que le tocaré vivir. La escuela debe ser algo asi como un
mashup sociocultural que ofrezca retales de vida y experiencias que permitan al futuro
ciudadano construir por si mismo el patchwork vital. Sin duda, una de las piezas de
ese tejido social son las nuevas tecnologias. En una sociedad que mira y piensa en
digital, cuyas sinergias se desarrollan entre bits, la escuela debe fomentar la
“digitalidad” entre el alumnado, no ya como meros consumidores de la misma, ni
tampoco creando obreros digitales para el siglo XXI, sino integrando las dimensiones
analogica y digital como elementos de desarrollo personal. Para poder superar la
barrera cognitiva de la que nos hablaba Piaget, las TIC en el aula deben aparecer
como un elemento de trabajo cotidiano y no como un contenido aislado del resto de las
piezas. Cuando trabajemos las TIC, el propio medio ya sera por si motivante, incluso
corriendo el riesgo de perder el mensaje. Recordando a McLuhan, el medio es el
mensaje, pero para que el mensaje no se diluya, el medio no puede ser improvisado.
El entorno digital, siendo un apasionante recurso si se trabaja de manera organizada,
permite que multiples medios entren en el aula, pero también, de manera virtual, que
ésta salga de la escuela fisica y analdgica. Prensa, video, gréficos, datos actualizados
al minuto, comunicacion p2p, etc. facilitan que el mundo entre en la clase, pero
también que la clase dé la vuelta al mundo. Para centrar el trabajo digital y evitar
perderse en el medio, es importante fijar una linea y establecer una topografia de
trabajo. Para darle un hilo conductor a nuestro trabajo, el blog se convierte en una
herramienta excepcional. Tanto el blog de clase como el individual de cada alumno
pueden ser el cuaderno de trabajo y el libro de texto ubicuo, disponible en todo
momento y al alcance de un entorno familiar para el alumno: una potente herramienta
para poner en funcionamiento la escuela lifestream.

Palabras clave: aula lifestream, escuela digital, TIC.
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La feria expositiva como recurso didactico en el Grado de
Educacién Infantil

Julia Castell Villanueva (Universidad de Barcelona, Espafia)
ingrit Soriguera Gellida (Universidad de Barcelona, Espafia)

Resumen: La presente propuesta se basa en la experiencia llevada a cabo en la
asignatura de Alfabetizacion digital, de segundo curso del Grado de Maestro de
Educacion Infantil de la Universidad de Barcelona, durante el periodo 2012-2015. Con
el objetivo de formar a futuros maestros en el uso de las TIC, esta asignatura se
plantea como un nexo entre tres departamentos de distintas areas de conocimiento:
Didactica de les Ciéncies Experimentals i la Matematica, Didactica d’Orientacio
Educativa y Didactica de I'Educacié Visual i Plastica. Esta organizacion tripartita
permite ofrecer a la asignatura un enfoque transversal y pluridisciplinar. Asi mismo,
resulta esencial para conseguir encaminar al alumnado de Educacién Infantil hacia un
correcto uso de las TIC. Una de las experiencias metodoldgicas utilizadas para el
desarrollo de esta asignatura es la construccion de un proyecto final, capaz de
sintetizar los conocimientos aprendidos en cada una de las disciplinas. Este proyecto,
concebido con una metodologia activa, permite hacer participe al alumno en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Es una propuesta significativa, ya que es préxima
al alumnado y tiene una finalidad real: hacer un proyecto pluridisciplinar para
Educacion Infantil. Las propuestas son de diversa indole, aunque destacan
mayoritariamente las de innovacion docente relacionadas directamente con una
tematica concreta o bien la representacién de unas hipotéticas jornadas de puertas
abiertas de una supuesta escuela. El trabajo grupal es de tipo colaborativo, organizado
en pequenios grupos operativos, capaces de obtener un conocimiento operacional y
funcional de la tematica elegida. A modo de ejemplo, si el proyecto final trata del
disefio de una secuencia didactica, ésta debe integrar las tres disciplinas sin
compartimentarlas, es decir, haciendo una propuesta unitaria. Asi pues, las propuestas
estan dirigidas a conseguir un material especifico, adecuandolo al desarrollo cognitivo
de los alumnos de segundo ciclo de Educacion Infantil y estableciendo una coherencia
visual y estética mediante el uso de instrumentos digitales adecuados a cada contexto.
Una vez definido, disefiado y creado el proyecto final, para consolidar el aprendizaje y
proceder a su evaluacion final, se ejecuta su presentacién publica en un formato
similar al de las ferias de ciencia y tecnologia. Este tipo de formato expositivo, ademas
de representar un activo motivador para el alumnado, aporta rigor y seriedad al
producto final.

Palabras clave: feria de ciencia y tecnologia, propuesta significativa, metodologia
activa, trabajo colaborativo.
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La funcidn directiva en futuros maestros y maestras de
Educacion Primaria

Carmen Gallego Dominguez (Universidad de Sevilla, Espafa)
Paulino Murillo Estepa (Universidad de Sevilla, Espafia)

Resumen: La presente investigacion tiene como meta principal la realizacion de un
auto-diagnostico en cuanto a las competencias necesarias para liderar un grupo en el
espacio educativo. Se realiza una exploracion de las funciones, estrategias y
competencias caracteristicas de los lideres o directivos en futuros maestros de
Educacion Primaria. Esta finalidad se compone de tres dimensiones o ambitos objeto
de estudio: (a) personal, (b) social e (c) institucional. Se disefia un cuestionario ad hoc
partiendo de estas tres dimensiones en el que participan 77 estudiantes del Grado de
Educacion Primaria de la Universidad de Sevilla. Las cuestiones planteadas
desarrollan los ambitos personal, social e institucional y se concretan en: (a)
representacion, coordinacion y liderazgo; (b) fomento de la participacién, convivencia y
resolucion de conflictos; (c) evaluacién, innovacion y cumplimiento de disposiciones
legales. Para la evaluacion de sus competencias en estos items utilizamos una escala
de tipo Likert, cuyos valores se distribuian desde 1 (menos capacidad de desarrollo)
hasta 5 (maximo desarrollo de la competencia). Los datos se analizan mediante la
estadistica descriptiva y utilizando el software SPSS (v. 21). Con respecto al ambito
personal de la funcién directiva, destaca la coordinacion de grupos con un 73.8% de
estudiantes que piensan que estan capacitados para ejercer dicho aspecto, seguido
del control y liderazgo (69.8%) y la representacion de los mismos (68.4%). En
referencia al &mbito social destacan la toma en consideracion de la convivencia
(83.6%), el fomento de la participacibn de otros agentes, como la familia, con un
82.8% y la mediacién ante la aparicion de conflictos (82%). Respecto al ambito
institucional, un 73.8% de los estudiantes afirma sentirse preparado para promover
aspectos relacionados con la evaluacion del centro y de las personas que en él
trabajan. La propuesta de elementos de innovacion de la ensefianza (71.4%) vy el
conocimiento de las disposiciones legales, asi como el cumplimiento de las mismas,
completan esta categoria (68%). La interpretacion de los datos confirma una aceptable
percepcion de los estudiantes sobre sus competencias para ejercer la funcion directiva
en centros educativos de Educacién Primaria. No obstante, revela necesidades de
formacion en cuanto a elementos importantes como el conocimiento de las
disposiciones legales y el cumplimiento de las mismas, la representacién de las
personas que trabajan en un centro educativo y el control y liderazgo del mismo.

Palabras clave: competencias, liderazgo, formacion, universidad.
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La gamificacion: un recurso para la Educacion Superior

Elena Gonzalez Tinoco (Universidad de Sevilla, Espafia)
Yolanda Troyano Rodriguez (Universidad de Sevilla, Espafia)

Resumen: Nuestro trabajo, dentro del proyecto de innovacion docente
PIIDUZ_15 015 financiado por la Universidad de Zaragoza, pretende ofrecer una
panordmica sobre el estudio de la gamificacion como un recurso innovador en la
educacion, entendiendo por gamificacion el uso de elementos del disefio de juegos en
contextos no ludicos. El desarrollo de las TIC y el consiguiente protagonismo que toma
la digitalizacion en nuestra sociedad generan una necesidad creciente de apostar por
metodologias de innovacién educativa, como es el caso del m-learning, que emplea
como recursos didacticos las tablets y los dispositivos méviles. Progresivamente,
comienza a advertirse una demanda por parte de la comunidad cientifica para dar
cabida a la gamificacion en los contextos académicos y extrapolar las mecanicas del
juego a la docencia. Se reivindica asi la necesidad de mantener una postura abierta y
tolerante hacia el empleo de recursos tecnolégicos novedosos en las aulas, como los
videojuegos que persiguen fines educativos. Las expectativas de éxito son
considerables, teniendo en cuenta la familiarizacién del alumnado con este tipo de
recursos digitales. Los autores que animan al empleo de la gamificacion como
herramienta educativa sefialan su capacidad para ofrecer experiencias agradables y
para favorecer la participacion, el rendimiento y el aprovechamiento del tiempo en el
aula, asi como una actitud mas positiva sobre los contenidos curriculares. Se enfatiza
el valor de este recurso para dar un papel mas activo al alumnado, haciéndolo
protagonista de su propio proceso de aprendizaje. La gamificacion potencia las
habilidades de resolucion de problemas, promueve la l6gica y el razonamiento,
convierte tareas poco atractivas y con alto esfuerzo percibido en tareas divertidas,
dinamicas y donde no existe dicha percepcién de esfuerzo. Por otro lado, en la puesta
en marcha de una experiencia de gamificacién, es importante considerar variables
como la base del juego (aprender, superar retos, recibir feedback continuo, etc.), la
mecanica (recompensas, niveles, puntos, etc.), la estética o disefio del juego, la idea
del juego o meta dltima perseguida (resolucion de problemas), la conexién o
interactividad entre el usuario y el juego, los perfiles de los jugadores y la motivacion.
Algunas universidades espafiolas, como la Universidad de Alicante y la Universidad de
Girona, han comenzado a disefiar propuestas de gamificacion en asignaturas de
titulaciones de Grado y los resultados de las primeras experiencias piloto parecen
positivos.

Palabras clave: gamificacion, innovacién educativa, TIC, universidad.
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Lainclusion de proyectos anuales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en Formacién Profesional

Virginia Domingo Cebrian (Universidad de Zaragoza, Espafia)

Resumen: La finalidad principal de la Formacion Profesional es preparar al alumnado
para el mundo laboral. Por ello, buscamos un desarrollo integro de los alumnos, en
donde se espera que todos consigan los resultados de aprendizaje con una vision
comprensiva, diversificada, que sea capaz de dar respuesta y ofrecer distintos
desarrollos a los intereses de los alumnos segun avanza la etapa. En este caso vamos
a trabajar dentro de la Familia Profesional de Servicios Socioculturales y a la
Comunidad en el Ciclo Formativo de Grado Superior de Integracion Social, y mas
concretamente en el modulo profesional de Apoyo a la intervencion educativa. Para
mejorar la adquisicion de los contenidos y de las competencias profesionales, se
establecen diversas propuestas de caracter anual que se imbrican entre las distintas
unidades de trabajo de las que se compone la programacién del médulo profesional de
Apoyo a la intervencion educativa. Asi, en primer lugar, se plantea un club de lectura
para el alumnado, con una seleccion de cuentos (uno por trimestre) en los que se
pretenden trabajar los distintos aspectos relativos a los contenidos y competencias a
través de lecturas, a la vez que se intenta mejorar la comprensioén lectora, la capacidad
critica y de reflexion del alumnado. En segundo lugar, también desarrollamos un
proyecto anual de aproximaciéon al lenguaje audiovisual. A través de tres peliculas o
cortometrajes se tratan los temas de educacion especial, escolarizacién, atencion a la
diversidad, etc., trabajandose de forma trimestral. Se contempla la posibilidad de
asistir al programa “Un dia de cine”, con alguna de las peliculas y sesiones ofertadas
al comienzo de cada curso; por ejemplo, Cuerdas (sobre inclusion educativa). Por otro
lado, se lleva a cabo la elaboracion de un glosario de términos especificos del médulo,
que es confeccionado trimestralmente por cada alumno y en el que se recogen
distintas palabras propias de la terminologia de este mddulo. Con ello se pretende que
se familiaricen con un vocabulario técnico, que deberan conocer y emplear en su
posterior practica profesional. Por ultimo, se establece un tablén de prensa, que puede
ser fisico (en un corcho en el aula) o digital. De esta manera, en cada trimestre el
alumnado debe seleccionar diversas noticias aparecidas en la prensa que tengan
vinculacion con el ciclo o con alguno de sus médulos. Deben comentarlas en clase y
explicar el porqué de su eleccién. Para ello se crea un calendario de exposiciones en
las que los alumnos en pequefio grupo tienen que preparar, tras la pertinente
blusqueda, su presentacion y explicacion de la noticia seleccionada.

Palabras clave: ensefianza-aprendizaje, Formacion Profesional, integracion social,
intervencion educativa, proyectos anuales.
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La mejora de la compresion lectora en un alumno con
pluridefiencia

Tania Cid Rodriguez (Universidad de Vigo, Espafia)

Resumen: Como sefiala la literatura, la necesidad de que todos los alumnos reciban
una educacion de calidad centrada en la atencion a sus necesidades es cada vez mas
evidente. Esta necesidad coincide plenamente con la finalidad de la educacion
inclusiva, ya que persigue que los miembros de un aula reciban una educacion
adecuada a sus caracteristicas, incrementando las posibilidades de aprendizaje. En el
presente trabajo se presenta una intervencion de aprendizaje centrada en la capacidad
de un sujeto de aprender contenidos a través de la lectura. La lectura es una
interaccion entre el lector y el texto, considerada como una actividad compleja en la
gque intervienen varios procesos y que implica el descubrimiento de las relaciones
fonema-grafema, la captacién del mensaje que se transmite y el reconocimiento,
interpretacion, valoracion y juicio del significado de ese mensaje. Los procesos que
intervienen en ella son: procesos perceptivos, procesos de identificacién de letras,
procesos léxicos, procesos sintacticos y procesos semanticos. En la definicion de
lectura se recoge explicitamente que ésta implica la captacion, reconocimiento,
interpretacion, valoracion y juicio del significado del mensaje que se transmite. Por
tanto, la comprensién lectora y la construccién de inferencias tienen una notable
importancia en el proceso lector. La comprension de un texto constituye la
construccion de una representacion del significado de un texto e implica la integracion
entre lo dicho por el texto y los conocimientos del lector, construyendo un modelo
mental situacional. La construccién de estos modelos situacionales requiere el uso de
las inferencias. Una inferencia puede definirse como un proceso recuperacion de
informacion de la memoria a largo plazo para rellenar un hueco en la informacion
textual, o bien como un proceso de generacién de nuevos conocimientos que pueden
ser inductivos (cuando la informacién es realmente nueva) o deductivos (cuando la
informacion esta implicita en el texto). El objetivo del presente trabajo es informar del
aprendizaje de la comprension lectora realizado por un estudiante con necesidades
especificas de apoyo educativo derivadas de retraso madurativo con hidrocefalia,
hemiplejia izquierda y alteracion visual escolarizado en un centro publico, mediante la
aplicacion de un programa de mejora de la comprensién lectora a través de la
aplicacion de los modelos de texto de las pruebas ACL y del que se espera que, al
final del programa, haya interpretacion de items inferenciales incluidos en el texto.
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La pizarra digital como herramienta escolar en niiios con TDAH

José Alexis Alonso Sanchez (Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, Espafia)
Marta Medina Hernandez (Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, Espafia)

Resumen: Las pizarras digitales ayudan al alumnado con TDAH en las labores de
automatizacién de sus rutinas. También, la informacién, al ser digital, estard mas
organizada, lo que facilitara la no dispersiéon de los chicos y la podremos presentar de
forma mas atractiva que con las pizarras tradiciones u otros recursos similares,
consiguiendo asi llamar mas su atencion. La intervencién la desarrollamos en un
Centro de Educacion Infantil y Primaria de Gran Canaria (Espafia) con nifios de 5
afos, uno de ellos diagnosticado por los servicios de salud mental correspondientes.
Nos planteamos como obijetivo potenciar el uso de la pizarra digital como un recurso
para la mejora de los chicos con TDAH en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
utilizando técnicas que favorecieran su desarrollo. Pretendemos disminuir los sintomas
que presenta este trastorno, aumentando su nivel de atencién (selectiva y sostenida),
su autocontrol, su impulsividad e hiperactividad. Todo ello sera en un contexto de
clase inclusiva en la que se dé la adecuada cooperacién, ayuda y comunicacién entre
todos los integrantes del grupo-clase. La intervencion se realiz6 durante cinco
semanas repartidas en dos sesiones por semana de una hora aproximadamente,
siendo un total de 10 sesiones (una al principio de la semana y otra al final de ésta).
Con una guia de observacién atendimos a los criterios de evaluacién obtenidos en el
curriculo trabajando cada una de las areas: conocimiento de si mismo y autonomia
personal, conocimiento del entorno y lenguaje, comunicacion y representaciéon. Todos
los alumnos participaron activamente en las sesiones y observamos que ayudaban de
forma natural al compafiero con dificultades de atencion. Este dltimo mostré un mayor
ritmo de trabajo, una participacion mas activa en el trabajo de los contenidos y con un
mayor autocontrol (turno de palabra y levantarse), pero manteniendo algunas
dificultades propias de las caracteristicas de este trastorno. Tenemos que tener en
cuenta que la pizarra digital es un instrumento que va a funcionar de mediador entre el
alumnado y el maestro, pero es labor del docente encontrar la utilidad practica que se
adapte de forma eficaz a las caracteristicas del alumnado en general, y del TDAH en
particular, asi como a nuestras expectativas de ensefianza.
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La simulacién escolar entre futuros maestros de Educacion
Infantil

Sara Prades Plaza (Universitat Jaume |, Espafia)
Enric Ramiro Roca (Universitat Jaume |, Espafia)

Resumen: En la universidad europea de hoy en dia se requiere que el proceso de
ensefianza-aprendizaje esté protagonizado por el estudiante y que el docente asuma
el papel de guia para garantizar que se consigan y dominen con éxito los objetivos
propuestos. Igualmente, la universidad trata de acercar a sus estudiantes en la mayor
medida posible a su futuro laboral, relacionando las titulaciones universitarias con las
necesidades del mercado de trabajo, con la finalidad de reducir las tasas de paro y
evitar el desencanto de los universitarios al acabar sus Grados y toparse con una
realidad profesional que les es desconocida. Tomando como bases estas premisas,
llevamos a cabo un proyecto de innovacién educativa con nuestros alumnos del Grado
de Maestro de Educacion Infantil mediante un juego de simulacién en que el alumnado
se agrupa en colegios poniendo en practica técnicas de aprendizaje cooperativo.
Nuestros alumnos cursan 2° y, pese a llevar un afio en la universidad, contindan
trabajando con métodos individualistas y competitivos como fruto de su trayectoria
escolar. El grupo esta conformado por 100 alumnos que se agrupan en 10 colegios,
para los que han de escoger un nombre, sefias de identidad y un equipo directivo,
conformando el resto el claustro de maestros. Gracias a esta organizacion, la relacién
entre el docente y su numeroso alumnado se convierte en mas fluida, al poder
organizar reuniones periédicas con los directores de los colegios para recordarles o
insistir en determinadas informaciones, averiguar sus opiniones con respecto a
algunas cuestiones del funcionamiento del curso, aclarar dudas, debatir ideas o
acordar propuestas. Mediante estos colegios hemos conseguido un ambiente muy
positivo en nuestras clases, creando una dinamica docente mas préxima a su futura
realidad laboral y con méas posibilidades de crear consciencia de sus necesidades y
expectativas. Ademas, ha servido para que cada grupo, que ellos han conformado de
forma libre con un maximo de 10 integrantes, manifieste un clima de convivencia muy
positivo y sirva para compartir los trabajos que llevan a cabo y ayudarse mutuamente.
Esta organizacién ha sido completada por todo un conjunto de medidas que han
potenciado el intercambio de opiniones, la participacion y la conexién con una ilusién
gue tienen mayoritariamente por dedicarse a la ensefianza. Estas herramientas han
sido la tutoria virtual y presencial semanal, la evaluacion continua, el diario del
maestro, la hoja diaria de reflexién personal sobre la clase, la ficha individual de cada
alumno, las exposiciones grupales, la feria didactica que organizamos a final de curso
(donde muestran a los otros grupos todos los materiales docentes y recursos que han
elaborado durante el afio escolar) y las jornadas educativas. Constituye pues toda una
serie de instrumentos que no se pueden explicar brevemente pero que tienen tres
denominadores comunes: conectar con su futuro laboral, ilusionarse por el aprendizaje
presente y compartir un mismo proyecto entre docentes y discentes. En definitiva, se
trata de un procedimiento sencillo y barato basado en la cooperacion y las ganas de
aprender cuando saben para qué esforzarse, ademas de para aprobar.

Palabras clave: aprendizaje cooperativo, Educacion Infantil, innovacién educativa,
recursos, simulacion.
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La universidad ubicua, cuando la clase sale del aula

Alfonso Vazquez Atochero (Universidad Americana de Europa, México)

Resumen: En el siglo Xl surgen las primeras universidades en ltalia, Inglaterra,
Francia y Espafia, como instituciones para la transmision del saber y fomentar la
investigacion. Desde entonces, la ensefianza ha sido unidireccional: un Unico foco de
sabiduria que irradiaba conocimientos (a veces actitudes) a un ingente grupo de
receptores pasivos. Con la irrupcién de la sociedad de la informacion y las redes
telematicas, la formacién adquiere una nueva dimensién nunca antes experimentada:
por una parte, la red ofrece grandes cantidades de recursos y datos, y, por otra parte,
la presencia fisica es prescindible en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin duda,
nos hallamos ante una democratizacion del conocimiento universal y ante una apertura
de la universidad hacia sectores sociales que, por diferentes motivos, no hubieran
podido acceder a una formacién de estas caracteristicas. En este procesos de difusion
del conocimiento no sélo se sumergen pequefas instituciones, sino que las grandes
universidades ofrecen formacién de manera abierta y gratuita. El concepto de Massive
Open Online Course es expresado y anhelado en 1988 por Isac Asimov. No deja de
mezclar elementos de otros tipos de formacién a distancia, como podian ser los cursos
radiofénicos, aunque ahora entra en el tablero el valor afadido que podria darle la
floreciente red telemética. Sin embargo, habra que esperar a agosto de 2007 para que
la Universidad Estatal de Utah lance uno de los primeros MOOCs. A partir de este
momento, esta nueva modalidad formativa experimenta una gran expansién en los
campus de todo el mundo, donde convive con titulaciones oficiales presenciales, a
distancia y mixtas. Sin embargo, en un mundo obsesionado con el “credencialismo
bourdieuliano”, a falta de titulacién, no dejan de ser el hermano pobre del sistema. En
este escenario apareceran, por lo tanto, instituciones dispuestas a rentabilizar esa
carencia: las universidades online, que han posibilitado que millones de usuarios que
de otra manera no podrian acceder a las aulas ahora si puedan. La universidad ubicua
genera un curioso fendmeno, ya que internet, que hasta ahora habia sido el agente
“desterritorializador” por excelencia, se convierte en un elemento que permite
establecer demarcaciones en el espacio formativo en el terreno digital, aunque genere
ubicuidad en el espacio convencional. Esto supone una magnifica tautologia que en
pleno siglo XXI logra hacer real el suefio de la universidad universal.
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Las exposiciones en el aula: un instrumento para la mejora de
la oralidad y la autoevaluacion del alumno

Paula Rivera Jurado (Universidad de Cadiz, Espafia)
Hugo Heredia Ponce (Universidad de Cadiz, Espafia)

Resumen: Este trabajo persigue analizar en qué medida las exposiciones orales en
el aula han servido para mejorar las habilidades comunicativas orales de un grupo de
estudiantes universitarios del Grado en Educacion Primaria y, ademas, como han
servido para que los jovenes hayan sido conscientes de la evoluciébn de su propio
proceso de aprendizaje. A sabiendas de las carencias de estos alumnos en lo que a
destrezas orales se refiere, decidimos intervenir desde la innovacién que supone
aunar dos vias de actuacion: por un lado, obligandoles a presentar los trabajos
académicos de la asignatura mediante defensas orales y, por otro lado, exigiéndoles
una reflexién en estas exposiciones acerca de las dificultades encontradas durante la
practica y los logros obtenidos. Para la evaluacion de estas exposiciones se ha
recurrido a una rabrica que gira en torno a tres apartados esenciales: en primer lugar,
se ha atendido a valorar el dominio de la materia fijandonos en aspectos como la
argumentacion de las ideas discutidas en clase; en segundo lugar, se ha prestado
atencion al uso del lenguaje (oral y corporal), valorando, entre otros aspectos, una
clara diccién sin abundancia de muletillas y un tono adecuado; en tercer y ultimo lugar,
se ha tenido en cuenta la utilizacién de recursos tecnolégicos como apoyo y soporte a
la presentacion. ElI hecho de exponer y compartir con el resto de compafieros los
aprendizajes adquiridos durante la realizacion de los trabajos, asi como de las
dificultades encontradas, ha supuesto para el estudiante reconsiderar qué puntos debe
reforzar o cuéles domina con destreza. En definitiva, se ha pretendido que sirviese
como método de autoevaluacion de sus propios saberes. Gracias a este trabajo,
igualmente, se ha podido comprobar cémo las exposiciones orales han pasado a
convertirse en un elemento socializador del aula, asi como en un instrumento de
participacion que da cabida a todos los alumnos.

Palabras clave: autoevaluacién, competencia oral, estudiantes universitarios,
exposiciones, rubrica.
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Las redes sociales en Educacion Primaria

Samuel Ramos Herrera (Universidad de La Laguna, Espafia)

Resumen: Internet es un espacio donde personas de todo el mundo establecen un
didlogo fluido e instantaneo para compartir conocimientos y experiencias, conformando
asi una adaptacion de la sociedad a los elementos que influyen en su entorno. Los
principios y facilidades técnicas proporcionados por las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion, junto con la adaptacion de la sociedad a la web 2.0 e internet, han
propiciado su fomento y uso en la educacion, aunque las metodologias didacticas que
de ellas derivan no estdn por lo general adaptadas correctamente. Las evidencias
investigativas relacionadas con la aplicacién de estas tecnologias en el proceso de
ensefianza-aprendizaje constatan que la causa que mas dificulta la integracién de las
TIC en la educacion es la falta de habilidades tecnoldgicas del personal docente. En
concreto, las insuficientes investigaciones derivadas del uso de las redes sociales en
la ensefianza basica dan pie a la teméatica abordada en este trabajo: la situacion actual
y las previsiones futuras en cuanto al uso de las redes sociales en Educacion Primaria.
En la presente revision bibliogréfica basada en una revision descriptiva de numerosos
articulos y documentos relacionados con esta temética se determina que, a pesar de
que los maestros y futuros maestros ven utilidad en el uso de esta herramienta en esta
etapa, no hay experiencias docentes ni estudios considerables que evidencien su uso.
Desde este contexto se considera que, en referencia a esta falta de experiencias
documentadas y a partir de las conclusiones que aportan los expertos en educacion
gue estudian este ambito docente, a pesar de que existe un claro interés por introducir
las redes sociales en Educacién Primaria, el profesorado no conoce las
potencialidades didacticas que éstas pueden tener mas alld de sus usos generales. A
partir de esto, la autoria de esta revisién aporta una serie de directrices basicas y
plataformas utiles para la introduccion y el uso de las redes sociales para la mejora de
la calidad educativa en esta etapa, entre las que destacan el uso ludico y académico
de redes sociales privadas para: gestion de grupos de trabajo, juegos cooperativos,
proyectos de investigacion, realizacibn de tareas individuales y colaborativas,
construccién conjunta de calendarios, evaluacién on-line, etc.

Palabras clave: Educacién Primaria, entornos virtuales de ensefianza, redes sociales.
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Lectura dialogicay habilidades linguisticas en alumnado
inmigrante

Francisco Javier Martinez Dorado (Colegio Patronato Sagrado Corazén de JesUs de
Cartagena, Espafia)

Resumen: Nuestro centro se encuentra ubicado en un barrio que en los ultimos 15
afios ha experimentado una disminucion de habitantes oriundos de la localidad y un
notable aumento de poblacién inmigrante, mayoritariamente procedente de Marruecos,
Latinoamérica y Rumania, ademas de poblacién gitana. Esta diversidad cultural del
barrio est4 presente en nuestras aulas, y el nivel de conocimiento del idioma espafol
entre los estudiantes es muy variable. Ademas, un gran nimero de nuestro alumnado
ha tenido una incorporacién tardia al sistema educativo y algunos de ellos hacen
estancias largas en sus paises de origen durante el curso académico. Asi, la
comprension lectora, expresion oral y otras habilidades linglisticas del alumnado no
alcanzan un adecuado nivel, lo que ha influido en la disminucién del rendimiento
académico. Por otro lado, en los dltimos afios la participacion de las familias en el
centro habia ido decayendo por diferentes motivos, como las barreras idiomaticas, la
falta de implicacion de algunas familias en el proceso educativo de sus hijos y la
escasa interaccion en el barrio entre las diferentes nacionalidades, segun la propia
opinién de padres y madres. El andlisis de esta realidad llevé al equipo directivo y al
claustro a considerar la transformacion del centro en una comunidad de aprendizaje,
por medio de la cual se ponen en marcha actuaciones dirigidas a la transformacién
social y educativa a través de un proyecto de trabajo coordinado entre la escuela y el
barrio con un doble objetivo: superar el fracaso escolar y mejorar la convivencia.
Segun la literatura cientifica, este conjunto de actuaciones ha demostrado ser eficaz
para mejorar la convivencia multicultural, tanto en las aulas como en los barrios, asi
como el rendimiento académico, independientemente de la etapa educativa, por lo que
se ajusta perfectamente a las necesidades de nuestro centro. De entre las diversas
actuaciones propias de las comunidades de aprendizaje, la lectura dial6gica puede
resultar especialmente Util en comunidades educativas en las que conviven diferentes
culturas. En ellas, los participantes (alumnado, profesorado, familiares y otros agentes
de su entorno cercano) leen y comprenden un texto, profundizan en él y reflexionan a
través de la interaccion igualitaria entre ellos. En dichas lecturas, se da prioridad a los
argumentos y reflexiones que se exponen en el didlogo frente al rol o estatus de la
persona que expone dicho argumento, por lo que todas las opiniones se tienen en
cuenta por igual, haciendo disminuir el miedo a expresar las propias ideas y
favoreciendo la creatividad. En este trabajo se exponen los detalles de la organizacién
de las lecturas dialégicas y los principales resultados obtenidos. En general, la
experiencia subjetiva de los padres y madres de nuestro centro fue muy positiva, asi
como la del profesorado y alumnado. El profesorado refiri6 un aumento del interés por
la lectura entre el alumnado participante, asi como una mejora global de las
habilidades lingtiisticas.

Palabras clave: alumnado inmigrante, comunidades de aprendizaje, habilidades
lingliisticas, lectura dialogica.
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Los “agregadores” de noticias como recurso lector y formativo

Javier Barquin Ruiz (Universidad de Malaga, Espafia)

Resumen: El trabajo presenta los resultados de un andlisis sobre los usos de un
“agregador” de noticias como recurso para aumentar la lectura de los medios, el
manejo de la realidad social y las aplicaciones formativas en el curriculo de Magisterio.
La experiencia se realizd con estudiantes de 1° de carrera. Es algo comdn entre los
docentes de las Facultades de Educacién el comentario acerca de la dificultad que
encontramos para que nuestros estudiantes lean, tanto en extension como en
profundidad., y no sélo articulos, capitulos o libros, sencillamente que se acerguen con
cierta asiduidad a esta actividad que cierta generacién considera méas formativa que la
masiva exposicion a los medios icénicos. Debe recordarse aqui que el portal YouTube
es el preferido por la mayoria de los internautas y que las generaciones jovenes se
vuelcan en la red mas que en la televisién, asi que, con objeto de favorecer por un
lado la lectura y por otro el conocimiento de la realidad social a través de los medios,
indiqgué a mis estudiantes que a lo largo del cuatrimestre comenzariamos cada sesién
con la presencia de un par de estudiantes que, elegidos al azar, comentaran al resto
de la clase como estaban utilizando Flipboard, qué noticias seguian, qué seleccion
hacian de otras fuentes, etc. Entre todos los recursos que hay en la red, elegi
Flipboard a modo de prueba. Antes de que finalizara el curso, les pasé un cuestionario
semi-abierto, cuyos resultados resumidos se analizan. Contestaron 106 estudiantes
entre los dos grupos (mafiana y tarde, de un total de 130). Podemos observar una
serie de cuestiones ilustrativas. Los chicos prefieren deportes, videojuegos, coches,
etc. Por el contrario, las mujeres se centran mas en temas del cuerpo, aficiones, etc.
Estdn mas atentas a cuestiones sobre salud, libros, etc., sin olvidar la estética. Aqui
todavia parece que pesa otro sesgo de género hacia el canon y la presion de la
belleza. Después de décadas de coeducacion y del tratamiento de la igualdad, parece
que ciertos estereotipos se mantienen. De otro lado, observar como, en general, ha
sido positiva la utilizacién y descubrimiento de este recurso ha favorecido un mayor
acercamiento a la actualidad y la lectura. Asimismo, ha habido un seguimiento entre
los mismos estudiantes para estar al tanto de los temas de sus colegas. Desde mi
punto de vista y desde una cierta perspectiva con respecto a cursos pasados, creo que
esta herramienta puede facilitar una cierta conciencia entre los estudiantes y un mejor
conocimiento de la realidad social, politica, educativa, etc. Se convierte en una excusa
para trabajar muchos temas dentro de los procesos formativos y ligar a la realidad
social al grueso de los estudiantes.

Palabras clave: formacion del profesorado, sesgos de género, TIC.
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Los mapas conceptuales como herramienta de aprendizaje
organizacional

Emilio JesUs Lizarte Simoén (Universidad de Granada, Espafia)

Resumen: Cada vez son mas los modelos de ensefianza que incluyen métodos para
potenciar el aprendizaje autbnomo de los estudiantes. Se pretende que el alumno
desarrolle competencias tecnoldgicas y sociales y la reflexion colectiva. El Espacio
Europeo de Educacion Superior implica cambiar la forma tradicional de ensefiar y
evaluar del docente. Presentamos los mapas conceptuales como una estrategia que
puede ayudar al alumno en su proceso de aprendizaje. El planteamiento de mapas
conceptuales supone, de forma preliminar, una estrategia del docente para la
consecucion de una meta que esta vinculada con la tarea, permitiendo el logro de una
meta relacionada con la tarea. Todo ello permite actuar sobre el nivel mas interno del
estudiante, como el desarrollo de procesos autorregulatorios. EI mapa conceptual es
un grafico de conceptos unidos mediante valores de verdad y sus elementos basicos
son: los conceptos, las preposiciones y las palabras de enlace. No existe un solo mapa
conceptual correcto, sino que es un modo personal de organizar y transmitir los
conocimientos que activan el progreso de destrezas cognitivas, como la integraciéon de
relaciones cruzadas entre conceptos, las conexiones con ideas previas, la capacidad
de inclusion y la diferenciacidn progresiva entre conceptos. La utilizacién de los mapas
conceptuales esta basada inauguralmente en la teoria del aprendizaje significativo y
se vincula con la corriente constructivista sobre los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Algunos autores manifiestan que el objetivo de la utilizacion de los mapas
conceptuales es exteriorizar la estructura de los conocimientos de una persona o
grupo, a través de los procesos de construccion de pensamiento (metacognicion) y
con la idea de contribuir en el proceso de aprender a como se aprende
(metaaprendizaje). Actualmente, el software de mapas conceptuales més utilizado es
el CmapTools.

Palabras clave: aprendizaje significativo, mapas conceptuales, modelo de educacion.
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Los proyectos de trabajo en la escuela rural: una propuesta
curricular transformadora

Francisco Javier Garcia Prieto (Universidad de Huelva, Espafia)
Francisco José Pozuelos Estrada (Universidad de Huelva, Espafia)

Resumen: La escuela rural es motor cultural de su entorno. Para no quedar aislada
en un curriculo academicista de la escuela mayoritaria, debe dar respuestas globales
que contextualicen el conocimiento y simultdneamente esté conectada con su medio,
pero sin perder el sentido de un conocimiento global (interaccién con el medio fuera-
dentro y dentro-fuera) permitiendo definir una propuesta cultural compartida. La
escuela rural debe afrontar un curriculo contextual, plural, relevante, etc. Esta
propuesta que se presenta, de caracter innovador, se sustancia en los proyectos de
trabajo mediante tematicas objeto de estudio que conectan con los contenidos del
curriculo, de interés para la comunidad (docentes, escolares, familia y otros agentes) y
relevantes socialmente que vinculan el territorio con la vida real del alumnado. Supone
claramente un enfoque sdlido que constituye la base tetrica fundamentada obteniendo
resultados académicos y sociales. Para su implementacion en la practica se deben
cuestionar algunos supuestos de partida: ¢por qué el trabajo por proyectos en la
escuela pequefia?, ¢,qué modalidades existen?, ¢ qué fases y procesos fundamentales
tiene?, ¢como disefiar la planificacion y definir el itinerario didactico de actividades?,
¢,cémo organizar el aula?, ¢qué y como evaluar? Esta perspectiva debe apoyarse por
unos elementos o referentes que la definen y la enmarcan: perspectiva comunitaria
(familiar), innovadora, transformadora, contextual y global, diversa y de altas
expectativas. Una de las caracteristicas que tiene la escuela pequefia, y de ahi que
tengan hueco los proyectos de trabajo, es que estan pocos nifios, con un desarrollo
curricular con tantas individualidades como nifios. Se basa en diferentes tipos de
actividades. Un tipo de actividades son las troncales, que son las que todos los
escolares van a realizar con diferenciacion segun los niveles. Asi, los nifios de cursos
distintos tendran un desarrollo diferente en su actividad. Por ejemplo, podrian ser
tematicas como “;de qué trabajan vuestros padres?”, “;de qué vivimos en nuestro
pueblo?”. En definitiva, son actividades con diferentes niveles de aprendizaje. Otro tipo
de actividades son los grupos afines (actividades especificas), tipologia de actividades
diversas para singularizar el conocimiento. Otras serian las transversales (por ejemplo,
el huerto escolar, un coro, un periddico, etc.). Todo ello daria cohesién, ya que se
estarian estudiando tematicas afines, aunque con algunas actividades diferenciadas
por cuestiones singulares de los escolares. Por tanto, es como si fuera piramidal:
tienen aspectos compartidos, es global, actividades que concretan y actividades
singulares (para atender a la diversidad). El esquema que sintetiza esta idea puede
dar claves para que muchos maestros comiencen como alternativa para organizar la
innovacion y el desarrollo curricular en las escuelas pequefias. Todo ello supone
romper con las estructuras convencionales (libro de texto, examen, disciplinas,
organizacion y tiempos, entre otros).

Palabras clave: curriculo integrado, escuela rural, innovacioén, proyectos de trabajo.
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Marco legislativo y curricular para aprender a aprender: diseno
de una investigacion

Begofia Antela Reboreda (Escuela Infantil O Xardin, Espafia)
M? Esther Martinez Figueira (Universidad de Vigo, Espafia)
Maria Beatriz Paramo Iglesias (Universidad de Vigo, Espafia)

Resumen: La competencia de aprender a aprender es fundamental para realizar un
aprendizaje efectivo y autonomo, y por ello es necesario fomentar habilidades y
estrategias de aprendizaje en el alumnado desde edades tempranas. Esto pasa por
gue el docente las conozca y las tome como punto de partida para su practica de aula.
Pero a su vez, no es el Unico elemento que configura su practica. El profesorado tiene
a su alrededor un marco conformado por recursos legislativos y curriculares que
configuran y determinan también su ideario y practica. Estos son las leyes educativas
y sus diversas concreciones (primer y segundo nivel de concrecién curricular), asi
como el material curricular de referencia del aula (tercer nivel de concrecién curricular).
Por ello, aqui presentamos el disefio de una investigacién cuyo objetivo fue analizar si
el material legislativo y curricular de un aula de Educaciéon Infantii de un centro
educativo, de caracter privado ubicado en la ciudad de Vigo, hacia alusion y
desarrollaba la competencia de aprender a aprender en el alumnado de dicho aula.
Esta investigacion se ha realizado en el marco de financiacién del Ministerio de
Educacién Cultura y Deporte para la Formaciéon del Profesorado Universitario (Plan
Estatal de Investigacion Cientifica y Técnica y de Innovacién 2013-2016 en I+D+i).
Nuestros objetivos especificos fueron: (1) conocer si los textos legislativos vy
curriculares favorecen, en general, la competencia de aprender a aprender; (2)
conocer qué procesos cognitivos son los mas aludidos y desarrollados; (3) indagar
sobre qué momentos metacognitivo hacen mas hincapié, si en momentos de
planificacion de la tarea, de su ejecucion o en su evaluacion. Los objetos de andlisis
fueron textos legislativos (Ley Organica 2/2006 de Educacion, Ley Orgéanica 8/2013
para la Mejora de la Calidad Educativa, Real Decreto 1630/2006, Decreto 330/2009,
Orden del 25 de junio de 2009) y textos curriculares y didacticos (guia didactica El baul
magico). Se utiliza el instrumento de sistema de signos para identificar cémo los
documentos explicitan la metacognicion en Educacién Infantil, que permite recabar
informacién sobre la filosofia, descripcion, apartados y sistema de aplicaciéon. Se
organiza en tres grandes dimensiones: planificacion, ejecucién y evaluacion de una
tarea/actividad/momento. Cada apartado lo componen diferentes items a observar
referidos a unos u otros procesos cognitivos y a unas u otras estrategias
metacognitivas que favorecen esos procesos y esos momentos de la tarea. Su registro
consiste en respuestas dicotomicas (si-no) y, en caso de respuesta afirmativa, se insta
a la descripcion de la evidencia. Los resultados més llamativos nos indican que la
documentacién no responde o no hace alusion de manera global a la competencia de
aprender a aprender, aunque si se observa que alude a ciertos procesos cognitivos y
al desarrollo de estrategias metacognitivas. Por lo tanto, podria ser oportuno que el
marco teorico y préactico en el que esta inmerso un docente se nutriese mas de esta
perspectiva de un aprendizaje autbnomo y consciente. De esta manera, se tendria que
abogar por documentos de centro y de aula que fuesen mas alla de lo que confina el
marco legislativo, considerarlos como recursos innovadores que nos permitieran
indagar y conocer mejor las propiedades, ventajas y desarrollo de una competencia
que se esta convirtiendo en clave para el aprendizaje a lo largo de la vida, maxima del
estado educativo actual.

Palabras clave: aprender a aprender, documentacion curricular, documentacion
legislativa, Educacion Infantil.
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Mejorar la expresion oral en el aula con el ACNEAE

Antonio Javier Azor Silvente (Universidad de Granada, Espafia)

Resumen: Vivimos en una sociedad en la se presentan multitud de necesidades,
siendo todas ellas de diferentes formas y causas, lo que provoca una dificultad para el
aprendizaje del alumnado. Por ello, aquellos que presenten dichas dificultades
deberéan recibir una atencion especial para superar dichas limitaciones. El propdsito
del estudio que estoy realizando consiste en analizar el desarrollo de la expresion oral
de un grupo de alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE)
de un aula en un Colegio de Educacion Infantil y Primaria y otra de un Instituto de
Secundaria Obligatoria, con el fin de investigar si un trabajo sistematico en el aula de
Educacion Especial con textos narrativos orales de distintos géneros contribuye a
mejorar de forma global la competencia oral del alumnado. Ademas, otro propésito
importante de esta investigacion es describir qué estrategias educativas de entre las
que se pueden llevar a cabo resultan mas exitosas para mejorar la expresion oral con
alumnos con NEAE, y para ello se ha escogido el texto narrativo, por ser esa tipologia
textual la mas usada socialmente y la que primero se aprende a manejar en la
infancia. La investigaciébn que estoy realizando tiene como hipétesis central, en
relacién con la competencia oral, que la evolucion de ésta aumenta en determinadas
categorias de entre las que la conforman si se trabaja con continuidad y de forma
sistematicamente programada sobre diversos tipos de textos (en este caso me he
centrado en el narrativo), prestando especial atenciéon a la motivacion de las tareas
que se propongan y al entorno del aprendiz. El programa de intervencién que estoy
realizando sirve de base a la investigacion basada en el texto narrativo y en la
realizacion de actividades semanales sobre diversos géneros de narracion (cuentos,
noticias, peliculas) habituales en el entorno de los sujetos.

Palabras clave: didactica de la lengua oral, Educacién Especial, expresién oral,
habilidades lingUisticas, texto narrativo.
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Metodologias innovadoras en educacion: el TDAH en el aula

Sara Suarez Manzano (Universidad de Jaén, Espafia)
Alberto Ruiz-Ariza (Universidad de Jaén, Espafa)
Diego F. Torres-Diaz (Universidad de Jaén, Espafia)
Emilio J Martinez-Lépez (Universidad de Jaén, Espafia)

Resumen: Segun las literatura cientifica, el Trastorno por Déficit de Atencién con
Hiperactividad es un desorden del desarrollo neurolégico presente en el 5% de la
poblacién, siendo tres veces mas comun en chicos que en chicas (9.2% frente al
3.0%), independientemente de la edad. Frecuentemente, esta asociado a otras
conductas psiquiatricas como la oposicién/negativa desafiante y trastornos especificos
de conducta, aprendizaje, estado de &animo y ansiedad. Los tratamientos
farmacoldgicos y psicosociales son los mas comunes, obteniendo mejores resultados
al combinarlos. Diversos estudios consideran otros métodos complementarios. Nuestro
objetivo fue analizar las metodologias innovadoras que ayudan a mejorar el
comportamiento, rendimiento cognitivo y académico en alumnos con TDAH en el aula.
Para ello se realizé una busqueda bibliografica limitada a estudios publicados entre
enero de 2000 y marzo de 2016 en cinco bases de datos cientificas (PubMed,
SportDiscus, Web of Science, ProQuest y SCOPUS), libros y fuentes de caracter
divulgativo. El procedimiento fue combinando los términos: “treatments”, “strategies”,
“classroom”, “school”, “attention-deficit hyperactivity-disorder” “adolescent” y “children”.
Hallamos 152 articulos, incluidos finalmente 11, todos de alta calidad (puntuacién 9-
12/12). Fueron halladas diversas metodologias innovadoras empleadas en el aula:
aprendizaje cooperativo (donde trabajan cooperativamente, mejoran relaciones
sociales y actitudes hacia la escuela), que facilita la inclusién de estudiantes con
dificultades, como alumnos con TDAH; musicoterapia, reduciendo estrés vy
agresividad; el semaforo, que avisa del nivel de perturbacion de clase empleando
tarjetas de colores; invitacién a pensar, sugiriendo la reflexion previa a la respuesta;
organizacion y planificacion de tareas, empleando agendas/cuadrantes; programa de
actividad fisica extraescolar (los jovenes con TDAH necesitan ser fisicamente activos),
demostrado que la actividad fisica mejora el comportamiento y funciones ejecutivas.
Como sefialan varios estudios, para canalizar la energia en el aula proponemos
realizar descansos intermitentes mediante asignacién de tareas, “pupitre-fitball” o
“pupitre-bicicleta”. Podemos concluir asi que, a dia de hoy y segun los estudios
analizados, entre la multitud de metodologias innovadoras en educacion destaca la
actividad fisica como motor de mejora de funciones ejecutivas, comportamiento y
rendimiento, luego un programa de actividad fisica enmarcado en una educacion
cooperativa puede ayudar a la integracion de los jovenes con TDAH en los sistemas
educativos.

Palabras clave: actividad fisica, comportamiento, rendimiento, TDAH.
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Metodologias innovadoras en la ensefianza de la Quimica
Maria Luisa Roqueta Buj (IES Francisco Ribalta, Espafia)

Resumen: La Realidad Aumentada es una tecnologia emergente que permite afadir
contenido digital a nuestro mundo real, aumentando la percepcion que tenemos del
mismo. Mediante esta tecnologia se puede incorporar contenido en forma de texto,
imagen, audio, video y modelos en 3D en la percepciéon del mundo real del alumnado.
Precisamente, los modelos en 3D de las moléculas sera lo que incorporaré en la
unidad didactica del enlace, con el objetivo de mejorar la percepcion de la geometria
molecular, de los angulos de enlace y de la disposiciébn de los atomos en las
estructuras tridimensionales de las moléculas covalentes y de las redes ionicas. Me
propongo que el al final de la unidad el alumnado sepa crear sus propios marcadores
en realidad aumentada y que, utilizando Aumentaty Author pueda asociarlos con las
imagenes de las moléculas en 3D. También sera objetivo de este proyecto que los
modelos en 3D también puedan ser creados por parte del alumnado con Sketchup o
123 Catch. Con Aurasma también aprenderan a crear realidad aumentada sin
necesidad de marcadores (como si de magia se tratara, la imagen en 3D se asocia a
una foto, por ejemplo). Ademas, como objetivo estd el dotar al estudiante con las
herramientas necesarias para divulgar su trabajo en realidad aumentada a través de
un canal propio de YouTube, Google Drive y elaboracion de un poster multimedia.
También se comunicar4 el proyecto colocando los marcadores y codigos QR
elaborados en los laboratorios y las aulas del centro para obtener Realidad Aumentada
mediante dispositivos, como una tablet, y difundir en el centro educativo el gusto por la
Ciencia. Especial mencion merece la contribuciéon de este proyecto en el desarrollo de
la vision espacial tridimensional, tan dificil en general para los alumnos, y que, sin
duda, se abre una via de desarrollo a explorar a través de la RA. Por ultimo, y no por
ello menos relevante, cabe destacar que la RA sélo necesita de un ordenador con
webcam, lo que supone la traslacion del laboratorio a la casa del estudiante, lo que es
imprescindible en zonas sin recursos. Por tanto, se abre una via en la democratizacién
del conocimiento cientifico que supone el uso de la RA.

Palabras clave: enlace quimico, nuevas tecnologias, realidad aumentada.
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Métodos para larealizacion on-line de practicas
observacionales astrondmicas en observatorios profesionales

Andrés Moya Bedon (Universidad Internacional de Valencia, Espafia)

Resumen: Uno de los mayores retos a la hora de impartir docencia virtual en
cualquier titulacién del ambito universitario es que los alumnos puedan adquirir las
competencias asociadas a la profesion en que se forman a través de unas practicas de
calidad. Esta cuestion es especialmente relevante cuando la titulacién que se cursa
son estudios de master en el area de la Astronomia y Astrofisica, donde son
esenciales unas practicas observacionales a distancia que se asemejen lo mas posible
a la actividad de los investigadores profesionales. Este reto aumenta cuando el
namero de alumnos al que se ha de proporcionar dichas practicas es especialmente
elevado y cuando la metodologia se basa en el aprendizaje en linea. La Universidad
Internacional de Valencia, como universidad online audiovisual que fundamenta su
metodologia en las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, se plantea la
necesidad de reformular y flexibilizar el concepto de practicas en centros, y en
particular en observatorios astronémicos, con el objetivo de que sus estudiantes
puedan desarrollar practicas encaminadas a una capacitacion en entornos adecuados
a cada area de conocimiento en un contexto mediado por los entornos virtuales. En
este trabajo se presenta en detalle un caso de éxito (el del Master Universitario en
Astronomia y Astrofisica), donde se realizan practicas observacionales remotas en
algunos de los observatorios profesionales mas prestigiosos del mundo (Observatorio
de Sierra Nevada, Observatorio del Teide, Observatorio de Aras de los Olmos, etc.).
La novedosa metodologia empleada ofrece a los alumnos la experiencia completa de
un observador profesional, y el nivel de aprendizaje alcanzado es muy alto,
permitiendo a los alumnos poder realizar sus propias observaciones posteriores
practicamente sin supervision. Esto lo demuestra el hecho de que todos los alumnos
gue posteriormente realizaron un Trabajo de Fin de Master y/o una Tesis Doctoral
donde se necesitaban datos obtenidos en estos u otros observatorios realizaron dichas
observaciones sin supervision adicional a la estandar de dichos lugares. Las
principales caracteristicas del proceso que seguimos en la VIU para llevar a cabo las
practicas observacionales en el Master Universitario de Astronomia y Astrofisica son:
(1) organizacion en grupos reducidos; (2) tutores profesionales (investigadores u
operadores de telescopios); (3) planteamiento por parte de los alumnos de casos
cientificos reales; (4) redaccion de propuesta de observacion siguiendo estandares
profesionales; (5) tres noches de observacion por grupo en alguno de los telescopios
antes citados (todos los alumnos controlan en algin momento el telescopio de forma
remota); (6) andlisis de los datos obtenidos; (7) redaccion de una memoria donde todo
este proceso quede descrito y analizado.

Palabras clave: aprendizaje mediante la practica, Astrofisica, Educaciéon Superior,
innovacién educacional, observatorio astronémico, tecnologia educacional.
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Mindfulness, afecto positivo, negativo y ansiedad:
implicaciones para el contexto académico

F. Javier Martinez Dorado (Universidad Catélica San Antonio de Murcia, Espafia)
Isabel Lopez-Chicheri (Universidad Catélica San Antonio de Murcia, Espafia)

Resumen: Numerosas investigaciones demuestran cdmo el entrenamiento en
mindfulness, o la habilidad para centrar la atencién en el momento presente, sin
juzgarla, tienen un efecto beneficioso sobre la salud mental y, concretamente, sobre la
sintomatologia ansiosa. Por otro lado, en el contexto académico, variables como el
bienestar emocional y la ansiedad han sido estudiadas en relacion al rendimiento:
altos niveles de ansiedad (ansiedad como rasgo y ansiedad como estado) han sido
vinculados a un peor rendimiento académico en diferentes niveles educativos. En los
dltimos afios se ha producido un aumento del numero de actuaciones de
entrenamiento con mindfulness en estudiantes (desde Educacién Infantil hasta
Educacion Superior). No obstante, el efecto positivo que tiene la atencion plena sobre
variables como la ansiedad podria estar mediado por otras variables del individuo,
como el afecto positivo y el afecto negativo. Asi, resulta de interés valorar posibles
relaciones de mediacion entre dichas variables, de cara a disefiar programas eficaces
de entrenamiento en mindfulness que puedan, entre otros beneficios, reducir la
ansiedad de los estudiantes. El objetivo del presente estudio fue analizar el nivel de
atencion plena de estudiantes universitarios de primer curso, y estudiar su relacién con
el afecto (positivo y negativo) y la ansiedad, y valorar el posible papel mediador del
afecto positivo y negativo entre la habilidad de atencién plena y el nivel de ansiedad.
La muestra estuvo compuesta por 200 estudiantes universitarios de los Grados de
Psicologia, Fisioterapia y Educacion Primaria, con una edad media de 20 afios. Los
instrumentos de medida fueron los siguientes cuestionarios de auto-informe: el Mindful
Attention Awareness Scale, Positive and Negative Affect Schedule y Cuestionario de
Ansiedad Estado-Rasgo. La participacion fue voluntaria y anénima. Los instrumentos
fueron completados en horario lectivo en presencia de uno de los investigadores. Los
resultados mostraron relacion entre la habilidad para la atencion plena, el afecto
positivo y negativo y la sintomatologia ansiosa. El analisis de mediacién indicé que
tanto el afecto positivo como negativo fueron mediadores de la relaciéon entre atencién
plena y ansiedad. Se discuten las implicaciones de estos resultados para el
entrenamiento de la atencion plena en contextos educativos y se indican lineas de
investigacion futura.

Palabras clave: afecto negativo, afecto positivo, ansiedad, estudiantes, mindfulness.
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Modelo de gestién curricular para potenciar competencias
cognitivas superiores en estudiantes universitarios

Cecilia Marambio Carrasco (Universidad Andrés Bello, Chile)

Resumen: Se presenta una experiencia educativa basada en la propuesta del
psicélogo norteamericano Schmeck. Este es un aporte a la calidad de los aprendizajes
de los estudiantes de Educacion Superior de pregrado; es una férmula que permite
establecer un proceso pedagdgico de estimulacién sobre la estructura de la memoria y
las funciones del proceso de registro de la informacion que los estudiantes desarrollan
desde sus propias capacidades cognitivas. El modelo ayuda a fortalecer competencias
intelectuales de nivel superior; se ha aplicado en la carrera de Educacion Parvularia
Vespertina, en la asignatura de Metodologia de la investigaciéon, considerando que el
programa requiere el desarrollo de una estructura cognitiva elevada con capacidad de
establecer analisis, relaciones, comparaciones para obtener hipétesis, interpretaciones
de datos y conclusiones, con elaboracién de constructos y el desarrollo de un proceso
mental abstracto y logico. Segun la literatura sobre la tematica, la importancia de
desarrollar esta habilidad cognitiva en los estudiantes estriba en que permite
desarrollar la capacidad de profundizar conocimientos, establecer parametros
evaluativos propios (frente a situaciones complejas), corregir posturas para dar
soluciones a situaciones en conflicto, ademas, de conocer y respetar la diversidad de
opiniones para llegar establecer una propia. Considerando que las estudiantes que
acceden a este programa de estudios provienen de un contexto complejo, dado que
son trabajadoras y/o madres, que generalmente tienen poco tiempo para dedicar al
estudio de modo profundo, es, por tanto, necesario apoyar la integracion social de
estas estudiantes y de fortalecer sus procesos formales de estudio, con interacciones
entre el docente y el curriculo. EI modelo de procesamiento de la informacién les
permite dar una estructura de orden a su pensamiento y desde ahi se apoyan sus
bases cognitivas con estimulaciones en los procesos de aprendizaje desarrollados en
el aula. Por estas razones se hizo necesario aplicar este modelo en la asignatura
antes mencionada, obteniendo logros en el desarrollo de las capacidades reflexivas,
analiticas y de sintesis de nuestras alumnas. La evidencia de estos logros se refleja en
una prueba especifica donde se determinan las competencias que las estudiantes
logran dominar en esta asignatura. El resultado es el desarrollo de un pensamiento
abstracto con capacidad de establecer dominios cognitivos elevados, tales como
establecer relaciones entre diversos conceptos, analisis tematicos, sintesis de
contenidos elevados cognitivamente, elaboracion de constructos tematicos, crear
procesos de aprendizajes significativos, etc.

Palabras clave: cognicion, innovacion pedagoégica, método de aprendizaje, método de
ensefianza, procesamiento de la informacion.
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Museos y patrimonio: la sinergia de la nueva educacion

Carmen Serrano Moral (Universidad de Malaga, Espafia)

Resumen: La educaciéon se ha visto sumergida en un proceso renovador que ha
llevado a plantearse cronicamente la metodologia empleada en la ensefianza-
aprendizaje. Esta revisidén se ha visto acelerada por la incorporacion de las tecnologias
digitales en la sociedad actual. Estas han cambiado desde la forma de ocio hasta la de
trabajo o de relacidn entre las personas. Las nuevas teorias educativas, apoyadas en
la utilizacion de los dispositivos moviles, proponen que la educacién supere los limites
fisicos impuestos a la escuela. La educacion en pleno siglo XXI no es cuestion
Unicamente de los centros escolares, tampoco es algo exclusivo de los educadores. El
entorno, la comunidad del discente esta continuamente educando, influyendo en su
persona y modelandola. En este entorno se pueden encontrar instituciones que son
colaboradoras intachables para esta renovacion. Entre ellas se encuentran los
museos, ejemplo perfecto de esta situacién. Se trata de una institucion con una
finalidad educativa clara, fuera de los limites fisicos de la escuela y que atesora parte
del patrimonio cultural de una comunidad, esto es, parte de su identidad. La visita a los
museos por parte de los escolares ha sido tradicionalmente una de las actividades
obligatorias dentro del Plan Anual de Centro. Sin embargo, estas visitas en numerosas
ocasiones no estaban convenientemente trabajadas desde ninguna de las
instituciones implicadas (museo y escuela). Son actividades extraescolares,
completamente desvinculadas de los contenidos curriculares que el alumnado debe
trabajar. Por lo tanto, la visita al museo carecia de la importancia y del rigor necesario
para que el proceso de ensefianza-aprendizaje que se podria llevar a cabo durante la
misma fuese satisfactorio. Esta falta de entendimiento entre museos y escuelas ha
desencadenado la realizacién de un estudio que ha sido estructurado en dos lineas: la
primera sobre los contenidos curriculares de las etapas educativas obligatorias
vinculados con el patrimonio (desde Educacion Infantil hasta la Educacion Secundaria
Obligatoria en Andalucia) y la segunda sobre la tematica y los contenidos de los
museos del territorio andaluz. Los resultados de esta investigacion han puesto de
manifiesto la gran riqueza museistica existente en el territorio andaluz, siendo lo
suficientemente amplia como para poder desarrollar parte del curriculo en las visitas a
los museos. De esta manera el museo se convierte en un aula mas del centro escolar,
pero adaptando las metodologias al nuevo espacio. Supone una renovacion
metodolégica siempre y cuando no se reproduzcan en la visita patrones del centro
escolar. Para ello, partiendo de las observaciones realizadas en museos con grupos
de escolares, se propone una serie de recomendaciones. Ambas instituciones han
participado conjuntamente pero sin un proyecto ni una mirada en comudn. La nueva
sociedad esté reclamando un entendimiento de las escuelas con los museos.

Palabras clave: curriculo, innovacién educativa, museos, patrimonio.
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Musicogramas y realidad aumentada

Salvador Oriola Requena (Universidad de Barcelona, Espafia)

Resumen: Durante las ultimas décadas, las Tecnologias de la Informaciéon y la
Comunicacion se han consolidado dentro de las escuelas de Primaria e institutos de
Secundaria como herramientas a través de las cuales se pueden aprender y
desarrollar todo tipo de competencias basicas, gracias principalmente a la motivacion
gue suscita este tipo de dispositivos entre los alumnos. Desde la disciplina de
Educacion Musical, hemos aprovechado esta realidad para desarrollar numerosos
proyectos y recursos didacticos que incluyen las TIC como herramienta para el
aprendizaje musical. En el presente trabajo mostramos una experiencia basada en el
trabajo con musicogramas a través de realidad aumentada. Un musicograma es un
recurso musical que consiste en plasmar sobre el papel diferentes aspectos de una
audicion (instrumentos, estructura, etc.) a través de lenguajes no convencionales
(dibujos, graficos, signos, etc.) para conseguir que los alumnos escuchen de forma
activa y sepan qué acontece a lo largo de cada audicién propuesta. Con el objetivo de
mejorar y enriguecer este tipo de recursos, hemos creado a través de las TIC dibujos
en movimiento y los hemos incorporado a los musicogramas en formato papel que se
suelen utilizar dentro de las aulas, por lo que estos Ultimos han ganado en
funcionalidad y comprension. El disefio de secuencias de dibujos que se suceden en el
tiempo lo hemos realizado mediante programas de edicion de videos y fotos, como el
Power Point, el Pinacle o el iMovie, y el resultado lo hemos enlazado a través de
realidad aumentada con los musicogramas en formato papel. Para poder acceder a
estos contenidos digitales es necesario el uso de dispositivos moviles, como tabletas
digitales o teléfonos moviles, dentro de las aulas, cosa que mejorara la motivacion de
los alumnos. Ademas, con la incorporacion de la realidad aumentada en los trabajos
en formato papel que se llevan a cabo dentro de las aulas, los alumnos en sus casas
podran ver y recordar, siempre que lo deseen, todas las audiciones trabajadas en
clase, de forma dindmica y significativa. Este tipo de experiencias refuerza el
aprendizaje competencial, pues se trabaja de forma transversal el desarrollo
significativo de la competencia digital junto con la competencia artistica y cultural.

Palabras clave: dispositivos mdviles, musicogramas, realidad aumentada.
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Narraciones multimodales y creatividad emocional en la
formacion inicial de maestros

Lourdes Villalustre Martinez (Universidad de Oviedo, Espafia)

Resumen: La creatividad es un proceso cognitivo basado en la originalidad, la
flexibilidad y la iniciativa para el desarrollo de talentos y habilidades. Desde la literatura
cientifica, la inteligencia creativa es una actividad natural que determina nuestra forma
de conseguir algo innovador o diferente a través de la originalidad, la flexibilidad, etc.
El profesorado en su desempefio académico debe poseer, adquirir y desarrollar la
inteligencia creativa, asi como el pensamiento divergente. De igual modo, debe tomar
conciencia no sélo de nuestras emociones, sino también comprender los sentimientos
de los deméas adoptando una actitud empatica y social, favoreciendo el desarrollo
integral de la persona. La inteligencia emocional implica toda una serie de habilidades
y destrezas que abarcan desde saber utilizar adecuadamente el vocabulario
emocional, discernir las habilidades que poseen los demas, etc. hasta afrontar las
emociones negativas, desarrollar la comunicacion receptiva y demas. Desde el ambito
educativo se debe favorecer que los nifios comprendan y manejen las emociones para
contribuir al desarrollo de la cognicion social. Con ello se pretende que los alumnos
sean capaces de modular su emocionalidad, clasificar sus sentimientos y estados de
animo, adoptar una actitud positiva ante las adversidades, etc. Asimismo, la educacion
también debe potenciar la versatilidad e imaginacion para hacer frente a una sociedad
cambiante y en constante evolucion. Dotar a los alumnos de las herramientas
necesarias para su desarrollo personal creativo debe ser uno de sus principales
objetivos. Estimular la creatividad implica potenciar la imaginacion constructiva y el
pensamiento original. Para ello, se deben disefiar motivadoras y novedosas
propuestas y metodologias que impliquen e involucren a los discentes tanto a nivel
cognitivo y creativo como emocional. Asi, en la asignatura TIC aplicadas a la
Educacién del Grado de Maestro en Educacion Primaria, se llevd a cabo una
experiencia centrada en el desarrollo de la creatividad emocional a través de
narraciones multimodales e interactivas. En ellas, los futuros maestros debian crear
una elaborada estructura narrativa cuyo leitmotiv aborda diversas emociones, tanto
positivas como negativas. De este modo, se llevaron a cabo un total de 42 narraciones
digitales elaboradas en pequefios grupos de 3-4 estudiantes (N = 152). Para crear las
narraciones en formato digital los estudiantes disponian de dos posibles opciones: (1)
crear la historia utilizando la técnica del stop motion, que permite mayores
posibilidades creativas, (2) o utilizar el programa digital GoAnimate en el que existe
una gran variedad de escenarios y personajes. De igual modo, éstas debian ser
interactivas, es decir, posibilitaban que los usuarios/espectadores en determinados
momentos de la historia tomasen una decision de entre las opciones ofrecidas, que
provocan que el hilo argumental tomara rumbos y desenlaces diferentes. Asi, se hace
participe al espectador, dejando de ser pasivo para convertirse en espectador activo
con poder de decision sobre la historia que esté visualizando, favoreciendo con ello su
implicacion. Los futuros maestros no solamente desarrollaron competencias digitales,
audiovisuales y narrativas, sino también su inteligencia emocional y creativa,
reconociendo, en primer lugar, sus emociones personales para posteriormente crear
historias destinadas a nifilos de Educacién Primaria que favorecieran la interaccion y la
gestion de las emociones.

Palabras clave: creatividad, inteligencia emocional, interactividad, narraciones
multimodales.
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Narrativas transmedia y circulo de lectura enriquecido para
fomentar la lectura

Maria Luisa Zorrilla Abascal (Universidad Autonoma del Estado de Morelos, México)
Carlos Cruz Garcia (Universidad Auténoma del Estado de Morelos, México)

Resumen: Nuestro trabajo presenta resultados de una intervencién-investigacion a
partir del uso de una estrategia basada en las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion que involucré una novela transmedia y un circulo de lectura enriquecido
con Facebook, para el fomento de la lectura recreativa entre estudiantes de nivel de
secundaria. El trabajo propuesto presenta hallazgos de un proyecto de investigacion
realizado en México. El proyecto consisti6 en una intervencion-investigacion en una
escuela secundaria de la ciudad de Cuernavaca (Morelos) con la participacion de 75
estudiantes adolescentes y 2 docentes. Uno de los principales objetivos fue explorar si
una estrategia combinada de uso de las TIC fomenta el interés en la lectura recreativa
entre los participantes. La estrategia basada en las TIC incluy6 la introduccién de una
novela transmedia y lo que denominamos “circulo de lectura enriquecido”, que
consistié en un circulo de lectura tradicional enriquecido con el uso de un grupo en
Facebook. Este proyecto respondié a una problematica nacional, que consiste en una
baja tasa de lectura entre la poblacién mexicana. Otro angulo fue la exploracion de
competencias complejas, como la navegacion transmedia y la generacién de
contenido por parte de los usuarios/lectores a través de esta experiencia. La
intervencion se disefi6 para involucrar a jovenes participantes en la experiencia
compartida de la lectura de una novela transmedia: La flauta de Acuario. Esta novela
esta integrada por tres soportes mediaticos: un libro impreso, el diario en linea de la
protagonista y el duo digital, que es la versién en linea de un objeto magico central en
esta obra de ficcion. El involucramiento de los participantes en esta experiencia se
logré a través del circulo de lectura enriquecido, que consistid en seis sesiones
presenciales a lo largo de seis semanas y un proceso paralelo de seguimiento en linea
a través de cinco actividades y discusiones en un grupo de Facebook. Los hallazgos
de esta investigacion revelan aspectos interesantes que a continuacién se enuncian: la
combinacién de estrategias fuera de linea y en linea contribuyen a una experiencia de
lectura mas rica; ventajas y desventajas de contenidos independientes (stand alone)
dentro de una franquicia transmedia; la conveniencia y los desafios de un abordaje
metodoldgico hibrido (convencional y e-metodologias); cémo las narrativas transmedia
constituyen oportunidades para la expresién multimedia por parte de los lectores y el
desarrollo asociado de competencias digitales.

Palabras clave: adolescentes, circulo de lectura, Educacibn Secundaria, e-
metodologias, narrativas transmedia.
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Objetos de aprendizaje, necesidades educativas especiales y
fomento de la lectura

Alba Torrego Gonzalez (Universidad de Valladolid, Espafia)
Alberto Acebes de Pablo (Universidad de Valladolid, Espafia)
Miriam Sonlleva Velasco (Universidad de Valladolid, Espafia)

Resumen: El trabajo que presentamos forma parte de un proyecto de innovacion
docente iniciado en este curso académico (2015 -2016) de la Universidad de Valladolid
titulado "Objetos de aprendizaje, redes sociales y fomento de la lectura a través de la
cultura de la participacién". En esta propuesta planteamos la edicion de diversos
videos para ensefiar a transmitir el fomento de la lectura desde la etapa infantil hasta
la adolescencia a través de varias secciones. La seccion que aqui presentamos esta
destinada a proporcionar recursos, principalmente a las familias, que les permitan
acercar la Educacion Literaria a nifios con Necesidades Educativas Especiales. En ella
manejamos guiones que van desde cdmo ensefar a leer a un nifio con dislexia hasta
cémo potenciar la lectura en nifios con hipovisién a través del uso del tacto activo y el
oido, pasando por el acompafiamiento de la lectura con masica utilizando principios
basicos de prosodia ritmica o el reconocimiento de las obras poéticas a través del
trabajo de diversos autores que han puesto mdsica a sus poemas, entre otros
aspectos. Existe en el mercado y en la red una gran variedad de recursos educativos
para la atencion de nifios con Necesidades Educativas Especiales, como cuentos
adaptados en forma y contenido para llegar a colectivos con discapacidad visual,
audiolibros sonorizados 0 musicalizados para ayudar a nifios con problemas auditivos
e, incluso, cuentos cuya lectura parte de la vivencia personal y real de los nifios, o la
teatralizacion para responder a algunas necesidades de constante movimiento como
en el caso de nifios diagnosticados de Trastorno por Déficit de Atencién e
Hiperactividad. Nuestro interés es acercar los materiales a estos colectivos y plantear,
desde nuestro conocimiento como profesionales del &mbito pedagdgico y educativo,
nuevos recursos que potencien la comprension de los diferentes trastornos del
aprendizaje y permitan abordarlos. Los videos que producimos son difundidos a través
de canales como Youtube, redes sociales como Facebook y Twitter v,
fundamentalmente, a través de la pagina web que da nombre al proyecto, en la que de
forma complementaria a cada video afiadimos una amplia variedad de recursos con
los que conocer, ampliar y mejorar el contenido que tratamos en cada objeto de
aprendizaje. Nuestra intencion es, por un lado, que las personas interesadas en el
ambito de las Necesidades Educativas Especiales puedan encontrar recursos para
potenciar la lectura entre los nifios con dificultades y, por otro lado, hacer visibles, a
través de las redes sociales, a las personas con este tipo de necesidades.

Palabras clave: booktuber, especiales, familia, innovacion docente, necesidades
educativas, objetos de aprendizaje.
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Oral Communcation and M-Learning in Teacher Training
Programmes: Films and Photographs

Marta Garcia-Sampedro (Universidad de Oviedo, Espafia)
Maria Verdeja Mufiiz (Universidad de Oviedo, Espafia)
Mirian Miranda Morais (CPR-Avilés Occidente, Espafa)

Abstract: The project “Oral Communication and M-learning in Teacher Training
Programmes: Films & Photographs” has been selected by University of Oviedo to
participate in Proyectos de Innovacion Docente 2015-2016 and it is being carried out at
the moment. The project involves the Language and Literature Didactics Area teachers
and it is aimed at Primary and Pre-school Education Teaching Degrees students and
the Master's Degree in Teaching Training in Secondary Education and Upper
Secondary Education students. The languages used in the project are Spanish,
Asturian, English and French. The theme of this project is the production of
photographs and films using mobile devices such as tablets and smartphones as
resources in the language classrooms. The use of mobile devices in the teaching and
learning processes is called M-learning. These resources are used as methodological
and motivational strategies to promote oral communication in the language classrooms.
This project also fosters the artistic and technological competences through editing and
producing photographs and short videos using new applications for mobile devices.
The inclusion of the artistic techniques and the m-learning contribute to fulfil some of
the other objectives which will allow them to acquire other key competences such as:
learning to learn, entrepreneurship, cultural awareness, scientific and technological
competence, social and civic competence, mathematical competence and of course,
linguistic competence. Besides, not only are the aforementioned competences fostered
by the project but rather also some other transversal competences are developed: co-
operative work, intercultural competence, attention to diversity and the development of
multiple intelligences. In this project the learning processes are just as important as the
final products because the films and the photographs are a means to promote oral
communication. In order to assess the project some research tools have been
designed: a questionnaire for the students and an interview and a discussion group for
teachers.

Keywords: m-learning, oral communication, teacher training.
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PLE, metodologias innovadoras y herramientas virtuales en
educacion

Marta Fernandez Prieto (Universidad de A Corufia, Espafia)

Resumen: ¢(Como aprenden nuestros estudiantes hoy en dia? A partir de esta
reflexion podemos derivar nuevas teorias sobre los procesos que estan en la base del
aprendizaje y asumir que los nuevos entornos personales de aprendizaje apoyados en
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién conllevan para el docente el
despliegue de nuevas propuestas metodoldgicas de trabajo apoyadas por el uso de
herramientas virtuales, las cuales permiten diversificar y reconstruir la elaboracién de
experiencias y aprendizajes adquiridos. Los Entornos Personales de Aprendizaje
pueden ser definidos como un conjunto de estrategias personales (herramientas,
fuentes de informacion y recursos personales y tecnoldgicos) para aprender de forma
asidua a lo largo de la vida. Esto significa la necesidad de considerar ese espacio a la
hora de organizar tareas 0 experiencias que permitan aprender mejor a nuestros
estudiantes. Para algunos autores, dicha consideracion cambia radicalmente el
planteamiento de base de los procesos de ensefianza, poniendo el énfasis en proveer
oportunidades de aprendizaje aprovechables que puedan, tanto docentes como
discentes, desarrollar competencias emergentes, entendiéndose el EPA como el
engranaje fundamental de una forma radicalmente diferente de construir el
conocimiento personal y compartido. A partir de aqui, se hace necesario el
conocimiento de las diversas metodologias de trabajo que tengan siempre presente,
como bien recomiendan los manuales de buenas practicas con TIC, que lo relevante
debe ser siempre lo educativo, no lo tecnologico. Asi destacan las metodologias que
fomenten la investigacién y la innovacién basadas en proyectos, metodologias
basadas en casos o problemas y metodologias basadas en la construccién
colaborativa del conocimiento, donde se desarrollen procesos de aprendizaje grupales,
presenciales y virtuales. Para los procesos de investigacion, la formulacion de las
primeras preguntas o hip6tesis es una excelente estrategia para iniciar y orientar los
aprendizajes en nuestras aulas y comenzar a adquirir la competencia en el manejo de
la informacion con TIC: preguntas iniciales que pueden exigir establecer una
comparacion entre un mismo topico; establecer comparaciones entre dos aspectos de
un tema y sus relaciones de causa-efecto; preguntas o hipétesis iniciales que exijan
persuadir a una audiencia; preguntas que exigen proponer un plan de accién o
propuesta. Las herramientas utilizadas en el proceso de investigacion deben ser
herramientas innovadoras, herramientas que se complementen con los EPA y, por lo
tanto, que abarquen las tres funciones para la alfabetizacion digital (para la lectura,
seleccién de informacién y contenido; para la elaboracién y el disefio de contenidos;
para la relacién y la colaboracion compartida del conocimiento).

Palabras clave: Entornos de Aprendizaje Virtual, innovacion educativa, TIC.

152



Percecbes dos alunos universitarios sobre o uso do
“microblogging” na aprendizagem

Carlos Hervas Gomez (Universidad de Sevilla, Espafia)
Victor Hugo Perera Rodriguez (Universidad de Sevilla, Espafia)
Ana Pires (Universidade de Lisboa, Portugal)

Resumo: O uso eficaz da tecnologia por parte dos docentes é a chave para 0 sucesso
das aprendizagens dos alunos. E na formagc&o inicial dos futuros mestres onde é feita
a maior abordagem metodologias de integracdo das tecnologias de informacdo em
sala de aula. Um estudo mostrou que as aplicacbes web 2.0 passariam a ser as
tecnologias mais utilizadas nas universidades e o seu uso teria implicacdes no
trabalho académico. Numa era digital, os alunos exigem cada vez mais dos seus
professores e fazem parte do seu quotidiano a comunicacdo digital, na qual as
mensagens instantdneas sao indispensaveis e sao utilizadas cada vez mais
ferramentas como Twitter e outras tecnologias. Como tal, os professores universitarios
devem utilizar mais Twitter, como um meio para interagir com os seus alunos. Este
meio de comunicacao leva a que haja uma maior participacdo por parte dos alunos, e
incentiva a aprendizagem dentro e fora da sala de aula. Este microblog é uma
plataforma que permite aos professores desenvolverem atividades online nas suas
areas profissionais. Alguns professores usam Twitter apenas para fins comerciais. Um
autor conhecido desenvolveu um estudo em torno da utilizacdo de Twitter no ensino,
como uma ferramenta ativa, e casualmente utlizada fora da sala de aula. Neste
estudo foi questionado se o uso de Twitter facilitava a aprendizagem dos alunos, num
assunto em particular e em que contexto de aprendizagem seria mais vantajoso em
relacdo aos métodos tradicionais de ensino. Teoricamente, Twitter permite aos
professores uma maior dinamizagdo das suas praticas educativas, pela sua rapidez de
acesso, rede de contactos e suporte, pois é espacialmente menos limitada que outras
ferramentas. O nosso estudo teve como objetivo conhecer as perce¢des que os alunos
universitarios tinham sobre o uso de microblogging no ensino-aprendizagem. Optamos
pelo método quantitativo, no qual recorremos a analise estatistica descritiva e de
correlagdo, complementadas com técnicas de andlise de contetdo. Os participantes
foram alunos do ensino superior do Curso de Ensino para a Educacéo Infantil. Os
resultados mostraram diferencas significativas quanto as perce¢des dos alunos. Estes
alunos referiram-se a Twitter como essencial na melhoria dos seus niveis de
competéncias tecnoldgicas e no que concerne as imensas possibilidades que oferece
como uma ferramenta de ensino. Os resultados permitem refletir sobre os beneficios
de usar Twitter na sala de aula. Entre outras conclusdes, destacam-se as seguintes:
os alunos tém dispositivos tecnologicamente avancados, tais como telemoveis
(smartphones) com féacil acesso a internet, aos quais ddo um uso meramente
comunicativo e informativo. Estes alunos ndo tém a nocdo que Twitter € uma
ferramenta tecnolégica com grande potencial na educacdo. Contudo, consideram que
seria vantajoso que os professores usassem Twitter como uma ferramenta
pedagdgica, quer com alunos quer com outros professores.

Palavras-chave: praticas educativas, professores inovadores, tecnologias de
informacgéo, web 2.0.
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Perspetivas e usos de materiais tecnolégicos no ensino de
funcdes

Floriano Viseu (Universidade do Minho, Portugal)
José Antonio Fernandes (Universidade do Minho, Portugal)

Resumo: Numa sociedade caracterizada pelo uso das Tecnologias de Comunicacéao e
Informacdo compete a escola acompanhar a evolugdo do mundo em que se insere.
Para que isso aconteca, o posicionamento do professor em geral, e do de matematica
em particular, vai para além das condi¢cdes que a escola lhe oferece e do que é
emanado pelo curriculo prescrito. Enquanto profissional que coloca a sua a¢ao em prol
da aprendizagem e da formacéo dos seus alunos, ele ndo pode limitar a sua pratica as
diretivas curriculares que tém demarcado as Ultimas reformulagbes dos programas
escolares, sobretudo os de matematica. Tais diretivas tendem a ter fortes implicacdes
na forma como o professor desta disciplina enquadra as suas concec¢des de ensino:
valorizacdo de um ensino diretivo ou exploratério? Em termos didaticos, estas
concecdes determinam a natureza que se confere a atividade matemética a
desenvolver na aquisicdo e na representacdo de conceitos matematicos. Partindo do
pressuposto de que existe uma diversidade de recursos tecnoldgicos a disposicao do
aluno e do professor para o estudo das fungbes e que lhes permitem realizar uma
exploracdo matematica mais realista, e, por conseguinte, com mais significado,
enquanto condicdes necessarias para uma aprendizagem com compreensao,
pretendemos neste estudo averiguar as perspetivas e usos de materiais tecnolégicos
de professores de matematica do ensino secundario no ensino de fungdes, a partir de
dados recolhidos através de um questionario (n = 46). Da analise dos dados, verifica-
se que os professores assumem ter competéncia para trabalhar com recursos
tecnolégicos no ensino de fungdes, o que para a maior parte favorece um ensino de
conceitos deste tema menos expositivo e mais participativo, embora para alguns
professores a utilizacdo destes artefactos didaticos faga mais sentido na introducéo do
gue no desenvolvimento de conceitos de fungbes. A relagdo entre a utilizacdo de
materiais tecnolégicos e 0s materiais convencionais, como papel e lapis, é destacada
pela maior parte dos professores, revelando tanto uma perspetiva mais tradicional de
confirmacdo do que é feito com papel e lapis, como uma perspetiva mais atual de
primeira abordagem com a tecnologia, sendo ainda esta destacada na resolugéo de
tarefas matematicas que ndo estd ao alcance dos alunos por processos analiticos.
Respeito ao conteldo, a maior parte dos professores expressa que 0s materiais
tecnolégicos ajudam a elaborar e a transformar graficos e a estabelecer relagdes entre
as diferentes representacfes de fungbes. Quanto a avaliagdo das aprendizagens, a
maior parte considera que os alunos devem utilizar os materiais tecnoldgicos que
usam nas aulas nos momentos de avaliacdo, e para alguns professores tal utilizagdo
leva a alterar as formas de avaliagdo. No que respeita a promoc¢éo de capacidades
dos alunos, a maior parte aponta que a utlizacdo de materiais tecnol6gicos
desenvolve a capacidade de visualizacdo e desafia-os a pensar, 0 que j& ndo
acontece com o desenvolvimento da capacidade de manipulacao simbdlica.

Palavras-chave: ensino secundario, funcdes, perspetivas, materiais tecnologicos.
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Posibilidades del edublog en la didactica de lalenguay la
literatura

Javier Lopez Quintans (Universidad de Santiago de Compostela, Espafia)

Resumen: La didactica de la lengua y la literatura debe asumir los retos de la
sociedad de la informacion. Para desarrollar plenamente la competencia en el
tratamiento de la informacion y la competencia digital hay que insistir en que la
informacion en si no lleva directamente al conocimiento. Transformar la informacion en
conocimiento exige unas destrezas de razonamiento para organizar la informacion,
relacionarla, analizarla, sintetizarla y hacer inferencias y deducciones de distintos
niveles de complejidad. De la confluencia de los recursos de informacién (webgrafias,
enciclopedias virtuales, etc.), de colaboracién (wikis, blogs, listas de distribucion, etc.)
y de aprendizaje (web 2.0, tutoriales interactivos, etc.) nos detendremos especialmente
en los segundos. El siglo XXI abre nuevas vias a la web 2.0, término acufiado por
Dougherty (vicepresidente de O’Reilly Media), que vaticina una mayor interactividad de
los usuarios (los cuales dejan de desempefiar una posicion pasiva y adquieren un
protagonismo superior, llegando incluso a una participacion activa en la construccién
de contenidos; con todo, debemos anotar que los Ultimos afios nos trasladan a nuevos
supuestos, conocidos como web 3.0 y la web semantica, segun la terminologia
popularizada por Berners-Lee). En concreto, comentamos el soporte de los edublogs,
por su formato (videoblogs, fotoblogs, audioblogs), por su tematica (sobre
epistemologia y principios pedagégicos para la educacidon universitaria, sobre
epistemologia para la educacion no universitaria, sobre recursos educativos, sobre
actividades y aplicaciones didacticas, etc.), por sus destinatarios (especializados en
investigacion y divulgacion, especializados en un determinado nivel educativo) y por el
agente (blogs de construccion individual frente a blogs colectivos). Hacemos alusion
concretamente a las potencialidades del edublog y su insercion y, especificamente, el
uso didactico de los Recursos Educativos Abiertos. En este Ultimo sentido, se ofrecen
posibilidades de aplicacién didactica de la lengua y la literatura por medio de: la
creacion de un avatar, a través de Voki; el disefio de un comic, con StripGenerator; el
video didactico, con Moovly; la creaciébn de ejercicios interactivos a través de
Educaplay.

Palabras clave: didactica, Lengua, TIC, Recursos Educativos Abiertos.
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Practicas con tecnologia moévil en educacion

Manuela Raposo Rivas (Universidad de Vigo, Espafia)

Resumen: Nos encontramos en pleno desarrollo de la sociedad de la informacion,
con una omnipresencia de las TIC, particularmente de la mévil, en todos los sectores
sociales, incluida la educacion. Segun algunos autores, se estan dando tres factores
que ayudan a que esta innovacion tecnoldgica vaya acompafada de un deseable
cambio pedagdgico: (a) las tasas de adopcién de las tecnologias para los usos
sociales y comunicativos entre los adolescentes y, cada vez mas, entre los nifios; (b)
la irrupcion de innumerables empresas que ofrecen servicios de valor afiadido como
contenidos y aplicaciones educativas; (c) la disponibilidad, precisamente, de
dispositivos de uso individual, como las tablets y los teléfonos inteligentes, que estan
igualmente al alcance de una proporcion muy elevada de estudiantes y practicamente
de todos los docentes en los paises desarrollados. Con el término tecnologia movil nos
referimos a aquellos dispositivos digitales, portétiles, facilmente trasladables, con
capacidad multimedia y acceso a internet (como pueden ser las tablets, los
Smartphone, mp5, etc.) que pueden ser utilizados para el aprendizaje, dando lugar a lo
que se conoce como m-learning o aprendizaje movil. Como apuntan algunos estudios,
el reto educativo no es la tecnologia sino el desarrollo de un modelo pedagdgico que
cambie el modelo tradicional de ensefianza y que genere nuevas dinamicas de
aprendizaje. La investigacion sobre este campo demuestra la pertinencia de la
tecnologia movil como recurso para la ensefianza y el aprendizaje, que conlleva una
motivacion inicial mayor que la de manejar medios mas tradicionales, que con ella los
estudiantes se comunican con sus docentes de forma més cercana, que son un
recurso alternativo para el desarrollo profesional de los estudiantes en la capacidad de
analisis critico, que modifica el ambiente de aprendizaje al convertir cualquier
escenario en un ambiente innovador y colaborativo, que el disefio de los recursos m-
learning debe sustentarse en teorias y estrategias educativas para ser efectivos y que
la naturaleza de la materia y el tipo de recurso estan relacionados con las habilidades
cognitivas que se desarrollan. Ademas, aungue los estudiantes no son conscientes de
ello, los recursos del m-learning y el uso de dispositivos mdviles los apoyan en
estrategias que promueven el desarrollo de las habilidades cognitivas, como la
solucion de problemas, la toma de decisiones, el pensamiento critico y el pensamiento
creativo. A pesar de estas ventajas, proliferan al mismo tiempo inhibidores de sefial y
prohibiciones de uso en algunos centros educativos. No obstante, creemos que esta
tecnologia debe hacerse un hueco en las aulas, tal y como demuestra el aumento
exponencial de iniciativas y experiencias desarrolladas recientemente. Asi, el objetivo
de este trabajo es mostrar las posibilidades que ofrece este medio a la hora de
integrarse como un recurso didactico en cualquiera de los niveles del sistema
educativo. Para ello presentamos una seleccién de experiencias basadas tanto en el
soporte tecnolégico movil (los aparatos, los equipos) como en los programas y
aplicaciones.

Palabras clave: aprendizaje movil, experiencia educativa, tecnologia movil.
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Proposta de uso de técnicas da comunicacao para melhorar o
engajamento estudantil

Daniel Costa de Paiva (Universidade Federal Fluminense, Brasil)
Vanessa Moreira Nunes de Paiva (Universidade Federal de Juiz de Fora, Brasil)

Resumo: No cenario atual altos indices de reprovacdo, retencdo e abandono
possuem como razbes o modelo passivo de aprendizado onde os estudantes
demonstram o aprendizado de forma ndo aplicada ao seu cotidiano. Enquanto
professores em seu dia a dia tém problemas com engajamento, percebem-se
profissionais de areas como marketing e vendas conseguindo convencer seus clientes
a comprarem produtos, por vezes desnecessarios, mesmo com altos precos. A
proposta neste trabalho é buscar as técnicas utilizadas na formacdo destes
profissionais a fim de aplici-las no processo de ensino-aprendizagem para facilitar o
engajamento e melhorar o aproveitamento dos conteldos por parte dos alunos. A
opcao por estas areas se da, pois, ha grande investimento de tempo e dinheiro para
investigar e validar estratégias de comunicacao, formas de atendimento e fidelizacéo
de clientes a fim de se obter os melhores resultados no menor prazo. Neste trabalho é
abordada uma fundamentacdo nas areas de publicidade, marketing e vendas para
identificar técnicas que podem contribuir para a melhoria no processo de exposi¢ao de
conteudos nas praticas educativas e apresentado um exemplo pratico das técnicas
utilizadas nos supermercados. A revisao da literatura compreende aspectos cognitivos,
fatores emocionais relacionados a aprendizagem, que sdo importantes na relagao
professor-aluno, e o cenario atual de uso de tecnologias na educacdo, uma vez que
geracbes diferentes convivem nas salas de aula e precisam tornar as experiéncias o
mais proveitosas possivel. Sdo apresentadas experiéncias e alternativas em cada um
dos ramos que indicam um caminho promissor, ressaltando a importancia da atencéo
ao individuo, da organizacdo do tempo, do tratamento de imprevistos e da utilizagéo
de estratégias e ferramentas em beneficio da aula. Préximos passos sugerem a
aplicacdo de um curso de apoio aos professores com instrucbes ao respeito de
técnicas de venda, formas de atendimento e fidelizacdo que ao serem aplicadas no dia
a dia em sala de aula busquem tornar o processo de ensino-aprendizagem mais
proveitoso e agradavel.

Palavras-chave: atividades didaticas, aspectos cognitivos, técnicas de vendas,
tecnologia.
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Proyectos musicales: innovacion desde la psicologia positiva

Diego Calderdn (Universidad de Barcelona, Espafia)
Josep Gustems (Universidad de Barcelona, Espafia)
Caterina Calderén (Universidad de Barcelona, Espafia)

Resumen: Existen multitud de propuestas educativas innovadoras que nos acercan al
placer de la experiencia musical buscando un fin comun: el bienestar y la felicidad.
Este camino est4d fuertemente respaldado por la Psicologia Positiva y la
conceptualizacion de las virtudes y fortalezas de caracter personal argumentadas por
Peterson y Seligman (2004). Nuestra comunicacion muestra cada una de las 24
fortalezas ejemplificadas con diversos proyectos de cardcter internacional que
encuentran en ellas su razon de ser. De esta forma reflejamos como, por ejemplo, la
fortaleza de la espiritualidad es palpable en la “Escuela Messengers Géspel College”
(Espafa), la perspectiva es la base del proyecto “Bem Me Quer Paqueta” (Brasil), la
igualdad estad patente en el proyecto “Arte y discapacidad” del Insitituto Dr. Elias
(Argentina) o el liderazgo es la competencia que se intenta desarrollar en el proyecto
Vura (Uganda). Todas estas propuestas tienen varios denominadores en comun: la
adaptacion al entorno en el cual se desarrollan, el origen no formal y, lo que es mas
importante, la colectividad y el entendimiento del arte sonoro como una forma de influir
en los otros a través de la emocién, concibiendo asi el proceso artistico como un
camino de transformacion personal. En definitiva, todos estos proyectos se ensalzan
como los modelos de educacién musical para el nuevo siglo.

Palabras clave: bienestar, innovacion, piscologia positiva, proyectos musicales.
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Recursos online en didactica de la matemaéatica: una experiencia
en Magisterio

Javier Gasco Txabarri (Universidad del Pais Vasco, Espafia)

Resumen: Aqui se expone una experiencia didactica llevada a cabo por el alumnado
de Magisterio de Educacion Primaria en la asignatura de Didactica de la Matematica.
La tarea en cuestion consiste en analizar y emplear ciertas aplicaciones informaticas
relacionadas con el curso mencionado. Las concepciones del profesorado en relacién
a la enseflanza de las matematicas mediante TIC resultan determinantes para su
integracién en dicho proceso, ademas de condicionar la forma de llevarlo a cabo. El
principal reto consiste en lograr generar un equilibrio entre las creencias arraigadas en
el docente y la aplicacion de nuevos enfoques didacticos alternativos, con el fin de
permitir conciliar los intereses del alumnado con las expectativas docentes, integrando
las TIC como una herramienta que contribuya en ese sentido. Diversas investigaciones
remarcan el potencial educativo de ciertas aplicaciones de software empleadas en
distintos dispositivos que incentivan el desarrollo de los nifios y las nifias. El objetivo
de esta actividad es fomentar el empleo de herramientas virtuales que ayuden a
formar y motivar al futuro profesorado de Educacién Primaria en la didactica de las
matematicas. Ademas, el alumnado que ha tomado parte en la experiencia didactica
ha puesto en valor tanto el aspecto practico como la posibilidad de usar las applets en
las aulas de Primaria. La experiencia planteada se basa en el trabajo sobre los items
didacticos y applets de GeoGebra pertenecientes al Proyecto Gauss del Instituto
Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado (INTEF). La
tarea la realiza el alumnado de la asignatura de Did4ctica de la Matematica Il de 3° de
Magisterio en Educacién Primaria de Vitoria-Gasteiz (UPV-EHU, Espafa). El profesor
propone los items de la pagina web del Proyecto Gauss enmarcados en el bloque de
aritmética que se corresponde con los contenidos impartidos en ese periodo del curso.
Se forman grupos de cuatro personas y se asigna un applet a cada uno de ellos; se
dan cinco semanas para preparar el trabajo. Desde el punto de vista del profesor, los
resultados de la experiencia han sido satisfactorios en lo que respecta a la preparacion
del trabajo sobre los contenidos de la aplicacién y el consiguiente informe escrito. El
alumnado ha declarado que ha suscitado interés el propio trabajo y el de los demas
grupos; afladen que podria ser valioso para su futura aplicacion en el aula de
Educacion Primaria. Las conclusiones, por tanto, son muy positivas. Se han cumplido
los objetivos marcados en el sentido de que el alumnado ha valorado la actividad
como motivadora en el aprendizaje de la didactica de la mateméatica. Quiza lo mas
destacado haya sido la percepcion general de que los recursos didacticos trabajados
pueden aplicarse en la escuela a la que perteneceran.

Palabras clave: didactica de la matematica, educacién primaria, profesorado en
formacién, recursos online.
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Reflexion a partir de la observacion y debate sobre
metodologias innovadoras

Diana Marin Suelves (Universidad de Valencia, Espafa)
Cristina Garcia Lopez (CEIP La Baia, Espafia)

Resumen: En la sociedad del siglo XXI es necesaria la formacion béasica de los
maestros relacionada con la realidad educativa. La observacion y la experiencia
directa son una dimension clave en la formacion de los futuros docentes. Desde la
asignatura Organizacion del espacio escolar, materiales y habilidades docentes, de 2°
del Grado de Magisterio en Educacion Infantil de la Universidad de Valencia se ha
favorecido el encuentro e intercambio entre docentes en activo y alumnos
universitarios. Esta materia de 9 créditos tiene caracter anual y el objetivo fundamental
ha sido introducir a los estudiantes en un proceso de pensamiento sistematico,
fundamentado y critico sobre la escuela infantil y lo que significa el periodo de
escolarizacién de 0 a 6 afios. Asi se favorece la integracién de los conocimientos
tedrico-practicos, acercando la Universidad a la escuela infantil. Los participantes han
sido 46 alumnos (43 mujeres y 3 hombres) con edades comprendidas entre los 19y 41
afos. En este marco se han planteado actividades de observacién, reflexion y debate
para dar respuesta a las necesidades de formacion practica y critica del alumnado. Se
partio de las practicas educativas en tres centros de Educacion Infantil: los proyectos
de trabajo, los rincones y el método AMCO. Para ello se realizaron tres charlas-
debates, la visita a un centro y el andlisis de videos con aplicacion real de estas
metodologias innovadoras. Acudieron al aula la directora de un centro de primer ciclo
de Infantil, una maestra de escuela concertada y una maestra funcionaria de escuela
publica. Estas sesiones se dividieron en tres partes: (1) exposicidon por parte de la
maestra invitada, (2) entrevista y debate y (3) evaluacién de la experiencia. Para
evaluar estas actividades se tuvo en cuenta el punto de vista de las docentes
invitadas, de los alumnos participantes y de la profesora encargada de este grupo
universitario. Todos los alumnos estuvieron de acuerdo en el interés de realizar este
tipo de actividades, en el dominio de la materia de las profesionales invitadas y en los
conocimientos aportados por ellas. Ademas, todos ellos recomendarian esta actividad
para futuros cursos académicos y a las maestras invitadas. También destacaron
positivamente el que cada una de ellas procediese de un tipo de centro, abarcando las
diferentes posibilidades de futuro profesional. Todos los implicados destacan que ha
supuesto una aproximacion de los futuros profesionales de la educacién a la realidad
educativa cotidiana. En conclusién, Universidad y escuela infantil son dos ambitos que
no estan tan alejados y de la colaboracion pueden surgir aprendizajes significativos
por su contextualizacién y funcionalidad.

Palabras clave: educacion infantil, formacion del profesorado, innovacién,
universidad.
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Regulacion del aprendizaje y redes sociales académicas: un
estudio de caso

Ana Rodriguez Groba (Universidad de Santiago de Compostela, Espafia)

Resumen: La autorregulacién del aprendizaje adquiere cada vez mas valor en un
mundo donde se estimula un aprendizaje permanente. Como sefialan los tedricos
sobre la materia, en este nuevo panorama educativo se busca que el estudiante sea
protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta investigacién analiza los
procesos de regulacion del alumnado universitario que tienen lugar cuando utiliza
como contexto una red social de caracter académico y una propuesta de ensefianza
gue busca un papel activo del alumno. Se presenta un estudio de caso de una materia
de Pedagogia en la Universidad de Santiago de Compostela, donde se analiza la
relaciébn entre tres ejes fundamentales: la propuesta de ensefianza, la red social
académica y las habilidades de regulacion del alumnado en su dimensién social. Para
ello fueron usados: el Motivated Strategies for Learning Questionnaire, con el objetivo
de analizar las estrategias de aprendizaje y motivacién de los estudiantes; técnicas de
learning analytics, que arrojasen luz sobre las interacciones del alumnado; un andlisis
de la estructura de ensefianza planteada por la docente. Los resultados han
evidenciado que aquellos estudiantes que tienen una mejor valoracion en el
cuestionario (MSLQ) tienden a establecer mas conexiones con otros, situandose en el
centro de gréficos creados a partir de las interacciones. Ademas, a medida que avanza
la asignatura, los margenes se van diluyendo, siendo cada vez més alumnos los que
participan en esos intercambios. Estos hallazgos nos permiten poner de relieve la
importancia del contexto en la regulacién del aprendizaje y el lugar que ocupa la
colaboracion en su desarrollo.

Palabras clave: analitica del aprendizaje, redes sociales académicas, regulaciéon del
aprendizaje.
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Retos e innovacion docente online en el ambito de la sumilleria
CETT-UB

Mercé Colom Oliva (Universidad de Barcelona, Espafia)
Laia Coma Quintana (Universidad de Barcelona, Espafia)
Patricia Peralta Lasso (Universidad de Barcelona, Espafia)

Resumen: ElI CETT es un campus internacional de transferencia de conocimiento en
turismo, hoteleria y gastronomia, adscrito a la Universidad de Barcelona, que desde el
2012 apuesta por nuevas estrategias de formacion superior en linea y semipresencial,
en modalidad modular y enfocada a profesionales del sector turistico. Con el objetivo
de dar respuesta a las nuevas necesidades que requiere la sociedad actual, y de
adaptarse a las Ultimas tendencias educativas online, CETT-Elearning actualmente
ofrece formacién en linea, semipresencial y modular dentro del sector turistico,
hotelero y gastronémico. Entre toda la oferta formativa, una de las nuevas apuestas de
CETT-Elearning es el Curso de Sommelier semipresencial, destinado principalmente a
profesionales del sector para que actualicen conocimientos y obtengan un titulo
reconocido por la Universidad de Barcelona (Certificado de Extension Universitaria).
Este curso combina lo mejor de las dos metodologias: la online, basada en un
aprendizaje continuado, que permite un seguimiento tedrico-practico virtual con el
acompafamiento tutelado de los docentes; y la presencial, que ayuda a consolidar los
conocimientos adquiridos, impartiéndose en las instalaciones técnicas del CETT en la
ciudad de Barcelona. En el curso académico 2014-2015 se impartié la primera edicion
del curso. El curso recogié la amplia experiencia del CETT en docencia técnica de
Sumilleria, puesto que llevaba ofreciendo durante més de 15 afios el Curso Superior
de Sommelier en modalidad presencial. Aun asi, este curso de Sommelier
semipresencial ha supuesto un reto y una innovacion para todo el equipo de CETT,
principalmente por las tres razones siguientes. En primer lugar, supone una innovacion
por tratarse de una formacién técnica y profesionalizante que hasta el momento
disponia de poca oferta formativa online; en segundo lugar, por tratar a “distancia”
unos contenidos de caracter procedimental y experimental, como son la cata de vinos
y la técnica de servicio, que siempre han tenido un escenario presencial para ser
aprendidos; en tercer lugar, por tener que formar y dotar de competencias, recursos y
metodologias docentes innovadoras en formacién online al profesorado del curso,
quienes son excelentes expertos en la materia, pero no todos disponian de
experiencia en docencia presencial y ninguno de ellos habia impartido docencia virtual.
El resultado de este curso supone una innovacién educativa dentro del sector
profesional de la sumilleria que permite a los profesionales del sector vinicola ampliar
y actualizar su formacién en este campo.

Palabras clave: CETT-Universidad de Barcelona, formaciéon online, innovacion
docente, sumilleria.
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Revision de estudios empiricos de gamificacion en el ambito
universitario

Yolanda Troyano Rodriguez (Universidad de Sevilla, Espafia)
Irene Cano Vilches (Universidad de Sevilla, Espafia)

Resumen: La relacién entre el juego y la educacion ha sido estudiada desde hace
afios, aunque es en los Ultimos afios cuando se estd consolidando tomar los
componentes motivadores propios de los escenarios de juego para aplicarlos a
contextos formales. Por ejemplo, se estan gamificando entornos educativos, lo que
produce un cambio en las sesiones de aprendizaje 0 en todo el contexto, que
constituye una analogia con un juego. Algunas de las técnicas que se usan para ello
son: el uso de premios, puntos, etiquetas, la inclusion de niveles a superar por los
usuarios, etc. Con el objetivo de conocer variables que afectan al proceso de
gamificacion en el &mbito universitario, se realizdé un estudio descriptivo mediante un
analisis de ocho trabajos realizados entre 2010 y 2015 en contextos universitarios,
asentados sobre datos empiricos, con el fin ultimo de describir las variables que
afectan al proceso de gamificacion segun las técnicas de gamificacion utilizas, la
modalidad de ensefianza y los resultados obtenidos. Las técnicas mas utilizas son el
feedback, otorgar puntos e incluir logros y emblemas, mientras que las menos
utilizadas han resultado ser las metas y las recompensas. Aungque en la mayoria de los
estudios existen metas gue el alumnado debe lograr, éstas suelen ser implicitas, por lo
que so6lo encontramos un estudio en esta categoria (aquel que hacia un uso explicito
de las metas para gamificar la educacion). En cuanto a las recompensas, nos
encontramos en el mismo caso que las metas, pues la mayoria de estudios no ofrecen
una recompensa per se al ganador; sin embargo, el alumnado busca aprobar, el
reconocimiento social, mejorar su rendimiento académico y demés beneficios, por lo
gue en realidad en alguna u otra medida siempre hay alguna recompensa. Respecto a
la modalidad de ensefianza, encontramos que cinco estudios fueron realizados en
sistemas de ensefianza presencial, aunque tres de ellos utilizan plataformas de
ensefianza virtual como apoyo, y tres estudios se llevaron a cabo en sistemas de e-
learning. En cuanto a los resultados de la gamificacion, la mayoria de los estudios
obtuvieron resultados positivos o parcialmente positivos. En total, encontramos cinco
estudios con resultados totalmente positivos. Los estudios con resultados parcialmente
positivos o0 negativos tratan de encontrar explicacion al no haber obtenido los
resultados esperados; por ejemplo, se repite el argumento en varios estudios de que la
gamificacion podria no ser efectiva por si misma sino que influye la motivacion previa
del alumnado. Encontramos que aguellos estudios que usan técnicas de historias para
gamificar son los que obtienen peores resultados. Podriamos concluir que los estudios
revisados sugieren que las intervenciones que obtienen mejores resultados son
aguellas que usan técnicas de gamificacion combinadas y que mejor las adaptan al
alumnado y sus caracteristicas. No se han encontrado diferencias en la efectividad de
la gamificacién en funcién de la modalidad de ensefianza. Por udltimo, cabe sefalar
que la gamificacion tiene efectos positivos en la educacion universitaria.

Palabras clave: aprendizaje, educacion, gamificacion, psicologia, universidad.
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Revision historica de los estudios de periodismo en Espaiia:
reforma o extincion

Pedro Vazquez Miraz (Universidad de A Coruia, Espafia)

Resumen: Este articulo presenta una revision historica de la evolucion que sufrié la
carrera de periodismo en nuestro pais, desde sus inicios hasta la actualidad. El
periodismo, carrera de ciencias sociales, es en la actualidad un grado de estudios
universitarios de cuatro afios de duracion, el cual escogimos para ejemplificar las
multiples modificaciones que los estudios superiores han sufrido en nuestro pais, pues
en sus inicios la profesion tenia un programa de estudios muy limitado, que o bien
estaba subordinado a otras profesiones (la medicina, la economia, el derecho, etc.) o
directamente se consideraba un estudio de categoria inferior respecto a las carreras
universitarias (inicialmente, los estudios de periodismo eran una especie de formacién
profesional para bachilleres). Este articulo se estructura en dos partes claramente
diferenciadas. La primera hace referencia a la evolucion de los estudios de periodismo
en nuestro pais, basandose en la biografia de dos periodistas de gran prestigio de
nuestro pais (Juan Luis Cebrian y Jordi Evole), finalizando el estudio con unas
conclusiones y una llamada al debate. Los estudios de periodismo y sus problemas
actuales son bien conocidos por la sociedad: una sobre-explotacion formativa con
fines meramente econémicos y no laborales, la competencia de otros agentes en el
mercado laboral debido a la aparicién de nuevas profesiones (reguladas o no) que se
solapan con la susodicha carrera, la relacion entre los medios de comunicacién y el
poder politico, el poder de las grandes empresas de comunicacion o la supervision del
poder econdémico, etc. son solo algunos ejemplos de estos problemas. Las
conclusiones son claras: si la educacion superior en Espafia sigue avanzando en la
misma direccioén, en un futuro proximo el alumnado elegira las opciones mas
economicas y sencillas, por lo que las carreras universitarias (especialmente las de
ciencias sociales) se convertiran en un simple mérito de cualquier oposicion para optar
a un puesto de funcionariado en la administracion publica.

Palabras clave: comunicacién, educacién superior, periodismo, reforma educativa.
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Taller del historiador: trabajar con fotografias y testimonios
orales dentro del aula

Sara Gonzalez Gémez (Universidad de las Islas Baleares, Espafia)
Gabriel Barcel6 Bauza (Universidad de las Islas Baleares, Espafia)
Francisca Comas Rubi (Universidad de las Islas Baleares, Espafia)
Xavier Motilla Salas (Universidad de las Islas Baleares, Espafia)
Bernat Sureda Garcia (Universidad de las Islas Baleares, Espafia)

Resumen: La labor que desarrolla el profesorado universitario debe estar sujeta de
forma permanente tanto al reciclaje constante de sus conocimientos, especialmente a
través de la investigacion, como a la innovacion continua en las metodologias
empleadas. En relacién a este ultimo aspecto, el Grupo de Estudios de Historia de la
Educacion de la Universidad de las Islas Baleares viene desarrollando durante los
Ultimos afos algunos proyectos de innovacion docente ligados al empleo de la
fotografia como testimonio o fuente documental, asi como a su uso dentro del aula, en
combinacién con otro tipo de fuentes, para mejorar los procesos de ensefanza-
aprendizaje. A través del presente documento se da cuenta del Gltimo de estos
proyectos, mediante el cual se ha intentado aprovechar las posibilidades del potencial
evocador que posee la fotografia, y la relaciébn entre ésta y la construccion del
recuerdo, en combinacién con la recogida de testimonios orales, para trabajar en el
aula contenidos histérico-educativos de una forma mas atractiva, amena y motivadora
para el alumnado. El estudiante de nuestros dias vive inmerso en la cultura de lo
visual, motivo por el cual se considera pertinente el hacer uso de esa naturaleza visual
inherente a la imagen que, combinada con testimonios orales, es capaz de revelar
aspectos adecuados para complementar los contenidos tedricos impartidos en clase.
En este caso, los estudiantes de diversas materias con contenidos histérico-educativos
de nuestra universidad debian localizar fotografias, preferentemente publicadas (en
anuarios, revistas, boletines, periédicos, libros conmemorativos, etc.) y de caracter
escolar, para emplearlas en la recogida de testimonios orales como desencadenantes
de procesos de rememoracién de episodios, recuerdos 0 momentos vitales. Una vez
desarrollado ese trabajo se procedia a la elaboracion de posters y/o trabajos
académicos, dependiendo de cada una de las asignaturas, que posteriormente serian
expuestos de forma publica. En esencia, lo que el lector encontrara en este trabajo son
los motivos que impulsaron a la puesta en marcha de un proyecto de este tipo, los
principales objetivos marcados, la metodologia empleada y el plan de trabajo
desarrollado.

Palabras clave: fotografias, Historia de la Educacién, innovacion, testimonios orales.
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TDAH y musicoterapia: un recurso para la intervencion en el
aula

José Alexis Alonso Sanchez (Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, Espafia)
Sheila Tania Lopez Santana (Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, Espafia)

Resumen: Existe evidencia cientifica contrastada que demuestra la utilidad de la
musicoterapia en menores con Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad. Ha
evidenciado una mejora en la sintomatologia propia del trastorno, sobre todo en la
reduccion y canalizacion de la hiperactividad infantil, especialmente relevante en el
trabajo escolar. Nuestro plan de intervencion, puesto en practica en el CEIP Gran
Canaria (Islas Canarias, Espafia) en el segundo ciclo de Educacién Infantil (alumnos
de 5 afios), tiene como objetivo mejorar el apartado cognitivo y social en los nifios con
TDAH, pudiendo demostrar asi la eficacia de la musicoterapia como recurso
alternativo, o quizds menos usual, en nifilos que padecen este trastorno. Aplicando
diversas técnicas de musicoterapia, como las secuencias ritmicas, la percusion
corporal, distintos ejercicios de audicion, los acompafiamientos instrumentales, etc.,
pretendemos también lograr una clase inclusiva plena y eficaz, en la que trabajen
juntos nifios sin necesidades especificas de apoyo educativo y nifios con TDAH,
persiguiendo de esta forma que ninguno de los chicos se sienta excluido en ningun
momento dentro del aula. Trabajamos en ocho sesiones durante un mes y medio en el
presente curso escolar y utilizamos como instrumento de evaluacién una rdbrica que
recogia distintos aspectos de las diferentes areas: conocimiento de si mismo y
autonomia personal, conocimiento del entorno y lenguaje, comunicacién y
representacion. En la clase encontramos que solamente uno de los nifios habia sido
diagnosticado siguiendo el protocolo propio de la Consejeria de Educacion del
Gobierno de Canarias. Este nifio fue participe en todo momento en todas las
actividades, al igual que sus compafieros. La mayoria de los alumnos mostraron una
mejora en los procesos atencionales, en la participaciéon en el aula y en su autocontrol.
Hemos visto que el componente motivador de la muasica ha ayudado sustancialmente
a la consecucién de los objetivos propuestos.

Palabras clave: aula, innovacién, musicoterapia, TDAH.
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Tipos de imagenes y competencias cognitivas en secuencias
didacticas de Ciencias Naturales

José Maria Etxabe Urbieta (Universidad del Pais Vasco, Espafia)

Resumen: Se analiza un tipo de recurso didactico que se emplea en secuencias
didacticas para ensefiar Ciencias de la Naturaleza. Se trata de un recurso importante,
y se analiza su empleo en las actividades que componen las secuencias didacticas de
Ciencias. Se constata que se desarrollan diferentes competencias segun el objetivo de
la actividad y segun el tipo de imagen. Se trata de una investigacion en la que se
analizan las imagenes como recursos didacticos y se relacionan los tipos de imagenes
con las competencias cognitivas que se fomentan en dichas actividades. Estas se
hallan integradas en secuencias didacticas disefiadas por futuros docentes de
Educacion Primaria (alumnado que cursa el Grado de Educacion Primaria), sobre
temas de Ciencias de la Naturaleza (Conocimiento del medio en el curriculo de
Educacion Primaria). Para ello se han analizado secuencias didacticas sobre
diferentes temas de Ciencias de la Naturaleza y se han considerado aquellas
actividades en las que se emplean imagenes. Se han considerado dos tipos de
imagenes: imagenes narrativas e imagenes conceptuales. En estas lltimas se han
considerado también imagenes analiticas e imagenes ligadas a clasificaciones. Se han
considerado las siguientes competencias cognitivas: observar, identificar, buscar,
formalizar, relacionar, comparar, clasificar, proponer hipoétesis, transferir/aplicar,
analizar, sintetizar, organizar, calcular, elaborar, disefiar y valorar. Ademas, el
alumnado del Grado de Educacion Primaria ha seguido el modelo constructivista de
ensefianza-aprendizaje, siguiendo las cuatro fases que proponen Jorba y Sanmarti:
fase de exploracién, fase de introduccion de nuevos puntos de vista, fase de
formalizacion y fase de aplicacion. Tras analizar las actividades se constata que en las
actividades que se proponen en cada una de las fases se fomenta el desarrollo de
diferentes competencias cognitivas. Sin embargo, en lo relativo a los tipos de
imagenes, las diferencias que se constatan no son tan significativas. Se concluye que
las competencias con mayor complejidad se desarrollan con imagenes analiticas en la
fase de aplicacion. Las imagenes narrativas se emplean para desarrollar competencias
cognitivas de menor complejidad, mientras que las imagenes de clasificacion se
emplean para fomentar competencias especificas (comparar y clasificar).

Palabras clave: Ciencias de la Naturaleza, imagenes conceptuales, imagenes
narrativas, secuencias did4cticas.
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Trabajo interdisciplinar para la adquisicion de competencias en
el Grado de Educacion Primaria

José Manuel Azorin Delegido (Universidad Catolica de Murcia, Espafia)
Sira Gonzalez Lisorge (Universidad Catélica de Murcia, Espafia)

Maria Soledad Torregrosa Diez (Universidad Catolica de Murcia, Espafia)
Ana Andugar Soto (Universidad Catélica de Murcia, Espafia)

Elena Cuevas Caravaca (Universidad Catoélica de Murcia, Espafia)

Resumen: El trabajo que se presenta (financiado por la Universidad Catélica San
Antonio a través del Programa de Innovacién Docente) tuvo una doble finalidad. En
primer lugar, se pretendia fomentar el trabajo interdisciplinar en las asignaturas del
Grado de Educacion Primaria, con el fin de evitar la compartimentacion de
conocimientos observada en algunos casos en las aulas. En segundo lugar, se queria
concienciar al alumnado de la adquisicion de las competencias transversales del titulo
que estaba cursando. Para llevar a cabo este trabajo, en primer lugar, se contacté con
el profesorado que impartia asignaturas afines en un mismo semestre del primer curso
del Grado de Educacion Primaria, planteando la posibilidad de proponer un trabajo
practico comun. Una vez identificadas las asignaturas participantes, los docentes
buscaron qué tipo de actividad podian presentar al alumnado que le permitiera trabajar
conjuntamente las diferentes competencias asociadas a cada asignatura y elaboraron
un dossier explicativo de la practica interdisciplinar. Las asignaturas implicadas en este
trabajo fueron, por un lado, Psicologia del desarrollo y Psicologia de la educacion, y
por otro, Medios, materiales y nuevas tecnologias aplicadas a la educacion,
Orientacion educativa y accién tutorial y Trastornos del desarrollo y dificultades de
aprendizaje. Las competencias a trabajar en el primer caso fueron: capacidad de
analisis y sintesis, razonamiento critico, y aprendizaje autbnomo; mientras que en el
segundo se abordaron: capacidad de organizacion, analisis y sintesis, resolucién de
problemas, toma de decisiones, trabajo en equipo, adaptaciéon a nuevas situaciones,
razonamiento critico y aprendizaje autbnomo. Entre las actividades para abordar la
practica de la asignatura se pedia a los estudiantes la reflexion sobre el grado de
adquisicion de las competencias mencionadas. Los resultados del trabajo pusieron de
manifiesto la relevancia de abordar practicas de caracter interdisciplinar en Educacién
Superior, la satisfaccion del alumnado con la practica y el elevado grado de
adquisicion de las competencias manifestado por los estudiantes.

Palabras clave: competencias transversales, Educacion Superior, Grado de
Educacién Primaria, trabajo interdisciplinar.
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U-learning in the bilingual program in Primary school:
discovering urban ecosystem

Marta Garcia Sampedro (Universidad de Oviedo, Espafia)
Ménica Herrero Vazquez (Universidad de Oviedo, Espafia)

Abstract: In this work, ubiquitous learning (u-learning) has been used to motivate and
facilitate 6th-grade Primary students in an urban public school to learn about
environmental issues in Science class (outdoor and indoor activities) from their
everyday life. U-learning has been recognized as an innovative mobile learning (m-
learning) approach that enables students to directly interact with real-world natural
phenomena with supports from digital technology. Nasaro and Srisawasdi (2014)
reported that learning in real contexts by u-learning (with smart-phones, tablets...)
could promote students” self-efficacy, perceiving ease of use in Science learning
activity. M-learning in Science topics provides opportunities to interact with real
phenomena with positive impact on students’ learning motivation (Kongpet et al.,
2014). The increasing popularity of WhatsApp as a social network can be explored to
be used also as a learning platform. Bouhnik and Deshen (2014) reported an
exploratory research with teachers using the platform to communicate with their pupils,
showing educational advantages but also difficulties which may arise. Geolocation
using the potential of technologies such as Google Earth in education has been also
highlighted (Patterson, 2007). In this case, the teaching proposal for the students in the
Science class was set in terms of a scientific scholar investigation: the discovery of the
main features of our urban ecosystem (common fauna and flora that students can find
in their everyday life in urban spaces, evaluating at the same time the degree of care
for the environment in the city). To this aim, following the inquiry-based learning focus
they were asked: (i) to locate and evaluate information (obtained, registered and
shared with smart-maobile technology and WhatsApp platform by the class group under
parental control), (ii) to classify collected data (in the cloud), (iii) to analyze and
synthesize results obtained (using webs for basic biological classification and
geolocation, sharing documents online) and eventually, (iv) to be able to communicate
their findings to others, following the same procedures than researchers perform in the
Scientific Community. In this way three main areas have been addressed in Science
class in the bilingual program: technological skills (mobile and online ICTs
technologies), scientific literacy skills and English communication skills as a second
language with a student-centered, collaborative learning approach, both face-to-face
and online (Curtis and Lawson, 2001).

Keywords: geolocation, outdoor activity, primary education, science learning, u-
learning.
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Um ELO no Ensino de Portugués como Lingua Estrangeira

Débora Racy Soares (Universidade Federal de Lavras, Brasil)

Resumo: Em 17 de novembro de 2014, o Ministério da Educacdo inaugurou o
programa ldioma sem Fronteiras, com o objetivo de potencializar o processo de
internacionalizacdo das universidades brasileiras, através do ensino de idiomas.
Vinculado ao programa IsF, além de consolidar o existente Inglés sem Fronteiras, tem
como objetivo ampliar o leque de idiomas disponiveis para a aprendizagem. O
Portugués como Lingua Estrangeira € um dos idiomas contemplados pelo IsF. Entre
as diversas iniciativas, propostas pelo MEC dentro do ambito do IsF, esta o
lancamento de algumas diretrizes para os idiomas recém-contemplados: Francés,
Espanhol, Italiano, Japonés, Portugués como Lingua Estrangeira. Uma das diretrizes
diz respeito a introducdo, paulatina, do ensino hibrido (blended learning), com foco na
aprendizagem de idiomas, através da utilizacdo de atividades a distancia e
presenciais. Nesta linha, o MEC recomenda, inicialmente, a adocdo das Novas
Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo como suporte pedagégico nas aulas
presenciais de idiomas. Neste primeiro momento, é importante ter em mente estas
recomendacdes, especialmente da implementacdo e consolidacdo dos cursos de
idiomas e de PLE. Os cursos de PLE da Universidade Federal de Lavras foram
recentemente implementados, ja atendendo, desde seu planejamento, as diretrizes
propostas pelo MEC. Assim sendo, por ora refletir-se-a sobre a adog¢édo do ELO, entre
tantas TIC disponiveis, como suporte virtual capaz de verificar e consolidar a
aprendizagem de PLE. O ELO é uma plataforma de autoria, especialmente
desenvolvida para possibilitar a criacdo de varios tipos de atividades didaticas,
voltadas para o ensino de idiomas. Entre seus recursos destacam-se questionarios e
feedbacks progressivos para cada resposta do aluno, correta ou incorreta. Este
software gratuito, disponivel na internet, € relativamente facil de utilizar, além de conter
“boias” explicativas em caso de duvidas. O ELO foi utilizado como complementacao
das aulas presenciais de PLE na UFLA e observou-se que a aquisicdo da L2/L3 foi
potencializada através de atividades como jogos de memodria, reconstrucdo textual,
complementacgéo das lacunas. Através destas atividades, os discentes do nivel bésico,
falantes de espanhol como primeira lingua, puderam melhor compreender os falsos
cognatos, 0s géneros e os plurais dos substantivos em portugués brasileiro.

Palavras-chave: ELO, ensino, PLE, UFLA.
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Un bajo indice de asistencia a las tutorias, ¢a qué se debe?

Carmen Gallego Dominguez (Universidad de Sevilla, Espafia)
Paulino Murillo Estepa (Universidad de Sevilla, Espafia)

Resumen: Esta investigacion tiene como objetivo fundamental la exploracion de
aspectos relacionados con la tutoria en el d@mbito universitario. Esta finalidad se
compone de tres dimensiones objeto de estudio: (a) la preferencia de modalidad y
frecuencia de uso de las tutorias, (b) los motivos por los que se recurre a la misma y
(c) las mejoras que harian aumentar su uso. Se disefia un cuestionario ad hoc
partiendo de estas tres dimensiones en el que participan 77 estudiantes del Grado de
Educacion Primaria de la Universidad de Sevilla. Los datos se analizan mediante la
estadistica descriptiva y utilizando el software SPSS (v. 21). Los resultados muestran
una preferencia en la modalidad presencial del tratamiento de las tutorias, asi como un
bajo uso de las mismas. Los principales motivos por los que el alumnado recurre a las
tutorias se centran en atender demandas relacionadas con el plano académico de la
asignatura, por el contrario de otros ambitos como el personal, emocional o afectivo.
En cuanto a mejoras que harian que el uso de las tutorias aumentara destacan las
relacionadas con el aspecto organizativo, concretamente la planificacién de horarios
teniendo en cuenta las horas de clase para no coincidir con las de tutoria. La
concepcién de la tutoria como un espacio centrado en la resolucion de problemas
relacionados con la asignatura, asi como las mejoras que derivarian en un aumento
del uso de la misma, dejan constancia de una vision enfocada en la respuesta a la
asignatura mas que en la toma en consideracion de la tutoria como un espacio
formativo més. Esto conlleva una infrautilizacion de esta modalidad de atencion a las
necesidades del estudiante. A este respecto, se piensa que un cambio de enfoque en
cuanto al concepto y a la manera de poner en practica las tutorias conllevaria un
aumento del uso de este espacio formativo dentro de la universidad.
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Un programa educativo para padres en internet

Arminda Suarez (Universidad de La Laguna, Espaiia)
Juan A. Rodriguez (Universidad de La Laguna, Espafa)
Maria J. Rodrigo (Universidad de La Laguna, Espafia)

Resumen: La Recomendacion Rec del Comité de Ministros del Consejo de Europa a
los Estados Miembros, sobre Politica de Apoyo al ejercicio positivo de la parentalidad,
asume como eje inspirador de las politicas de apoyo psicoeducativo a las familias el
enfoque de la parentalidad positiva. Dicho enfoque estimula la reflexion sobre las
responsabilidades parentales en la sociedad actual, asi como el desarrollo de
orientaciones y recomendaciones practicas acerca del apoyo en las politicas publicas
hacia las familias. Esto, unido a la proliferacibn de recursos web que ofrecen
informacion sobre la manera de educar a los hijos, ha suscitado la necesidad de
desarrollar programas formativos que ofrezcan la posibilidad de realizar actividades
que fomenten en los padres la reflexion sobre su rol parental y que puedan aprender
nuevas formas de educar a los hijos basadas en los planteamientos de la parentalidad
positiva. Asi surge el programa de apoyo parental online “Educar en positivo”, el cual
se beneficia del uso de las nuevas metodologias multimedia para la mejora de la
calidad del aprendizaje y permite el acceso de padres y madres a recursos, servicios y
objetos de aprendizaje remoto, para generar un entorno de aprendizaje autbnomo que
plantea la incorporacién del enfoque de los Entornos Personales de Aprendizaje que
centran la atencidn en la persona que aprende. El programa estd compuesto por cinco
maodulos: (1) internet como un recurso para la familia, donde se muestran las ventajas
y desventajas del uso de internet en la familia; (2) mejoramos la relacién en familia,
para crear espacios de comunicacion familiar positivos; (3) comprender y guiar el
comportamiento infantil, para que los padres y madres con hijos de 0 a 6 afios
diferencien entre las necesidades y los caprichos; (4) nuestro hijo es diferente,
destinado a padres y madres con hijos con discapacidad para que se adapten a la
situacion y potencien la capacidad de inclusion; (5) alimentacion y salud, para padres y
madres con hijos de 0 a 6 afios para que entiendan la importancia de asumir una dieta
sana y equilibrada basada en rutinas saludables. En definitiva, se trata de un programa
que asume el reto de aplicar las nuevas tecnologias educativas al ambito de la
orientacion e intervencion familiar partiendo de la metodologia experiencial al poner el
énfasis en la interaccidon y comunicacion entre los padres y madres y cuya efectividad
esta basada en evidencias.

Palabras clave: apoyo online, aprendizaje autbnomo, parentalidad positiva, programa
parental.
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Una apuesta por el aprendizaje cooperativo en el aula
universitaria: los STAD

Sandra Vazquez (Universidad de Zaragoza, Espafia)
Marta Liesa (Universidad de Zaragoza, Espafia)
Cecilia Latorre Coscuyuela (Universidad de Zaragoza, Espafia)

Resumen: Esta comunicacion presenta la apuesta de un grupo de docentes por
implantar metodologias activas en el aula universitaria. El objetivo es dar respuesta a
las exigencias de Espacio Europeo de Educacion Superior, desde el que se demanda
una respuesta formativa ajustada a las nuevas competencias y una mayor cualificacion
profesional que exige nuestra sociedad en estos dias. De este modo, se pone en
marcha una experiencia de aprendizaje cooperativo en el aula universitaria en el
Grado de Maestro en el primer curso durante el presente afio. Una de las estrategias
por las que se ha apostado son los Students Teams Achievement Divisions (Equipos
de Aprendizaje por Divisiones). Los equipos-base participaron en cuatro STAD
realizados en clase, a partir de los cuales podran obtener un nota extra (recompensa
grupal). La recompensa estaba en funcién de la nota media obtenida de los cuatro
STAD. Con el objetivo de profundizar en el impacto que esta estrategia metodolégica
ha tenido en el aprendizaje, en el desarrollo de competencias profesionales y en los
resultados, se plantea un estudio de disefio descriptivo. La metodologia que sustenta
dicho estudio es mixta (cuantitativa y cualitativa). Para la recogida de datos se ha
empleado un cuestionario ad hoc y dos grupos de discusion. La muestra ha estado
compuesta por 138 alumnos. A partir de dicho estudio hemos constatado que los
STAD tienen un impacto significativo en el aprendizaje de los alumnos; concretamente
hemos encontrado: (a) mejoras en el proceso de aprendizaje derivadas del
aprendizaje entre iguales, dado que los alumnos, al estudiar juntos, comparten
apuntes, resuelven dudas y se ayudan mutuamente porque el éxito individual depende
del éxito grupal y viceversa; (b) mejoras en la motivacion y adquisicion de actitudes
positivas al promover la implicacién activa del estudiante e incrementar su compromiso
con el equipo; (c) mejoras en el desarrollo de competencias transversales
provenientes de la estructura del trabajo en equipo; (d) mejoras en los resultados
académicos.
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Una estrategia para comenzar un proyecto de creacion

Alaitz Sasiain Camarero-Nufiez (Universidad de Barcelona, Espafia)
Matilde Grau Armengol (Universidad de Barcelona, Espafia)

Resumen: Todo proceso creativo necesita de un método de trabajo y de unas
estrategias que ayuden al no experto a comenzar. En esta propuesta se pretende
reflexionar sobre los diferentes modos de accion que pueden tener los estudiantes
cuando afrontan un proyecto. Debido a que en las aulas de la Facultad de Bellas Artes
tenemos mucha experiencia en estas estrategias, mostraremos y explicaremos una
experiencia realizada con alumnos de primer afio, donde a través de un enunciado
realizan un proyecto de creacién. Se pretende que el alumnado analice y coja
conciencia de coOmo actla ante un nuevo reto, aportando al alumno una importante
herramienta de autoconocimiento. Para ello mostraremos una ficha didactica donde se
describe, paso a paso, cOmo buscar sistemas para poder recoger una experiencia.
Esta ficha se basa en métodos de creacion que utilizan artistas contemporaneos en su
propia obra. Se analizaron cuatro proyectos de alumnos donde resaltan la diversidad y
la autonomia del estudiante a la hora de escoger la temética, el material y el
procedimiento. A modo de conclusién, nos encontramos ante una manera de trabajar
gue no deja de ser un viaje hacia el autoconocimiento, un sistema de trabajo que es
perfectamente adaptable a Educacion Primaria y Secundaria, donde el alumnado esta
capacitado para pensar y llevar a la accidon sus pequefios proyectos, dotando de
criterios propios, autonomia y libertad de pensamiento al futuro adulto. Opinamos que
la creatividad debe de incentivarse a todas las edades para nutrir futuros pensadores.
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Una experiencia de innovaciéon en formacion del profesorado a
través del edublog

Pere Molina (Universitat de Valéncia, Espafia)

Joan Ubeda Colomer (Universitat de Valéncia, Espafia)

Jorge Lizandra (Universitat de Valéncia, Espafia)

Alejandro Martinez Baena (Universitat de Valéncia, Espafia)
Fernando Gomez Gonzalvo (Universitat de Valéncia, Espafia)
Javier Valenciano (Universidad de Castilla-La Mancha, Espafia)

Resumen: Uno de los propositos que se plantean en el marco del Espacio Europeo
de Educacion Superior es el paso de las metodologias centradas en la ensefianza del
profesorado a las centradas en el aprendizaje del alumnado. En este contexto, los
edublogs ofrecen multiples posibilidades didacticas. Su facil manejo, la posibilidad de
compartir contenidos multimedia y la interaccion social que generan hacen de ellos
una herramienta muy Gtil para complementar las clases presenciales, expandir los
limites espacio-temporales del aula y fomentar el trabajo autébnomo y reflexivo del
alumnado. En este trabajo analizamos una experiencia de uso del edublog en el
Master en Profesor de Educacion Secundaria de la Universitat de Valéncia, en la
asignatura Ensefianza y aprendizaje de la educacion fisica. El blog se concibié como
un espacio en el cual el alumnado pudiese reflexionar acerca de los contenidos
trabajados en clase, asi como expresar todo tipo de inquietudes o cuestiones
relacionadas con la educacion. Ademas, en el marco de la asignatura, cada grupo de
trabajo (formado por 3-4 estudiantes) debia disefiar y poner en préactica una sesion de
Educacioén Fisica sobre unos contenidos concretos, por lo que el blog también debia
servir como foro de critica constructiva de dichas sesiones. Asi pues, a través de la
elaboracion de posts acordes con sus intereses, o0 bien a través de los comentarios en
los posts existentes, el alumnado podia compartir experiencias y unidades didacticas,
asi como reflexionar y debatir acerca de los contenidos de la asignatura, de las
sesiones elaboradas por los compaferos y comparferas o, en general, de cualquier
cuestion de interés relacionada con la profesion docente. En cuanto a la evaluacion, la
participacion en el blog supuso un 40% de la calificacion. Asi, un 30% correspondia a
la realizacion de 12 comentarios mientras que el otro 10% correspondia a la
elaboracion de un post grupal en el que cada grupo de trabajo explicaba la sesién que
habia puesto en practica y reflexionaba sobre ella. Los resultados de nuestra
experiencia indican que el blog es una herramienta muy Uutil para estimular la
implicacion del alumnado en los procesos de ensefianza-aprendizaje. La participacion
ha sido muy elevada y el blog ha contado con un total de 76 posts (59 elaborados por
el alumnado y 15 por el profesorado) y 793 comentarios. El feedback que han obtenido
los grupos de trabajo en los posts en los que explicaban su sesién ha sido muy
positivo. Ademas, otros posts elaborados por iniciativa del alumnado han abordado
temas transversales no exclusivos de la Educacion Fisica, como el curriculo oculto, la
inclusion, las reformas educativas o las cuestiones de género en educacion, lo cual ha
hecho que se amplien de forma considerable los contenidos impartidos en clase. En
definitiva, el blog ha cumplido las funciones esperadas y ha sido un espacio de
reflexion, critica, debate e intercambio de experiencias entre iguales que ha generado
una interaccion altamente formativa.

Palabras clave: aprendizaje reflexivo, edublog, formacion del profesorado, innovacién
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Una lectura interdisciplinar del album ilustrado para educar en
valores

M. Almudena Cantero Sandoval (Universidad Internacional de La Rioja, Espafia)

Resumen: Como docentes creemos que la educacion inclusiva es fundamental en
nuestras aulas, de modo que nuestra propuesta didactico-literaria tiene la pretensiéon
de que los chicos descubran mediante el album ilustrado de El Quijote la necesidad de
crear una sociedad igualitaria en la que todos los seres humanos tengan un papel
diferente pero necesario y constructivo. En esta propuesta interdisciplinar, pensada
para alumnos de 1° de la ESO, se incluye el trabajo con el soporte ilustrado en otras
asignaturas curriculares como Educacion Plastica, Ciencias Sociales, Ciencias
Naturales o Inglés. En relacién a la propuesta, se compone de cuatro sesiones en
cada asignatura que se desarrollaron sucesivamente. A modo de introduccion fue la de
Lengua vy Literatura, por ser El Quijote un clasico literario, y posteriormente las de
Educacion Plastica, Ciencias Sociales, Ciencias Naturales e Inglés. En cada disciplina
los alumnos debian relacionar su trabajo con diversos valores: identificaban los que
caracterizaban al héroe; estudiaban los valores de su época; lo ilustraban de modo
diferente porque estudiaban su habitat natural y el universo en el que se movian (con
los valores naturales correspondientes); traducian a otro idioma, comprobando el
hermoso valor comunicativo que tiene el lenguaje. Finalmente, y como actividad de
cierre, debian escribir el relato con todos los datos aprendidos (aunando asi todo lo
que habian trabajado en cada disciplina, creando una vision Unica y propia de El
Quijote). Usamos para el trabajo una metodologia ekfrastica o interdisciplinar, asi
como en ocasiones grupal (parte de cada historia coincidia con la del resto de la clase
para que entendieran lo importante de vivir en sociedad). En cuanto a la evaluacion,
dimos importancia sobre todo a la formativa y sumativa, modificando actividades
cuando comprobdbamos que los alumnos se desmotivaban o desinteresaban con
alguna de las planteadas; y finalmente evaluamos el resultado de cada cuento. Dicho
resultado final fue totalmente positivo: los alumnos deseaban contar su Quijote, tenian
necesidad de mostrarlo al resto (algunos de ellos decian querer ser escritores) v,
sobre todo, se entusiasmaron con un clasico literario que como lectura obligatoria les
resulta en ocasiones un poco aburrido. En conclusién, propuestas como esta permiten
al alumno entender que la literatura es algo presente en todos los aspectos de su vida
(también en todas las asignaturas) porque el medio con el que se expresa, el lenguaje,
es el Unico que tienen para concebirse y para contarse.

Palabras clave: album ilustrado, creatividad, educacion en valores, propuesta
interdisciplinar.
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Una practica de coevaluacion en mediacion y conflicto

Esther Luna Gonzélez (Universidad de Barcelona, Espafia)

Resumen: La coevaluacion es fundamental para construir conocimiento compartido.
La practica de coevaluar favorece el desarrollo de la competencia de aprender a
aprender, de la autonomia y la iniciativa y fortalece las relaciones entre comparieros y
compaferas. La coevaluacién parte del concepto de evaluacion como un punto de
partida para tomar decisiones importantes, a diferencia del concepto tradicional de
evaluacién que la percibe como punto de llegada. Este nuevo tipo de evaluacion
considera que el resultado final es la interaccion entre tres actores del proceso de
ensefianza-aprendizaje: el profesor, el alumno y los compaferos. Una de las
caracteristicas clave que define la coevaluacion es concebir la evaluacion como un
aprendizaje donde el alumno es el protagonista, construyendo conocimiento
compartido y fomentando la capacidad de analisis. En este sentido, y por las
caracteristicas de la asignatura, se ha creido conveniente disefiar una propuesta de
coevaluacion en la asignatura de caracter obligatorio Mediacion y conflicto del Grado
de Pedagogia de la Universidad de Barcelona. La evaluacién de esta asignatura
consta de tres pruebas: (1) exposicion de un articulo sobre mediacion y conflicto; (2)
prueba practica de actuacion como persona mediadora en un caso de juego de rol
sobre un conflicto de uno de los ambitos abordados en la asignatura; (3) prueba
escrita relacionada con el andlisis de un caso practico. La practica de coevaluacion se
lleva a cabo en las pruebas 1 y 2, con la finalidad de tomar conciencia de como
pueden resolver mejor su tarea y como pueden orientar a sus compareros para que
mejoren. Para poder facilitar la coevaluacién, el alumnado tiene una rdbrica de cada
una de las pru